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Issue #16: 规则胜于特例

Hi Pythonistas,

本周的新闻并不是很多，不过贴纸的事情倒是有很多要说的，我们这星期会收到新设计的贴纸，所以赶快给我们寄来回邮吧，我们的地址是：


44 Byward Market Square, Suite 210

Ottawa, Ontario Canada

K1P 7A2




RSS 订阅和存档可以在 这里 [http://feeds.feedburner.com/pycodersweekly] 和 这里 [http://pycoders.com/archive.html] 找到。

戳这里 [https://twitter.com/#!/pycoders] 和我们签订契约成为魔法少女（少年）。 (◕‿‿◕)

–
Mahdi and Mike


新闻与开发动态


Light Table [http://www.kickstarter.com/projects/ibdknox/light-table?ref=users]

虽然这个东西在之前的邮件中已经说过了，但是现在还是有必要再说一下， Light Table 现在已经筹集到足够的资金来开发 Python 支持，我们很高兴能够看到像视频中一样的 Flask [http://flask.pocoo.org/] 支持。




Radio Free Python - 第八期 [http://radiofreepython.com/episodes/8/]

最新一期的 Radio Free Python ( Python 每月 Podcast )，本期采访了来自冰岛 CCP 公司（以制作 Eve Online [http://www.eveonline.com/] & DUST 514 [http://www.dust514.com/] 知名的游戏公司）的 Kristjan Valur Jonsson [http://blog.ccpgames.com/kristjan/] ，讨论了关于 Stackless Python [http://www.stackless.com/] 以及其应用在 Eve Online 中的话题。




Python 3.3.0 Alpha 4 发布 [http://blog.python.org/2012/06/python-33-alpha-4-released.html]

Python 3.3.0 仍在继续开发，在5月31日发布了 Alpha 4 版本，包含了许多重量级的新特性与漏洞修复，赶快去试一下吧，同时可以在 bugs.python.org [http://bugs.python.org] 报告发现的漏洞。






讨论


Python 与 C [http://www.reddit.com/r/Python/comments/u9by4/coming_to_python_from_c_writing_this_finally_made/]

当一个 C 程序员开始学习 Python 的时候会出现什么样的情况呢？在这篇讨论里，作者贴了一段很简单的从 C 语言转换到 Python 的代码，从而引出了一系列对这段代码的优化，从这篇讨论中，我们或许能够了解如何用更加 Python 的方式来解决问题，如果你刚开始学习 Python，认真的读一下这篇讨论吧。






项目


workflow [https://github.com/mdipierro/workflow]

Workflow 是一个单文件的小项目，用于解决某些周期性的工作，比如删除或移动文件，运行脚本之类的。




webxray [https://github.com/hackasaurus/webxray]

这个项目的文档中写道：”Web X-Ray 眼睛为非技术宅提供了一个简单的方式去剖析页面，了解他们是如何运作的”， webxray 提供了一个书签，在你需要的页面点一下书签就可以方便快捷的得到关于这个页面的所有信息了。




django-discover-runner [https://github.com/jezdez/django-discover-runner]

django-discover-runner 是一个基于 unittest2 的 Django 单元测试模块，It solves the problem with the django test runner that it runs tests based on the structure of your Django project. django-discover-runner allows you to place your tests outside the structure of a django project and still allow you to run your test suite.




dnspython [https://github.com/rthalley/dnspython]

dnspython 是一个用 Python 写的 DNS 工具箱，换言之， dnspython 是一个一站式的 DNS 解决方案，它几乎支持所有的记录类型，同时也可以被用作解析，区域转移 (zone transfers)和动态更新(Dynamic updates)等。






博文


Mongrel2&Circul = web栈的完全控制

由于配置 Gunicorn [http://gunicorn.org/] 失败.. Tarek Ziadé 决定用 Mongrel2 & Circus 来建立一个 WSGI 栈，自己的进程管理器。这篇文章介绍了如何建立一个网络堆栈，如果你并不想使用传统的 Gunicorn ，可以读一下这篇文章。




不要使用散点图！ [http://www.chrisstucchio.com/blog/2012/dont_use_scatterplots.html]

在这篇文章里，作者讨论了为什么散点图对于可视化数据来说很不好，并且建议应该绘制密度图而不是散点图，同时作者也提供了一些生成图形的 Python 代码，这些代码对你的数据展示工作或许会有帮助。




奇怪的 Python 本地线程 [http://emptysquare.net/blog/pythons-thread-locals-are-weird/]

这篇文章很好的解释了 Python 中本地线程的奇怪之处，作者比较了新版本与旧版本 Python 的本地线程的不同之处，读一下吧。




RQ Tips

RQ [http://nvie.com/posts/introducing-rq/] 是最近发布的一个任务队列处理库，对于任务队列我们更常用 Celery [http://celeryproject.org/] ，不过 RQ 仍然是一个不错的选择，因为他仅仅依赖 Redis ，所以比起 Celery ， RQ 要更易于管理，这篇文章中介绍了许多关于在生产环境中部署 RQ 的提示。
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Issue #7 : __dunder__

Hi Pythonistas,

本周有大量的有趣项目出现，所以本期的项目小节会十分丰富，以及，邮件列表的新设计将在几周内出现～

现在我们提供 RSS 订阅 [http://feeds.feedburner.com/pycodersweekly] (需要翻墙， 隐藏秘籍 [http://feeds2.feedburner.com/pycodersweekly] 什么的人家才不会告诉你) 了，同时也有 往期存档 [http://pycoders.com/archive.html] 可以查阅。

想和我们签订契约成为魔法少女（少年）么， 戳这里 [https://twitter.com/#!/pycoders] 。 (◕‿‿◕)

以及 这里 [http://wiki.python.org/moin/DunderAlias] 是关于本期标题的解释。


新闻与开发动态


Legit 0.1 版本发布 [http://www.git-legit.org/]

想要一个更好的 git 命令行界面么？试试 Legit 吧，这是 Kenneth Reitz 的最新作品，试图将 Github for Mac 为 GUI 用户做的事情移植到命令行界面上。




Heroku 现在支持插件形式的 Sentry 了 [https://addons.heroku.com/sentry]

Sentry，一个由 David Cramer [https://twitter.com/#!/zeeg] 开发的错误记录工具现在以插件形式在 Heroku [http://heroku.com/] 上提供，无需手工搭建及配置，只需启用这个插件就可以了。




PyCharm 2.5 公开测试版开放下载 [http://blog.jetbrains.com/pycharm/2012/03/pycharm-2-5-public-beta-available-for-download/]

即使我们是 Vim 和 Sublime Text 使用者，但是还是要说一下 PyCharm 发布了 2.5 的公开测试版，如果你在寻找一个全能的 Python IDE，可以去试试 PyCharm。






讨论


像老头滚动条和 Minecraft 这样的复杂游戏能够用 Python 写么？ [http://www.reddit.com/r/Python/comments/rcm78/is_a_game_as_complex_as_something_like_skyrim_or/]

简答： 像老滚那样的游戏是不可能了，但是如果你不介意为了性能写一些 C 代码的话， Minecraft 这样的游戏还是可行的，这篇讨论含金量很高。




Hacker News 程序员投票 [http://attractivechaos.github.com/HN-prog-lang-poll.png]

这是在本周 Hacker News 上做的关于你最喜欢与最不喜欢的编程语言投票的结果，我觉得说 Python 碾压全场完全不过分，这些数据很值得一番研究。






项目


Cuisine [https://github.com/sebastien/cuisine]

是否希望能够拥有有 Chef 功能的 fabric？ 或者在执着你的 fab 脚本的时候有类似经历？不用再找了， Cuisine 是 Fabric 中一系列函数的子集。




CLPython [http://common-lisp.net/project/clpython/]

在 issue 3 中我们介绍了一个用 Python 实现的 Lisp 方言 Clojure ，而这个项目恰好相反，用 Lisp 实现了一个 Python 语言，不过这并不是它的卖点，实际上他允许你通过 Lisp 访问 Python 库，或者在 Python 中访问 Lisp 库，很棒吧，快去试试～




Beets [http://beets.radbox.org/]

完美的，不能再完美的管理音乐库的工具， Beets 的最终目的是能够让你的音乐库变的整齐有序，它能够帮助你把音乐归类，通过 MusicBrainz 数据库更新 ID3 信息等。




RQ - 简单的任务队列 [http://nvie.github.com/rq/]

喜欢 Celery ？但是又讨厌它的复杂？ RQ (Redis Queue) 是一个简单的任务调度 Python 库，能够在后台调度任务并且处理他们，后端采用 Redis ，能够轻松的融合入你的 Web 项目中。




SciPy Central [http://scipy-central.org/]

如果你使用 Python 进行一些科学研究的话， SciPy Central 提供了很多使用 SciPy 处理科学问题以及相关 Python 工具的代码片段，模块，链接等。




assertEquals [https://github.com/whit537/assertEquals]

在经过许多争议之后， Testosterone 改名为 assertEquals 了， assertEquals 是一个 “史诗级别” 的 Python 测试接口，提供命令行（CLI/Curses）界面，希望这次改变能够使这个项目更有爱 =v=






博文


使用 Python 建立一个自动玩网页游戏的机器人 [http://active.tutsplus.com/tutorials/workflow/how-to-build-a-python-bot-that-can-play-web-games/]

一篇不错的关于如何制作一个如何玩网页游戏机器人的文章，即时你是初学者也能轻松学习这篇文章所教的内容。




探索 Python 代码对象

Python 代码对象是用来表示 Python 字节码的 Python 对象。这篇文章是对代码对象很好的介绍，同时也是一个对于学习检查这些代码对象以及了解更多 Python 和它内部的很好的向导。




Simple [https://github.com/orf/simple]

Simple 是一个使用 Flask 写的 Obtvse 的克隆项目，This saw quite of bit excitement in the entire web development community! Dustin Curtis, made it invite only service; which made the community wanting, this clone was up in less than 24 hrs.




用 Python 写的贝叶斯网络模型 [http://derandomized.com/post/20009997725/bayes-net-example-with-python-and-khanacademy]

贝叶斯网络在很多地方都能用到，这是一篇很棒的关于 Khan Academy [http://derandomized.com/post/20009997725/bayes-net-example-with-python-and-khanacademy] 是如何利用贝叶斯网络的文章，通过贝叶斯网络给用户推荐适合的课程。




Tornado 中异步 MongoDB 连接 [http://www.10gen.com/presentations/webinar/Asynchronous-MongoDB-with-Python-and-Tornado]

这是 A. Jesse Jiryu Davis 发表的一些关于 Python 实时应用程序（ Tornado 与 MongoDB ）的一些视频和幻灯片，如果你对建造实时应用程序感兴趣的话，这篇文章会对你很有帮助。




使用 Python 与 Phantomjs 建造书签服务 [http://charlesleifer.com/blog/building-bookmarking-service-python-and-phantomjs/]

这是一篇关于如何使用 Flask 与 Phantom.js 架设你自己的书签服务的文章，这篇文章一步一步的带着你完成整个网站，所以到最后你会在本地得到一个实用的书签服务。
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issue #6: 春分

Hi Pythonistas,

正如我们承诺过的，我们已经建立了往期 PyCoder’s Weekly 的存档页，你可以在我们的 主页 [http://pycoders.com/] 的 archives 中找到它。我们正在策划让邮件列表变的更方便一些，如果你有什么建议，请直接回复这封邮件告诉我们。同时不要忘记把 我们 [https://twitter.com/#!/pycoders] 分享给你的朋友～

Enjoy.

–
Mahdi and Mike


新闻与开发动态


在计算机科学或编程教学中使用 Python [http://ocw.mit.edu/courses/electrical-engineering-and-computer-science/6-00sc-introduction-to-computer-science-and-programming-spring-2011/]

MIT 对在计算机科学教学中使用 Python 作了一个介绍。




Pyramid 网页框架 1.3 版本发布 [http://readthedocs.org/docs/pyramid/en/1.3-branch/whatsnew-1.3.html]

Pyramid 网页框架发布了 1.3 版本，这个版本已经对 Python 3 完美兼容，去他们的网站看看更多的更新内容吧。




Django 之旅 [http://pressedweb.com/django-djourney/]

我很清楚的记得当年为了学习 Web 框架在网上找了好久的教程。不用再找了， Cory [https://twitter.com/#!/PressedWeb] 给初学者们写了一系列的 Django 相关文章，并且他也是一个初学 Django 的人。






项目


discoball [https://github.com/bkad/discoball]

Discoball 是一个通过正则表达式匹配染色的工具，最初是用 Ruby 写的，后来只用了两次提交就有了很大的提升，第一步删掉所有 Ruby 代码，然后用 Python 写一遍。在日常工作中给你的命令输出加上颜色真的是很棒，比如高亮栈输出中的行号等等。




Airy: 网页应用框架 [http://airy.letolab.com/]

这是一个与众不同的 Web 框架， Airy 并不遵循普通的 HTTP 请求方式，取而代之的是使用 WebSockets （通过 Socket.io ），可惜现在并不支持 SQL 查询，希望这点能够改进下。




Django Twilio [https://github.com/rdegges/django-twilio]

有没有想过在你的 Django 程序中方便的添加 Twilio 支持？不用在找其他的了， Randall Degges [https://twitter.com/#!/rdegges] 已经把这个做出来了。




Email Pie [http://emailpie.com/]

这个东西非常有用，特别是在制作一个邮件表单的时候（比如创建一个邮件列表登录页？）。 Email Pie 提供一个 JSON 的 API 接口去验证邮件地址是否合法，而且还会检查比如邮件格式， MX 记录，以及一些明显的拼写错误。




Django 1.4 最好的模板系统 [https://github.com/xenith/django-base-template]

如果你正要开始一个全新的 Django 1.4 项目，这将会对你很有帮助。这是一个 Django 1.4 的基本模板，所以你基本上只需要运行 django-admin startproject 并且将它指定为项目的模板，你的 Django 项目就会基于这个模板。这个项目是基于 Mozilla 的 Playdoh [https://github.com/mozilla/playdoh] 的工作。即使它不能完全适合你的需要，这儿也是个好地方让你可以 fork 并创建你自己的项目模板。




pyprocessing - Python 图形开发的类 Processing 环境 [http://code.google.com/p/pyprocessing/]

译注： Processing 指一门图形开发相关的语言，更多资料参见 enwp:Processing_(programming_language) [http://en.wikipedia.org/wiki/Processing_(programming_language)]

这个项目提供了一个创建类似于 Processing 系统的图形开发环境的 Python 包。 pyprocessing 的后端基于 OpenGL 和 Pyglet 开发，同时也提供动画图形渲染。






讨论


Python 3 转移之痛，要考虑 Python 2/3 都兼容的感觉实在是太糟糕了 [http://www.reddit.com/r/Python/comments/r3qv2/python_3_transition_gripes_im_writing_a_py23/]

这是一个关于写一个同时兼容 Python 2/3 程序以及如何达到完整兼容的讨论。如果你打算或者需要维护一个 Python 2 和 3 写的项目，这篇讨论对你会很有帮助。






博文


Python 魔术方法指南

这是一篇很翔实的关于 Python 内部探究的文章，建议都读一下这篇文章。




Reddit 评级算法的工作原理

想知道 Reddit 的评级算法是如何工作的么，这篇文章很好的解释了它的工作原理，并且还有一个用我们非常喜爱的语言实现的代码样例。




Ajax 与 Django [http://brack3t.com/ajax-and-django-views.html]

看到有很多人在 Ajax 与 Django 的整合中遇到问题， Bracket [http://brack3t.com/pages/about-us.html] 的一群家伙们决定写以下应该如何完成这件事的文章，稍微有些长，但是确实是一篇不错的介绍。




Python 内部探究：调用的工作原理

Eli Bendersky [https://plus.google.com/103282573189025907018] 写了这篇关于在 Python 3.3 中，调用是如何工作的文章，如果你希望能够深入了解 Python 的内部实现细节，这篇文章会很有帮助。




在 DotCloud 部署 TurboGears 应用

这是一篇对于如何在 DotCloud 上搭建 TurboGears 项目的快速指南，如果你是一个 TurboGears 用户这篇文章或许对你很有用。




用 ElementTree 在 Python 中解析 XML

这也是一篇由 Eli Bendersky [https://plus.google.com/103282573189025907018] 写的文章，对于 XML 分析处理方面，这篇文章或许会给你带来新的看法，并且还包含了许多例子供你思考。




自定义 Bash 中 Fabric 任务的自动补全功能 [http://foobar.lu/wp/2012/03/20/custom-bash-completion-for-fabric-tasks/]

Fabric [http://docs.fabfile.org/en/1.4.0/index.html] 是一个对于 Python Hacker 来说非常有用的工具，这里是一个简单的 Bash 自动补全脚本，能够让 Bash 自动补全 Fabric 文件中的命令名字。
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Reddit 评级算法的工作原理

原文： http://amix.dk/blog/post/19588#How-Reddit-ranking-algorithms-work

译者： Tiezhen WANG [https://github.com/wangtz]


[image: Reddit Icon]


这篇是 Hacker News 评级算法的工作原理 [http://amix.dk/blog/post/19574] 一文的姊妹篇。这回主要讲的是 Reddit [http://www.reddit.com/] 是如何对话题和回复进行排序的。Reddit 的评级算法本身是非常容易理解和实现的，这里我想做深入一些的探讨。

第一部分主要是对话题排名的讨论，比如 Reddit 是如何对话题进行排名的。接下来是评论排名的讨论，Reddit 对话题和评论使用了不同的评级算法 (这一点跟
Hacker News [http://news.ycombinator.com/] 不太一样), Reddit 的评论排名算法是很值得玩味的，它由 Randall
Munroe (xkcd [http://xkcd.com/] 的作者) 提出.


从话题排名算法的实现说开来

Reddit 公开了他们的代码，很方便就能找到。Reddit 是用 Python 实现的，源代码在 这里 [http://code.reddit.com/]. 排名算法使用了
Pyrex [http://www.cosc.canterbury.ac.nz/greg.ewing/python/Pyrex/] (一个用来写 Python 的 C 扩展的语言) 来提高性能。这里为了方便说明，我用 Python 写了 他们的 Pyrex 代码 [http://code.reddit.com/browser/r2/r2/lib/db/_sorts.pyx].

这个算法被称作热排名 (hot ranking),代码如下:

#Rewritten code from /r2/r2/lib/db/_sorts.pyx

from datetime import datetime, timedelta
from math import log

epoch = datetime(1970, 1, 1)

def epoch_seconds(date):
    """Returns the number of seconds from the epoch to date."""
    td = date - epoch
    return td.days * 86400 + td.seconds + (float(td.microseconds) / 1000000)

def score(ups, downs):
    return ups - downs

def hot(ups, downs, date):
    """The hot formula. Should match the equivalent function in postgres."""
    s = score(ups, downs)
    order = log(max(abs(s), 1), 10)
    sign = 1 if s > 0 else -1 if s < 0 else 0
    seconds = epoch_seconds(date) - 1134028003
    return round(order + sign * seconds / 45000, 7)





一下是用数学语言对该算法的描述 (我是在 SEOmoz [http://www.seomoz.org/blog/reddit-stumbleupon-delicious-and-hacker-news-algorithms-exposed] 看到这个描述的，但是不确定这是否是他们原创的):


[image: Reddit 使用的算法]





发表时间的影响

发表时间和话题排名的影响可以被概括如下:


	发表时间对排名有很大影响，该算法使得新的话题比旧的话题排名靠前

	话题的得分不会因为时间的流失而减少，但是新的话题会比旧的话题得分高。这与 Hacker New 的算法不同 (随着时间的发展降低话题的得分)



下图展示了话题得分在好评和差评的数量不变时，随着时间而变化的情况：


[image: Reddit 的话题得分]





对数关系

Reddit 的热排序算法使用了对数函数来衡量前面的投票与其他投票的差距：


	前十个好评和之后的100个，1000个投票有相同的权重。



参见下面的图:


[image: 对数函数产生的影响]


去掉对数函数之后（译注：采用线性函数）的效果


[image: 如果没有对数函数]





反对票的影响

Reddit 是为数不多的几个可以投反对票的网站。正如上边代码所述，一个话题的得分被定义成：好评数 - 差评数

下边的图可以帮助我们理解：


[image: 差评的影响]


这一点对那些同时有大量赞成和反对票的话题（比如说一些有争议的话题）有显著影响。这种话题的排名会比只有赞成票的话题低一些，这也就解释了为什么 kittens 和其他一些没有争议的话题排名如此靠前。




话题排名算法的结论


	发表时间是一个非常重要的参数，通常，新的话题要比旧的话题排名靠前

	前10个好评跟接下来的100个有着同样的权重。比如一个有着10个好评的话题，跟有50个好评的话题有着相似的排名

	有争议的话题（支持票和反对票的数量相近）要比支持票占大多数的话题排名靠后






再来谈一下 Reddit 的评论排名算法

Reddit 评论排名算法是由xkcd 的 Randall Munroe [http://xkcd.com/] 提出的。他的这篇博客清楚地解释了排名算法:


	reddit 新的评论排名算法 [http://blog.reddit.com/2009/10/reddits-new-comment-sorting-system.html]



内容可以归纳如下：


	热排名算法不适合应用于评论，因为它更偏向于早期发表的评论

	评论的评级算法应该与发表时间无关

	Edwin B. Wilson 在1927年提出了一个解决方案，叫做威尔逊得分区间 (Wilson score interval)，它可以被用于信心排序 (The confidence sort)

	信心排序把投票数当作一个假象的对所有人投票情况的抽样统计，类似于一个投票选举

	怎么样避免根据投票平均值排序 [http://www.evanmiller.org/how-not-to-sort-by-average-rating.html] 概述了如何进行信心排序，非常推荐阅读。






深入评论评级代码

_sorts.pyx [http://code.reddit.com/browser/r2/r2/lib/db/_sorts.pyx] 实现了信心排序算法。我已经用纯 Python 重新实现了原来的 Pyrex 代码，缓存优化相关的代码也被省略了。

#Rewritten code from /r2/r2/lib/db/_sorts.pyx

from math import sqrt

def _confidence(ups, downs):
    n = ups + downs

    if n == 0:
        return 0

    z = 1.0 #1.0 = 85%, 1.6 = 95%
    phat = float(ups) / n
    return sqrt(phat+z*z/(2*n)-z*((phat*(1-phat)+z*z/(4*n))/n))/(1+z*z/n)

def confidence(ups, downs):
    if ups + downs == 0:
        return 0
    else:
        return _confidence(ups, downs)





信心排序使用了 威尔逊得分区间 [http://en.wikipedia.org/wiki/Binomial_proportion_confidence_interval#Wilson_score_interval]
数学记法如下：


[image: 威尔逊得分区间]


公式中参数意义如下：


	p 是观察到的支持票所占百分比

	n 是总投票数

	zα/2是 (1-α/2) 位数的标准正态分布



我们把上边的讨论总结如下：


	信心排序把投票数当作一个假象的对所有人投票情况的抽样统计，类似于一个投票选举

	信心排序给出的排名有 85% 的可信度

	投票数越多，85%的信息得分越接近于真实得分

	威尔逊得分区间对小数量的尝试和极端的概率有着很好的特性  (?)



Randall 在他的一篇博客里 [http://blog.reddit.com/2009/10/reddits-new-comment-sorting-system.html] 有一个很好的例子解释了信心排序是如何给评论作排名的：


如果一个评论有1个好评，没有差评，它的支持率是100%，但是由于数据量过小，系统还是会把它放到底部。 但如果，它有10个好评，1个差评，系统可能会有足够的信息把他放到一个有着40个好评，20个差评的评论之前。因为我们基本确认当它有了40个好评的时候，它收到的差评会少于20个。最好的一点是，一旦这个算法出错了（算法有15%的失效概率），它会很快拿到更多的数据，因为它被排到了前面。(?)





发表时间的影响：一点儿都没有

信心排序的有点在于它跟发表时间无关 (与热排名和 Hacker New 的排序不同)。评论是通过信心和数据采样来评级的。比如，投票数越多，得分也就越准确。




可视化

现在我们来通过图表看一下信心排序是如何对评论排名的。我们可以借用 Randall 给出的例子:


[image: Reddit 的信心排序]


正如你看到的，信心排序并不关心一个评论的投票数，而关心好评数和投票总数或采样大小的相对关系！




排名之外的应用

正如 Evan
Miller [http://www.evanmiller.org/how-not-to-sort-by-average-rating.html]
所说，威尔逊得分区间不仅仅用于排名，他举了3个例子：


	垃圾邮件检测：看到这个内容并将它标记成垃圾邮件的百分比有多少？

	创建精华列表：看到这个内容并将它加星标件的百分比有多少？

	创建最受欢应列表：看到这个内容并将它转发给朋友的百分比有多少？



使用这个算法，只要知道两点：


	投票的总数

	投赞成票的数量



知道了这个算法的威力和易用性之后，再想到大部分网站仍在使用最朴素的评级方法就会觉得很吃惊。即使是几十亿美元的大公司，诸如亚马逊 Amazon.com [http://amazon.com/] 的评级公式也是很简单：
平均得分 = 好评数 / 投票总数。




结论

我希望这篇文章对你有用，如果有任何问题或是建议，请留下您的回复。

Happy hacking as always :)




相关阅读


	Reddit 的评论排名算法 [http://possiblywrong.wordpress.com/2011/06/05/reddits-comment-ranking-algorithm/],
讨论了Reddit排序系统的一个bug
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用 ElementTree 在 Python 中解析 XML

原文： http://eli.thegreenplace.net/2012/03/15/processing-xml-in-python-with-elementtree/

译者： TheLover_Z [http://zhuang13.de]

当你需要解析和处理 XML 的时候，Python 表现出了它 “batteries included” 的一面。 标准库 [http://docs.python.org/library/markup.html] 中大量可用的模块和工具足以应对 Python 或者是 XML 的新手。

几个月前在 Python 核心开发者之间发生了一场 有趣的讨论 [http://mail.python.org/pipermail/python-dev/2011-December/114812.html] ，他们讨论了 Python 下可用的 XML 处理工具的优点，还有如何将它们最好的展示给用户看。这篇文章是我本人的拙作，我打算讲讲哪些工具比较好用还有为什么它们好用，当然，这篇文章也可以当作一个如何使用的基础教程来看。

这篇文章所使用的代码基于 Python 2.7，你稍微改动一下就可以在 Python 3.x 上面使用了。


应该使用哪个 XML 库？

Python 有非常非常多的工具来处理 XML。在这个部分我想对 Python 所提供的包进行一个简单的浏览，并且解释为什么 ElementTree 是你最应该用的那一个。

xml.dom.* 模块 － 是 W3C DOM API [http://www.w3.org/DOM/] 的实现。如果你有处理 DOM API 的需要，那么这个模块适合你。注意：在 xml.dom 包里面有许多模块，注意它们之间的不同。

xml.sax.* 模块 － 是 SAX API 的实现。这个模块牺牲了便捷性来换取速度和内存占用。SAX 是一个基于事件的 API，这就意味着它可以“在空中”(on the fly)处理庞大数量的的文档，不用完全加载进内存(见注释1)。

xml.parser.expat － 是一个直接的，低级一点的基于 C 的 expat 的语法分析器(见注释2)。 expat 接口基于事件反馈，有点像 SAX 但又不太像，因为它的接口并不是完全规范于 expat 库的。

最后，我们来看看 xml.etree.ElementTree (以下简称 ET)。它提供了轻量级的 Python 式的 API ，它由一个 C 实现来提供。相对于 DOM 来说，ET 快了很多(见注释3)而且有很多令人愉悦的 API 可以使用。相对于 SAX 来说，ET 也有 ET.iterparse 提供了 “在空中” 的处理方式，没有必要加载整个文档到内存。ET 的性能的平均值和 SAX 差不多，但是 API 的效率更高一点而且使用起来很方便。我一会儿会给你们看演示。

我的建议 是尽可能的使用 ET 来处理 XML ，除非你有什么非常特别的需要。




ElementTree － 一个 API ，两种实现

ElementTree 生来就是为了处理 XML ，它在 Python 标准库中有两种实现。一种是纯 Python 实现例如 xml.etree.ElementTree ，另外一种是速度快一点的 xml.etree.cElementTree 。你要记住： 尽量使用 C 语言实现的那种，因为它速度更快，而且消耗的内存更少。如果你的电脑上没有 _elementtree (见注释4) 那么你需要这样做：

try:
    import xml.etree.cElementTree as ET
except ImportError:
    import xml.etree.ElementTree as ET





这是一个让 Python 不同的库使用相同 API 的一个比较常用的办法。还是那句话，你的编译环境和别人的很可能不一样，所以这样做可以防止一些莫名其妙的小问题。注意：从 Python 3.3 开始，你没有必要这么做了，因为 ElementTree 模块会自动寻找可用的 C 库来加快速度。所以只需要 import xml.etree.ElementTree 就可以了。但是在 3.3 正式推出之前，你最好还是使用我上面提供的那段代码。




将 XML 解析为树的形式

我们来讲点基础的。XML 是一种分级的数据形式，所以最自然的表示方法是将它表示为一棵树。ET 有两个对象来实现这个目的 － ElementTree 将整个 XML 解析为一棵树， Element 将单个结点解析为树。如果是整个文档级别的操作(比如说读，写，找到一些有趣的元素)通常用 ElementTree 。单个 XML 元素和它的子元素通常用 Element 。下面的例子能说明我刚才啰嗦的一大堆。(见注释5)

我们用这个 XML 文件来做例子：

<?xml version="1.0"?>
<doc>
    <branch name="testing" hash="1cdf045c">
        text,source
    </branch>
    <branch name="release01" hash="f200013e">
        <sub-branch name="subrelease01">
            xml,sgml
        </sub-branch>
    </branch>
    <branch name="invalid">
    </branch>
</doc>





让我们加载并且解析这个 XML ：

>>> import xml.etree.cElementTree as ET
>>> tree = ET.ElementTree(file='doc1.xml')





然后抓根结点元素：

>>> tree.getroot()
<Element 'doc' at 0x11eb780>





和预期一样，root 是一个 Element 元素。我们可以来看看：

>>> root = tree.getroot()
>>> root.tag, root.attrib
('doc', {})





看吧，根元素没有任何状态(见注释6)。就像任何 Element 一样，它可以找到自己的子结点：

>>> for child_of_root in root:
...   print child_of_root.tag, child_of_root.attrib
...
branch {'hash': '1cdf045c', 'name': 'testing'}
branch {'hash': 'f200013e', 'name': 'release01'}
branch {'name': 'invalid'}





我们也可以进入一个指定的子结点：

>>> root[0].tag, root[0].text
('branch', '\n        text,source\n    ')








找到我们感兴趣的元素

从上面的例子我们可以轻而易举的看到，我们可以用一个简单的递归获取 XML 中的任何元素。然而，因为这个操作比较普遍，ET 提供了一些有用的工具来简化操作.

Element 对象有一个 iter 方法可以对子结点进行深度优先遍历。 ElementTree 对象也有 iter 方法来提供便利。

>>> for elem in tree.iter():
...   print elem.tag, elem.attrib
...
doc {}
branch {'hash': '1cdf045c', 'name': 'testing'}
branch {'hash': 'f200013e', 'name': 'release01'}
sub-branch {'name': 'subrelease01'}
branch {'name': 'invalid'}





遍历所有的元素，然后检验有没有你想要的。ET 可以让这个过程更便捷。 iter 方法接受一个标签名字，然后只遍历那些有指定标签的元素：

>>> for elem in tree.iter(tag='branch'):
...   print elem.tag, elem.attrib
...
branch {'hash': '1cdf045c', 'name': 'testing'}
branch {'hash': 'f200013e', 'name': 'release01'}
branch {'name': 'invalid'}








来自 XPath 的帮助

为了寻找我们感兴趣的元素，一个更加有效的办法是使用 XPath [http://en.wikipedia.org/wiki/XPath] 支持。 Element 有一些关于寻找的方法可以接受 XPath 作为参数。 find 返回第一个匹配的子元素， findall 以列表的形式返回所有匹配的子元素， iterfind 为所有匹配项提供迭代器。这些方法在 ElementTree 里面也有。

给出一个例子：

>>> for elem in tree.iterfind('branch/sub-branch'):
...   print elem.tag, elem.attrib
...
sub-branch {'name': 'subrelease01'}





这个例子在 branch 下面找到所有标签为 sub-branch 的元素。然后给出如何找到所有的 branch 元素，用一个指定 name 的状态即可：

>>> for elem in tree.iterfind('branch[@name="release01"]'):
...   print elem.tag, elem.attrib
...
branch {'hash': 'f200013e', 'name': 'release01'}





想要深入学习 XPath 的话，请看 这里 [http://effbot.org/zone/element-xpath.htm] 。




建立 XML 文档

ET 提供了建立 XML 文档和写入文件的便捷方式。 ElementTree 对象提供了 write 方法。

现在，这儿有两个常用的写 XML 文档的脚本。

修改文档可以使用 Element 对象的方法：

>>> root = tree.getroot()
>>> del root[2]
>>> root[0].set('foo', 'bar')
>>> for subelem in root:
...   print subelem.tag, subelem.attrib
...
branch {'foo': 'bar', 'hash': '1cdf045c', 'name': 'testing'}
branch {'hash': 'f200013e', 'name': 'release01'}





我们在这里删除了根元素的第三个子结点，然后为第一个子结点增加新状态。然后这个树可以写回到文件中。

>>> import sys
>>> tree.write(sys.stdout)   # ET.dump can also serve this purpose
<doc>
    <branch foo="bar" hash="1cdf045c" name="testing">
        text,source
    </branch>
<branch hash="f200013e" name="release01">
    <sub-branch name="subrelease01">
        xml,sgml
    </sub-branch>
</branch>
</doc>





注意状态的顺序和原文档的顺序不太一样。这是因为 ET 讲状态保存在无序的字典中。语义上来说，XML 并不关心顺序。

建立一个全新的元素也很容易。ET 模块提供了 SubElement 函数来简化过程：

>>> a = ET.Element('elem')
>>> c = ET.SubElement(a, 'child1')
>>> c.text = "some text"
>>> d = ET.SubElement(a, 'child2')
>>> b = ET.Element('elem_b')
>>> root = ET.Element('root')
>>> root.extend((a, b))
>>> tree = ET.ElementTree(root)
>>> tree.write(sys.stdout)
<root><elem><child1>some text</child1><child2 /></elem><elem_b /></root>








使用 iterparse 来处理 XML 流

就像我在文章一开头提到的那样，XML 文档通常比较大，所以将它们全部读入内存的库可能会有点儿小问题。这也是为什么我建议使用 SAX API 来替代 DOM 。

我们刚讲过如何使用 ET 来将 XML 读入内存并且处理。但它就不会碰到和 DOM 一样的内存问题么？当然会。这也是为什么这个包提供一个特殊的工具，用来处理大型文档，并且解决了内存问题，这个工具叫 iterparse 。

我给大家演示一个 iterparse 如何使用的例子。我用 自动生成 [http://www.xml-benchmark.org/generator.html] 拿到了一个 XML 文档来进行说明。这只是开头的一小部分：

<?xml version="1.0" standalone="yes"?>
<site>
    <regions>
        <africa>
            <item id="item0">
                <location>United States</location>    <!-- Counting locations -->
                <quantity>1</quantity>
                <name>duteous nine eighteen </name>
                <payment>Creditcard</payment>
                <description>
                    <parlist>
[...]





我已经用注释标出了我要处理的元素，我们用一个简单的脚本来计数有多少 location 元素并且文本内容为“Zimbabwe”。这是用 ET.parse 的一个标准的写法：

tree = ET.parse(sys.argv[2])

count = 0
for elem in tree.iter(tag='location'):
    if elem.text == 'Zimbabwe':
        count += 1
print count





所有 XML 树中的元素都会被检验。当处理一个大约 100MB 的 XML 文件时，占用的内存大约是 560MB ，耗时 2.9 秒。

注意：我们并不需要在内存中加载整颗树。它检测我们需要的带特定值的 location 元素。其他元素被丢弃。这是 iterparse 的来源：

count = 0
for event, elem in ET.iterparse(sys.argv[2]):
    if event == 'end':
        if elem.tag == 'location' and elem.text == 'Zimbabwe':
            count += 1
    elem.clear() # discard the element

print count





这个循环遍历 iterparse 事件，检测“闭合的”(end)事件并且寻找 location 标签和指定的值。在这里 elem.clear() 是关键 － iterparse 仍然建立一棵树，只不过不需要全部加载进内存，这样做可以有效的利用内存空间(见注释7)。

处理同样的文件，这个脚本占用内存只需要仅仅的 7MB ，耗时 2.5 秒。速度的提升归功于生成树的时候只遍历一次。相比较来说， parse 方法首先建立了整个树，然后再次遍历来寻找我们需要的元素(所以慢了一点)。




结论

在 Python 众多处理 XML 的模块中， ElementTree 真是屌爆了。它将轻量，符合 Python 哲学的 API ，出色的性能完美的结合在了一起。所以说如果要处理 XML ，果断地使用它吧！

这篇文章简略地谈了谈 ET 。我希望这篇拙作可以抛砖引玉。




注释

注释1：和 DOM 不一样，DOM 将整个 XML 加载进内存并且允许随机访问任何深度地元素。

注释2： expat [http://expat.sourceforge.net/] 是一个开源的用于处理 XML 的 C 语言库。Python 将它融合进自身。

注释3：Fredrik Lundh，是 ElementTree 的原作者，他提到了一些 基准 [http://effbot.org/zone/celementtree.htm] 。

注释4：当我提到 _elementtree 的时候，我意思是 C 语言的 cElementTree._elementtree 扩展模块。

注释5：确定你手边有 模块手册 [http://docs.python.org/library/xml.etree.elementtree.html] 然后可以随时查阅我提到的方法和函数。

注释6： 状态 是一个意义太多的术语。Python 对象有状态，XML 元素也有状态。希望我能将它们表达的更清楚一点。

注释7：准确来说，树的根元素仍然存活。在某些情况下根结点非常大，你也可以丢弃它，但那需要多一点点代码。
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Python 内部：可调用对象是如何工作的

【这篇文章所描述的 Python 版本是 3.x，更确切地说，是 CPython 3.3 alpha。】

在 Python 中，可调用对象 (callable) 的概念是十分基本的。当我们说什么东西是“可调用的”，马上可以联想到的显而易见的答案便是函数。无论是用户定义的函数 (你所编写的) 还是内置的函数 (经常是在 CPython 解析器内由 C 实现的)，他们总是用来被调用的，不是么？

当然，还有方法也可以调用，但他们仅仅是被限制在对象中的特殊函数而已，没什么有趣的地方。还有什么可以被调用呢？你可能知道，也可能不知道，只要一个对象所属的类定义了 __call__ 魔术方法，它也是可以被调用的。所以对象可以像函数那样使用。再深入思考一点，类也是可以被调用的。终究，我们是这样创建新的对象的：

class Joe:
  ... [contents of class]

  joe = Joe()





在这里，我们“调用”了 Joe 来创建新的实例。所以说类也可以像函数那样使用！

可以证明，所有这些概念都很漂亮地在 CPython 被实现。在 Python 中，一切皆对象，包括我们在前面的段落中提到的每一个东西 (用户定义和内置函数、方法、对象、类)。所有这些调用都是由一个单一的机制来完成的。这一机制十分优雅，并且一点都不难理解，所以这很值得我们去了解。不过首先我们从头开始。


编译调用

CPython 经过两个主要的步骤来执行我们的程序：


	Python 源代码被编译为字节码。

	一个虚拟机使用一系列的内置对象和模块来执行这些字节码。



在这一节中，我会粗略地概括一下第一步中如何处理一个调用。我不会深入这些细节，而且他们也不是我想在这篇文章中关注的真正有趣的部分。如果你想了解更多 Python 代码在编译器中经历的流程，可以阅读 这篇文章 [http://eli.thegreenplace.net/2010/06/30/python-internals-adding-a-new-statement-to-python/] 。

简单地来说，Python 编译器将表达式中的所有类似 (参数 …) 的结构都识别为一个调用 [1] 。这个操作的 AST 节点叫 Call ，编译器通过 Python/compile.c 文件中的 compiler_call 函数来生成 Call 对应的代码。在大多数情况下会生成 CALL_FUNCTION 字节码指令。它也有一些变种，例如含有“星号参数”——形如 func(a, b, *args) ，有一个专门的指令 CALL_FUNCTION_VAR ，但这些都不是我们文章所关注的，所以就忽略掉好了，它们仅仅是这个主题的一些小变种而已。




CALL_FUNCTION

于是 CALL_FUNCTION 就是我们这儿所关注的指令。这是 它做了什么 [http://docs.python.org/dev/library/dis.html] ：


CALL_FUNCTION(argc)

调用一个函数。 argc 的低字节描述了定位参数 (positional parameters) 的数量，高字节则是关键字参数 (keyword parameters) 的数量。在栈中，操作码首先找到关键字参数。对于每个关键字参数，值在键的上面。而定位参数则在关键词参数的下面，其中最右边的参数在最上面。在所有参数下面，是要被调用的函数对象。将所有的函数参数和函数本身出栈，并将返回值压入栈。




CPython 的字节码由 Python/ceval.c 文件的一个巨大的函数 PyEval_EvalFrameEx 来执行。这个函数十分恐怖，不过也仅仅是一个特别的操作码分发器而已。他从指定帧的代码对象中读取指令并执行它们。例如说这里是 CALL_FUNCTION 的处理器 (进行了一些清理，移除了跟踪和计时的宏)：

TARGET(CALL_FUNCTION)
{
    PyObject **sp;
    sp = stack_pointer;
    x = call_function(&sp, oparg);
    stack_pointer = sp;
    PUSH(x);
    if (x != NULL)
        DISPATCH();
    break;
}





并不是很难——事实上它十分容易看懂。 call_function 根本没有真正进行调用 (我们将在之后细究这件事)， oparg 是指令的数字参数， stack_pointer 则指向栈顶 [2] 。 call_function 返回的值被压入栈中， DISPATCH 仅仅是调用下一条指令的宏。

call_function 也在 Python/ceval.c 文件。它真正实现了这条指令的功能。它虽然不算很长，但80行也已经长到我不可能把它完全贴在这儿了。我将会从总体上解释这个流程，并贴一些相关的小代码片段取而代之。你完全可以在你最喜欢的编辑器中打开这些代码。




所有的调用仅仅是对象调用

要理解调用过程在 Python 中是如何进行的，最重要的第一步是忽略 call_function 所做的大多数事情。是的，我就是这个意思。这个函数最最主要的代码都是为了对各种情况进行优化。完全移除这些对解析器的正确性毫无影响，影响的仅仅是它的性能。如果我们忽略所有的时间优化， call_function 所做的仅仅是从单参数的 CALL_FUNCTION 指令中解码参数和关键词参数的数量，并且将它们转给 do_call 。我们将在后面重新回到这些优化因为他们很有意思，不过现在先让我们看看核心的流程。

do_call 从栈中将参数加载到 PyObject 对象中 (定位参数存入一个元组，关键词对象存入一个字典)，做一些跟综和优化，最后调用 PyObject_Call 。

PyObject_Call 是一个极其重要的函数。它可以在 Python 的 C API 中被扩展。这就是它完整的代码：

PyObject *
PyObject_Call(PyObject *func, PyObject *arg, PyObject *kw)
{
    ternaryfunc call;

    if ((call = func->ob_type->tp_call) != NULL) {
        PyObject *result;
        if (Py_EnterRecursiveCall(" while calling a Python object"))
            return NULL;
        result = (*call)(func, arg, kw);
        Py_LeaveRecursiveCall();
        if (result == NULL && !PyErr_Occurred())
            PyErr_SetString(
                PyExc_SystemError,
                "NULL result without error in PyObject_Call");
        return result;
    }
    PyErr_Format(PyExc_TypeError, "'%.200s' object is not callable",
                 func->ob_type->tp_name);
    return NULL;
}





抛开深递归保护和错误处理 [3] ， PyObject_Call 提取出对象的 tp_call 属性并且调用它 [4] ， tp_call 是一个函数指针，因此我们可以这样做。

先让它这样一会儿。忽略所有那些精彩的优化， Python 中的所有调用 都可以浓缩为下面这些内容：


	Python 中一切皆对象 [5] 。

	所有对象都有类型，对象的类型规定了对象可以做和被做的事情。

	当一个对象是可被调用的，它的类型的 tp_call 将被调用。



作为一个 Python 用户，你唯一需要直接与 tp_call 进行的交互是在你希望你的对象可以被调用的时候。当你在 Python 中定义你的类时，你需要实现 __call__ 方法来达到这一目的。这个方法被 CPython 直接映射到了 tp_call 上。如果你在 C 扩展中定义你的类，你需要自己手动给类对象的 tp_call 属性赋值。

我们回想起类本身也可以被“调用”以创建新的对象，所以 tp_call 也在这里起到了作用。甚至更加基本地，当你定义一个类时也会产生一次调用——在类的元类中。这是一个有意思的话题，我将会在未来的文章中讨论它。




附加：CALL_FUNCTION 里的优化

文章的主要部分在前面那个小节已经讲完了，所以这一部分是选读的。之前说过，我觉得这些内容很有意思，它展示了一些你可能并不认为是对象但事实上却是对象的东西。

我之前提到过，我们对于所有的 CALL_FUNCTION 仅仅需要使用 PyObject_Call 就可以处理。事实上，对一些常见的情况做一些优化是很有意义的，对这些情况来说，前面的方法可能过于麻烦了。 PyObject_Call 是一个非常通用的函数，它需要将所有的参数放入专门的元组和字典对象中 (按顺序对应于定位参数和关键词参数)。 PyObject_Call 需要它的调用者为它从栈中取出所有这些参数，并且存放好。然而在一些常见的情况中，我们可以避免很多这样的开销，这正是 call_function 中优化的所在。

在 call_function 中的第一个特殊情况是：

/* Always dispatch PyCFunction first, because these are
   presumed to be the most frequent callable object.
*/
if (PyCFunction_Check(func) && nk == 0) {





这处理了 builtin_function_or_method 类型的对象 (在 C 实现中表现为 PyCFunction 类型)。正如上面的注释所说的，Python 里有很多这样的函数。所有使用 C 实现的函数，无论是 CPython 解析器自带的还是 C 扩展里的，都会进入这一类。例如说：

>>> type(chr)
<class 'builtin_function_or_method'>
>>> type("".split)
<class 'builtin_function_or_method'>
>>> from pickle import dump
>>> type(dump)
<class 'builtin_function_or_method'>





这里的 if 还有一个附加条件——传入函数的关键词参数数量为0。如果这个函数不接受任何参数 (在函数创建时以 METH_NOARGS 标志标明) 或仅仅一个对象参数 (METH_0 标志)， call_function 就不需要通过正常的参数打包流程而可以直接调用函数指针。为了搞清楚这是如何实现的，我高度推荐你读一读 文档这个部分 [http://docs.python.org/dev/c-api/structures.html] 关于 PyCFunction 和 METH_ 标志的介绍。

下面，还有一个对 Python 写的类方法的特殊处理：

else {
  if (PyMethod_Check(func) && PyMethod_GET_SELF(func) != NULL) {





PyMethod 是一个用于表示 有界方法 [http://docs.python.org/dev/c-api/structures.html] (bound methods) 的内部对象。方法的特殊之处在于它还带有一个所在对象的引用。 call_function 提取这个对象并且将他放入栈中作为下一步的准备工作。

这是调用部分的代码剩下的部分 (在这之后在 call_object 中只有一些清理栈的代码)：

if (PyFunction_Check(func))
    x = fast_function(func, pp_stack, n, na, nk);
else
    x = do_call(func, pp_stack, na, nk);





我们已经见过 do_call 了——它实现了调用的最通用形式。然而，这里还有一个优化——如果 func 是一个 PyFunction 对象 (一个在 内部 [http://docs.python.org/dev/c-api/function.html] 用于表示使用 Python 代码定义的函数的对象)，程序选择了另一条路径—— fast_function 。

为了理解 fast_function 做了什么，最重要的是首先要考虑在执行一个 Python 函数时发生了什么。简单地说，它的代码对象被执行 (也就是 PyEval_EvalCodeEx 本身)。这些代码期望它的参数已经在栈中，因此在大多数情况下，没必要将参数打包到容器中再重新释放出来。稍稍注意一下，就可以将参数留在栈中，这样许多宝贵的 CPU 周期就可以被节省出来。

剩下的一切最终落回到 do_call 上，顺便，包括含有关键词参数的 PyCFunction 对象。一个不寻常的事实是，对于那些既接受关键词参数又接受定位参数的 C 函数，不给它们传递关键词参数要稍稍更高效一些。例如说 [6] ：

$ ~/test/python_src/33/python -m timeit -s's="a;b;c;d;e"' 's.split(";")'
1000000 loops, best of 3: 0.3 usec per loop
$ ~/test/python_src/33/python -m timeit -s's="a;b;c;d;e"' 's.split(sep=";")'
1000000 loops, best of 3: 0.469 usec per loop





这是一个巨大的差异，但输入数据很小。对于更大的字符串，这个差异就几乎没有了：

$ ~/test/python_src/33/python -m timeit -s's="a;b;c;d;e"*1000' 's.split(";")'
10000 loops, best of 3: 98.4 usec per loop
$ ~/test/python_src/33/python -m timeit -s's="a;b;c;d;e"*1000' 's.split(sep=";")'
10000 loops, best of 3: 98.7 usec per loop








总结

这篇文章的目的是讨论在 Python 中，可调用对象意味着什么，并且从尽可能最底层的概念——CPython 虚拟机中的实现细节——来接近它。就我个人来说，我觉得这个实现非常优雅，因为它将不同的概念统一到了同一个东西上。在附加部分里我们看到，在 Python 中有些我们常常认为不是对象的东西如函数和方法，实际上也是对象，并且也可以以相同的统一的方法来处理。我保证了，在以后的文章中我将会深入 tp_call 创建新的 Python 对象和类的内容。






	[1]	这是故意的简化—— () 同样可以用作其他用途如类定义 (用以列举基类)、函数定义 (列举参数)、修饰器等等，但它们并不在表达式中。我同样也故意忽略了生成器表达式。







	[2]	CPython 虚拟机是一个 栈机器 [http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%A0%86%E7%96%8A%E7%B5%90%E6%A7%8B%E6%A9%9F%E5%99%A8] 。







	[3]	在 C 代码可能结束调用 Python 代码的地方需要使用 Py_EnterRecursiveCall 来让 CPython 保持对递归层级的跟踪，并在递归过深时跳出。注意，用 C 写的函数并不需要遵守这个递归限制。这也是为什么 do_call 的特殊情况 PyCFunction 先于调用 PyObject_Call 。







	[4]	这里的“属性”我表示的是一个结构体的字段。如果你对于 Python C 扩展的定义方式完全不熟悉，可以看看 这个页面 [http://docs.python.org/dev/extending/newtypes.html] 。







	[5]	当我说 一切 皆对象时，我的意思就是它。你也许会觉得对象是你定义的类的实例。然而，深入到 C 一级，CPython 如你一样创建和耍弄许许多多的对象。类型 (类)、内置对象、函数、模块，所有这些都表现为对象。







	[6]	这个例子只能在 Python 3.3 中运行，因为 split 的 sep 这个关键词参数是在这个版本中新加的。在之前版本的 Python 中 split 仅仅接受定位参数。
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部署一个 Turbogears 项目到 Dotcloud

大家好！

最近我了解到了一个云服务叫做 DotCloud . 它看起来不错，于是我想看看它对 Python 的支持情况如何. 我已经看了他们的文档，也看了他们的 Django 相关的文件，大体讲的是说他们支持 WSGI .而我想知道是在这它上面部署一项服务到底好不好用.于是我就开始了，注册了它然后部署了一个非常简单的 TurboGears 项目在它上面.结果看起来还不错.

来让我们继续一起部署一个简单快速的项目吧.

首先呢，你需要一个 DotCloud 账户。注册完后，你需要安装 dotcloud 的 CLI（http://docs.dotcloud.com/firststeps/install/）

现在我们既然已经没什么阻碍了，就开始创建 TurboGears 项目吧.

$ virtualenv --no-site-packages tg2env
$ cd tg2env/
$ source bin/activate
(tg2env)$ easy_install -i http://tg.gy/current tg.devtools
(tg2env)$ paster quickstart -x -n -m example
(tg2env)$ cd example
(tg2env)$ python setup.py develop





上面的命令行是做什么的呢？


	建立一个虚拟的 Python 环境

	安装 TurboGears 和它的一些附件

	建立一个没有数据库的 TurboGears 项目和时期生效的支持，然后使用 mako 模板。



需要更多的信息，你只需要运行命令行 paster quickstart --help 或者访问  Quickstarting A TurboGears2 Project [http://turbogears.org/2.1/docs/main/QuickStart.html] 的文档。

我们需要 requirements.txt 这个文件，因为 DotCloud 使用它来安装我们项目的附件.接下来就创建一个 requirements.txt 然后添加下面的代码：

# requirements.txt
-i http://www.turbogears.org/2.1/downloads/current/index
tg.devtools





我们在这朵云上建一个应用程序吧.使用 dotcloud create tgtest 命令行. 你也许很想知道”它是怎么工作的“. 但我们要知道 除非我们把一个在我们的项目中里做 wsgi.py 的文件中输入以下的代码，否则它是不可用的.

# wsgi.py
from paste.deploy import loadapp
application = loadapp('config:/home/dotcloud/current/development.ini')





在我们的项目的地址中，我们需要一个 dotcloud.yml 文件，这样 DotCloud 就知道我们要要用什么了。

# dotcloud.yml
www:
  type: python





我们就剩一个东西没有做了。既然这个只是为了测试而建立的程序，我们就把配置文件叫做 development.ini 。 在这个文件中，有一个指令 debug = true ，把他改为 false，像这样 debug = false 。 现在我们就可以发布我们的项目了。

dotcloud push tgtest





接下来就坐着静静的等待你的终端显示出以下的代码吧

18:54:28 [www] Using /home/dotcloud/env/lib/python2.6/site-packages
18:54:28 [www] Finished processing dependencies for example==0.1dev
18:54:32 [www] Build completed successfully. Compiled image size is 17MB
18:54:32 ---&gt; Initializing new services... (This may take a few minutes)
18:54:32 [www.0] Initializing...
18:54:42 [www.0] Service initialized
18:54:44 ---&gt; All services have been initialized. Deploying code...
18:54:44 [www.0] Deploying build revision rsync-1332269603326...
18:54:50 [www.0] Running postinstall script...
18:54:52 [www.0] Launching...
18:54:53 [www.0] Waiting for the service to become responsive...
18:54:54 [www.0] Re-routing traffic to the new build...
18:54:55 [www.0] Successfully deployed build revision rsync-1332269603326
18:54:55 ---&gt; Deploy finished





祝你好运！

部署完毕，你的应用可以通过下面的链接访问了～

www: http://tgtest-mengu.dotcloud.com/
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介绍

此教程为我的数篇文章中的一个重点。主题是魔术方法。
什么是魔术方法?他们是面向对象的Python的一切。他们是可以给你的类增加”magic”的特殊方法。他们总是被双下划线所包围(e.g. __init__ 或者 __lt__)。然而他们的文档却远没有提供应该有的内容。Python中所有的魔术方法均在Python官方文档中有相应描述，但是对于他们的描述比较混乱而且组织比较松散。很难找到有一个例子(也许他们原本打算的很好，在开始语言参考中有描述很详细，然而随之而来的确是枯燥的语法描述等等)。

所以，为了修补我认为Python文档应该修补的瑕疵，我决定给Python中的魔术方法提供一些用平淡的语言和实例驱使的文档。我在开始已经写了数篇博文，现在在这篇文章中对他们进行总结。

我希望你能够喜欢这篇文章。你可以将之当做一个教程，一个补习资料，或者一个参考。本文章的目的仅仅是为Python中的魔术方法提供一个友好的教程。




构造和初始化

每个人都知道一个最基本的魔术方法， __init__ 。通过此方法我们可以定义一个对象的初始操作。然而，当我调用 x = SomeClass() 的时候， __init__ 并不是第一个被调用的方法。实际上，还有一个叫做 __new__ 的方法，来构造这个实例。然后给在开始创建时候的初始化函数来传递参数。在对象生命周期的另一端，也有一个 __del__ 方法。我们现在来近距离的看一看这三个方法:

__new__(cls, [...)
__new__ 是在一个对象实例化的时候所调用的第一个方法。它的第一个参数是这个类，其他的参数是用来直接传递给 __init__ 方法。 __new__ 方法相当不常用,但是它有自己的特性，特别是当继承一个不可变的类型比如一个tuple或者string。我不希望在 __new__ 上有太多细节，因为并不是很有用处，但是在 Python文档 [http://www.python.org/download/releases/2.2/descrintro/#__new__] 中有详细的阐述。

__init__(self, […)
此方法为类的初始化方法。当构造函数被调用的时候的任何参数都将会传给它。(比如如果我们调用 x = SomeClass(10, 'foo'))，那么 __init__  将会得到两个参数10和foo。 __init__ 在Python的类定义中被广泛用到。

__del__(self)
如果 __new__ 和 __init__ 是对象的构造器的话，那么 __del__ 就是析构器。它不实现语句 del x (以上代码将不会翻译为 x.__del__() )。它定义的是当一个对象进行垃圾回收时候的行为。当一个对象在删除的时需要更多的清洁工作的时候此方法会很有用，比如套接字对象或者是文件对象。注意，如果解释器退出的时候对象还存存在，就不能保证 __del__ 能够被执行，所以 __del__ can’t serve as a replacement for good coding practices ()~~~~~~~

放在一起的话，这里是一个 __init__ 和 __del__ 实际使用的例子。

from os.path import join

class FileObject:
    '''给文件对象进行包装从而确认在删除时文件流关闭'''

    def __init__(self, filepath='~', filename='sample.txt'):
        #读写模式打开一个文件
        self.file = open(join(filepath, filename), 'r+')

    def __del__(self):
        self.file.close()
        del self.file








让定制的类工作起来

使用Python的魔术方法的最大优势在于他们提供了一种简单的方法来让对象可以表现的像内置类型一样。那意味着你可以避免丑陋的，违反直觉的，不标准的的操作方法。在一些语言中，有一些操作很常用比如：

if instance.equals(other_instance):
    # do something





在Python中你可以这样。但是这会让人迷惑且产生不必要的冗余。相同的操作因为不同的库会使用不同的名字，这样会产生不必要的工作。然而有了魔术方法的力量，我们可以定义一个方法(本例中为 __eq__ )，就说明了我们的意思：

if instance == other_instance:
        #do something





这只是魔术方法的功能的一小部分。它让你可以定义符号的含义所以我们可以在我们的类中使用。就像内置类型一样。


用于比较的魔术方法

Python对实现对象的比较，使用魔术方法进行了大的逆转，使他们非常直观而不是笨拙的方法调用。而且还提供了一种方法可以重写Python对对象比较的默认行为(通过引用)。以下是这些方法和他们的作用。

__cmp__(self, other)
__cmp__ 是最基本的用于比较的魔术方法。它实际上实现了所有的比较符号(<,==,!=,etc.)，但是它的表现并不会总是如你所愿(比如，当一个实例与另一个实例相等是通过一个规则来判断，而一个实例大于另外一个实例是通过另外一个规则来判断)。如果 self < other 的话 __cmp__ 应该返回一个负数，当 self == other 的时候会返回0 ，而当 self > other 的时候会返回正数。通常最好的一种方式是去分别定义每一个比较符号而不是一次性将他们都定义。但是 __cmp__ 方法是你想要实现所有的比较符号而一个保持清楚明白的一个好的方法。

__eq__(self, other)
定义了等号的行为, == 。

__ne__(self, other)
定义了不等号的行为, != 。

__lt__(self, other)
定义了小于号的行为， < 。

__gt__(self, other)
定义了大于等于号的行为， >= 。

举一个例子，创建一个类来表现一个词语。我们也许会想要比较单词的字典序(通过字母表)，通过默认的字符串比较的方法就可以实现，但是我们也想要通过一些其他的标准来实现，比如单词长度或者音节数量。在这个例子中，我们来比较长度实现。以下是实现代码:

class Word(str):
'''存储单词的类，定义比较单词的几种方法'''

    def __new__(cls, word):
        # 注意我们必须要用到__new__方法，因为str是不可变类型
        # 所以我们必须在创建的时候将它初始化
        if ' ' in word:
            print "Value contains spaces. Truncating to first space."
            word = word[:word.index(' ')] #单词是第一个空格之前的所有字符
        return str.__new__(cls, word)

    def __gt__(self, other):
        return len(self) > len(other)
    def __lt__(self, other):
        return len(self) < len(other)
    def __ge__(self, other):
        return len(self) >= len(other)
    def __le__(self, other):
        return len(self) <= len(other)





现在，我们创建两个 Words 对象(通过使用 Word('foo') 和 Word('bar') 然后通过长度来比较它们。注意，我们没有定义 __eq__ 和 __ne__ 方法。这是因为将会产生一些怪异的结果(比如 Word('foo') == Word('bar') 将会返回true)。这对于测试基于长度的比较不是很有意义。所以我们退回去，用 str 内置来进行比较。

现在你知道你不必定义每一个比较的魔术方法从而进行丰富的比较。标准库中很友好的在 functiontols 中提供给我们一个类的装饰器定义了所有的丰富的比较函数。如果你只是定义 __eq__ 和另外一个(e.g. __gt__, __lt__,etc.)这个特性仅仅在Python 2.7中存在，但是你如果有机会碰到的话，那么将会节省大量的时间和工作量。你可以通过在你定义的类前放置 @total_ordering 来使用。




数值处理的魔术方法

如同你在通过比较符来比较类的实例的时候来创建很多方法，你也可以定义一些数值符号的特性。系紧你的安全带，来吧，这里有很多内容。为了组织方便，我将会把数值处理的方法来分成五类:一元操作符，普通算数操作符，反射算数操作符(之后会详细说明),增量赋值，和类型转换。


一元操作符和函数

仅仅有一个操作位的一元操作符和函数。比如绝对值，负等。

__pos__(self)
实现正号的特性(比如 +some_object)

__neg__(self)
实现负号的特性(比如 -some_object)

__abs__(self)
实现内置 abs() 函数的特性。

__invert__(self)
实现 ~ 符号的特性。为了说明这个特性。你可以查看 Wikipedia中的这篇文章 [http://en.wikipedia.org/wiki/Bitwise_operation#NOT]




普通算数操作符

现在我们仅仅覆盖了普通的二进制操作符:+,-,*和类似符号。这些符号大部分来说都浅显易懂。

__add__(self, other)
实现加法。
__sub__(self, other)
实现减法。
__mul__(self, other)
实现乘法。
__floordiv__(self, other)
实现 // 符号实现的整数除法。
__div__(self, other)
实现 / 符号实现的除法。
__truediv__(self, other)
实现真除法。注意只有只用了 from __future__ import division 的时候才会起作用。
__mod__(self, other)
实现取模算法 %
__divmod___(self, other)
实现内置 divmod() 算法
__pow__
实现使用 ** 的指数运算
__lshift__(self, other)
实现使用 << 的按位左移动
__rshift__(self, other)
实现使用 >> 的按位左移动
__and__(self, other)
实现使用 & 的按位与
__or__(self, other)
实现使用 | 的按位或
__xor__(self, other)
实现使用 ^ 的按位异或




反运算

下面我将会讲解一些反运算的知识。有些概念你可能会认为恐慌或者是陌生。但是实际上非常简单。以下是一个例子:

some_object + other





这是一个普通的加法运算，反运算是相同的，只是把操作数调换了位置:

other + some_object





所以，除了当与其他对象操作的时候自己会成为第二个操作数之外，所有的这些魔术方法都与普通的操作是相同的。大多数情况下，反运算的结果是与普通运算相同的。所以你可以你可以将 __radd__ 与 __add__ 等价。

__radd__(self, other)
实现反加
__rsub__(self, other)
实现反减
__rmul__(self, other)
实现反乘
__rfloordiv__(self, other)
实现 // 符号的反除
__rdiv__(self, other)
实现 / 符号的反除
__rtruediv__(self, other)
实现反真除，只有当 from __future__ import division 的时候会起作用
__rmod__(self, other)
实现 % 符号的反取模运算
__rdivmod__(self, other)
当 divmod(other, self) 被调用时，实现内置 divmod() 的反运算
__rpow__
实现 ** 符号的反运算
__rlshift__(self, other)
实现 << 符号的反左位移
__rrshift__(self, other)
实现 >> 符号的反右位移
__rand__(self, other)
实现 & 符号的反与运算
__ror__(self, other)
实现 | 符号的反或运算
__xor__(self, other)
实现 ^ 符号的反异或运算




增量赋值

Python也有大量的魔术方法可以来定制增量赋值语句。你也许对增量赋值已经很熟悉，它将操作符与赋值来结合起来。如果你仍然不清楚我在说什么的话，这里有一个例子：

x = 5
x += 1 # in other words x = x + 1





__iadd__(self, other)
实现赋值加法
__isub__(self, other)
实现赋值减法
__imul__(self, other)
实现赋值乘法
__ifloordiv__(self, other)
实现 //= 的赋值地板除
__idiv__(self, other)
实现符号 /= 的赋值除
__itruediv__(self, other)
实现赋值真除,只有使用 from __future__ import division 的时候才能使用
__imod_(self, other)
实现符号 %= 的赋值取模
__ipow__
实现符号 **= 的赋值幂运算
__ilshift__(self, other)
实现符号 <<= 的赋值位左移
__irshift__(self, other)
实现符号 >>= 的赋值位右移
__iand__(self, other)
实现符号 &= 的赋值位与
__ior__(self, other)
实现符号 |= 的赋值位或
__ixor__(self, other)
实现符号 |= 的赋值位异或




类型转换魔术方法

Python也有很多的魔术方法来实现类似 float() 的内置类型转换特性。
__int__(self)
实现整形的强制转换
__long__(self)
实现长整形的强制转换
__float__(self)
实现浮点型的强制转换
__complex__(self)
实现复数的强制转换
__oct__(self)
实现八进制的强制转换
__hex__(self)
实现二进制的强制转换
__index__(self)
当对象是被应用在切片表达式中时，实现整形强制转换，如果你定义了一个可能在切片时用到的定制的数值型,你应该定义 __index__ (详见PEP357)
__trunc__(self)
当使用 math.trunc(self) 的时候被调用。 __trunc__ 应该返回数值被截取成整形(通常为长整形)的值
__coerce__(self, other)
实现混合模式算数。如果类型转换不可能的话，那么 __coerce__ 将会返回 None ,否则他将对 self 和 other 返回一个长度为2的tuple，两个为相同的类型。








表现你的类

如果有一个字符串来表示一个类将会非常有用。在Python中，有很多方法可以实现类定义内置的一些函数的返回值。
__str__(self)
定义当 str() 调用的时候的返回值
__repr__(self)
定义 repr() 被调用的时候的返回值。 str() 和 repr() 的主要区别在于 repr() 返回的是机器可读的输出，而 str() 返回的是人类可读的。
__unicode__(self)
定义当 unicode() 调用的时候的返回值。 unicode() 和 str() 很相似，但是返回的是unicode字符串。注意，如a果对你的类调用 str()  然而你只定义了 __unicode__() ，那么将不会工作。你应该定义 __str__() 来确保调用时能返回正确的值。

__hash__(self)
定义当 hash() 调用的时候的返回值，它返回一个整形，用来在字典中进行快速比较
__nonzero__(self)
定义当 bool() 调用的时候的返回值。本方法应该返回True或者False，取决于你想让它返回的值。




控制属性访问

许多从其他语言转到Python的人会抱怨它缺乏类的真正封装。(没有办法定义私有变量，然后定义公共的getter和setter)。Python其实可以通过魔术方法来完成封装。我们来看一下:

__getattr__(self, name)
你可以定义当用户试图获取一个不存在的属性时的行为。这适用于对普通拼写错误的获取和重定向，对获取一些不建议的属性时候给出警告(如果你愿意你也可以计算并且给出一个值)或者处理一个 AttributeError 。只有当调用不存在的属性的时候会被返回。然而，这不是一个封装的解决方案。
__setattr__(self, name, value)
与 __getattr__ 不同， __setattr__ 是一个封装的解决方案。无论属性是否存在，它都允许你定义对对属性的赋值行为，以为这你可以对属性的值进行个性定制。但是你必须对使用 __setattr__ 特别小心。之后我们会详细阐述。
__delattr__
与 __setattr__ 相同，但是功能是删除一个属性而不是设置他们。注意与 __setattr__ 相同，防止无限递归现象发生。(在实现 __delattr__ 的时候调用 del self.name 即会发生)
__getattribute__(self, name)
__getattribute__ 与它的同伴 __setattr__ 和 __delattr__ 配合非常好。但是我不建议使用它。只有在新类型类定义中才能使用 __getattribute__ (在最新版本Python中所有的类都是新类型，在老版本中你可以通过继承 object 来制作一个新类。这样你可以定义一个属性值的访问规则。有时也会产生一些帝归现象。(这时候你可以调用基类的 __getattribute__ 方法来防止此现象的发生。)它可以消除对 __getattr__ 的使用，如果它被明确调用或者一个 AttributeError 被抛出，那么当实现 __getattribute__ 之后才能被调用。此方法是否被使用其实最终取决于你的选择。)我不建议使用它因为它的使用几率较小(我们在取得一个值而不是设置一个值的时候有特殊的行为是非常罕见的。)而且它不能避免会出现bug。

在进行属性访问控制定义的时候你可能会很容易的引起一个错误。考虑下面的例子。

def __setattr__(self, name, value):
    self.name = value
    #每当属性被赋值的时候， ``__setattr__()`` 会被调用，这样就造成了递归调用。
    #这意味这会调用 ``self.__setattr__('name', value)`` ，每次方法会调用自己。这样会造成程序崩溃。

def __setattr__(self, name, value):
    self.__dict__[name] = value  #给类中的属性名分配值
    #定制特有属性





Python的魔术方法非常强大，然而随之而来的则是责任。了解正确的方法去使用非常重要。

所以我们对于定制属性访问权限了解了多少呢。它不应该被轻易的使用。实际上，它非常强大。但是它存在的原因是:Python 不会试图将一些不好的东西变得不可能，而是让它们难以实现。自由是至高无上的，所以你可以做任何你想做的。以下是一个特别的属性控制的例子(我们使用 super 因为不是所有的类都有 __dict__ 属性):

class AccessCounter:
    '''一个包含计数器的控制权限的类每当值被改变时计数器会加一'''

    def __init__(self, val):
        super(AccessCounter, self).__setattr__('counter', 0)
        super(AccessCounter, self).__setattr__('value', val)

    def __setattr__(self, name, value):
        if name == 'value':
            super(AccessCounter, self).__setattr__('counter', self.counter + 1)
    #如果你不想让其他属性被访问的话，那么可以抛出 AttributeError(name) 异常
        super(AccessCounter, self).__setattr__(name, value)

    def __delattr__(self, name):
        if name == 'value':
            super(AccessCounter, self).__setattr__('counter', self.counter + 1)
        super(AccessCounter, self).__delattr__(name)]








创建定制的序列

有很多方法让你的Python类行为可以像内置的序列(dict, tuple,list, string等等)。这是目前为止我最喜欢的魔术方法,因为它给你很搞的控制权限而且让很多函数在你的类实例上工作的很出色。但是在开始之前，需要先讲一些必须条件。


必须条件

现在我们开始讲如何在Python中创建定制的序列，这个时候该讲一讲协议。协议(Protocols)与其他语言中的接口很相似。它给你很多你必须定义的方法。然而在Python中的协议是很不正式的，不需要明确声明实现。事实上，他们更像一种指南。

我们为什么现在讨论协议？因为如果要定制容器类型的话需要用到这些协议。首先，实现不变容器的话有一个协议:实现不可变容器，你只能定义 __len__ 和 __getitem__ (一会会讲更多)。可变容器协议则需要所有不可变容器的所有另外还需要 __setitem__ 和 __delitem__ 。最终，如果你希望你的对象是可迭代的话，你需要定义 __iter__ 会返回一个迭代器。迭代器必须遵循迭代器协议，需要有 __iter__ (返回它本身) 和 next 。




容器后的魔法

这些是容器使用的魔术方法。
__len__(self)
然会容器长度。对于可变不可变容器都需要有的协议的一部分。
__getitem__(self, key)
定义当一个条目被访问时，使用符号 self[key] 。这也是不可变容器和可变容器都要有的协议的一部分。如果键的类型错误和 KeyError 或者没有合适的值。那么应该抛出适当的 TypeError 异常。
__setitem__(self, key, value)
定义当一个条目被赋值时的行为,使用 self[key] = value 。这也是可变容器和不可变容器协议中都要有的一部分。
__delitem__(self, key)
定义当一个条目被删除时的行为(比如 del self[key])。这只是可变容器协议中的一部分。当使用一个无效的键时应该抛出适当的异常。
__iter__(self)
返回一个容器的迭代器。很多情况下会返回迭代器，尤其是当内置的 iter() 方法被调用的时候，或者当使用 for x in container 方式循环的时候。迭代器是他们本身的对象，他们必须定义返回 self 的 __iter__ 方法。
__reversed__(self)
实现当 reversed() 被调用时的行为。应该返回列表的反转版本。
__contains__(self, item)
当调用 in 和 not in 来测试成员是否存在时候 __contains__ 被定义。你问为什么这个不是序列协议的一部分？那是因为当 __contains__ 没有被定义的时候，Python会迭代这个序列并且当找到需要的值时会返回 True 。
__concat__(self, other)
最终，你可以通过 __concat__ 来定义当用其他的来连接两个序列时候的行为。当 + 操作符被调用时候会返回一个 self 和 other.__concat__ 被调用后的结果产生的新序列。




一个例子

在我们的例子中，让我们看一看你可能在其他语言中 用到的函数构造语句的实现(比如 Haskell)。

class FunctionalList:
'''一个封装了一些附加魔术方法比如 head, tail, init, last, drop, 和take的列表类。
'''

def __init__(self, values=None):
if values is None:
    self.values = []
else:
    self.values = values

def __len__(self):
    return len(self.values)

def __getitem__(self, key):
    #如果键的类型或者值无效，列表值将会抛出错误
    return self.values[key]

def __setitem__(self, key, value):
    self.values[key] = value

def __delitem__(self, key):
    del self.values[key]

def __iter__(self):
    return iter(self.values)

def __reversed__(self):
    return reversed(self.values)

def append(self, value):
    self.values.append(value)
def head(self):
    return self.values[0]
def tail(self):
    return self.values[1:]
def init(self):
    #返回一直到末尾的所有元素
    return self.values[:-1]
def last(self):
    #返回末尾元素
    return self.values[-1]
def drop(self, n):
    #返回除前n个外的所有元素
    return self.values[n:]
def take(self, n):
    #返回前n个元素
    return self.values[:n]










反射

你可以通过魔术方法控制控制使用 isinstance() 和 issubclass() 内置方法的反射行为。这些魔术方法是:

__instancecheck__(self, instance)

检查一个实例是不是你定义的类的实例

__subclasscheck__(self, subclass)

检查一个类是不是你定义的类的子类

这些方法的用例似乎很少，这也许是真的。我不会花更多的时间在这些魔术方法上因为他们并不是很重要，但是他们的确反应了Python 中的面向对象编程的一些基本特性:非常容易的去做一些事情，即使并不是很必须。这些魔术方法看起来并不是很有用，但是当你需要的时候你会很高兴有这种特性。




可以调用的对象

你也许已经知道，在Python中，方法也是一种高等的对象。这意味着他们也可以被传递到方法中就像其他对象一样。这是一个非常惊人的特性。
在Python中，一个特殊的魔术方法可以让类的实例的行为表现的像函数一样，你可以调用他们，将一个函数当做一个参数传到另外一个函数中等等。这是一个非常强大的特性让Python编程更加舒适甜美。
__call__(self, [args...])

允许一个类的实例像函数一样被调用。实质上说，这意味着 x() 与 x.__call__() 是相同的。注意 __call__ 参数可变。这意味着你可以定义 __call__ 为其他你想要的函数，无论有多少个参数。

__call__ 在那些类的实例经常改变状态的时候会非常有效。调用这个实例是一种改变这个对象状态的直接和优雅的做法。用一个实例来表达最好不过了:

class Entity:
'''调用实体来改变实体的位置。'''

def __init__(self, size, x, y):
    self.x, self.y = x, y
    self.size = size

def __call__(self, x, y):
    '''改变实体的位置'''
    self.x, self.y = x, y








会话管理

在Python 2.5中，为了代码利用定义了一个新的关键词 with 语句。会话控制在Python中不罕见(之前是作为库的一部分被实现)，直到 PEP343 [http://www.python.org/dev/peps/pep-0343/] 被添加后。它被成为一级语言结构。你也许之前看到这样的语句:

with open('foo.txt') as bar:
# perform some action with bar





回话控制器通过包装一个 with 语句来设置和清理行为。回话控制器的行为通过两个魔术方法来定义:
__enter__(self)
定义当使用 with 语句的时候会话管理器应该初始块被创建的时候的行为。注意 __enter__ 的返回值被 with 语句的目标或者 as 后的名字绑定。
__exit__(self, exception_type, exception_value, traceback)
定义当一个代码块被执行或者终止后会话管理器应该做什么。它可以被用来处理异常，清除工作或者做一些代码块执行完毕之后的日常工作。如果代码块执行成功， exception_type , exception_value , 和 traceback 将会是 None 。否则的话你可以选择处理这个异常或者是直接交给用户处理。如果你想处理这个异常的话，确认 __exit__ 在所有结束之后会返回 True 。如果你想让异常被会话管理器处理的话，那么就这样处理。

__enter 和 __exit__ 对于明确有定义好的和日常行为的设置和清洁工作的类很有帮助。你也可以使用这些方法来创建一般的可以包装其他对象的会话管理器。以下是一个例子。

class Closer:
'''通过with语句和一个close方法来关闭一个对象的会话管理器'''

def __init__(self, obj):
    self.obj = obj

def __enter__(self):
    return self.obj # bound to target

def __exit__(self, exception_type, exception_val, trace):
    try:
        self.obj.close()
    except AttributeError: # obj isn't closable
        print 'Not closable.'
        return True # exception handled successfully





以下是一个使用 Closer 的例子，使用一个FTP链接来证明(一个可关闭的套接字):

>>> from magicmethods import Closer
>>> from ftplib import FTP
>>> with Closer(FTP('ftp.somesite.com')) as conn:
...     conn.dir()
...
>>> conn.dir()
>>> with Closer(int(5)) as i:
...     i += 1
...
Not closable.
>>> i
6





你已经看到了我们的包装器如何静默的处理适当和不适当的使用行为。这是会话管理器和魔术方法的强大功能。




创建对象的描述器

描述器是通过得到，设置，删除的时候被访问的类。当然也可以修改其他的对象。描述器并不是鼓励的，他们注定被一个所有者类所持有。当创建面向对象的数据库或者类，里面含有相互依赖的属性时，描述器将会非常有用。一种典型的使用方法是用不同的单位表示同一个数值，或者表示某个数据的附加属性(比如坐标系上某个点包含了这个点到远点的距离信息)。

为了构建一个描述器，一个类必须有至少 __get__ 或者 __set__ 其中一个，并且 __delete__ 被实现。让我们看看这些魔术方法。
__get__(self, instance, owner)
定义当描述器的值被取得的时候的行为， instance 是拥有者对象的一个实例。 owner 是拥有者类本身。
__set__(self, instance, value)
定义当描述器值被改变时候的行为。 instance 是拥有者类的一个实例 value 是要设置的值。
__delete__(self, instance)
定义当描述器的值被删除的行为。instance 是拥有者对象的实例。
以下是一个描述器的实例:单位转换。

class Meter(object):
'''Descriptor for a meter.'''

    def __init__(self, value=0.0):
    self.value = float(value)
    def __get__(self, instance, owner):
    return self.value
    def __set__(self, instance, value):
    self.value = float(value)

class Foot(object):
    '''Descriptor for a foot.'''

    def __get__(self, instance, owner):
    return instance.meter * 3.2808
    def __set__(self, instance, value):
    instance.meter = float(value) / 3.2808

class Distance(object):
    '''Class to represent distance holding two descriptors for feet and
    meters.'''
    meter = Meter()
    foot = Foot()








储存你的对象

如果你接触过其他的 Pythoner，你可能已经听说过 Pickle 了， Pickle 是用来序列化 Python 数据结构的模块，在你需要暂时存储一个对象的时候（比如缓存），这个模块非常的有用，不过这同时也是隐患的诞生地。

序列化数据是一个非常重要的功能，所以他不仅仅拥有相关的模块（ Pickle , cPickle ），还有自己的协议以及魔术方法，不过首先，我们先讨论下关于序列化内建数据结构的方法。


Pickling: 简单例子

让我们深入研究 Pickle，比如说你现在需要临时储存一个字典，你可以把它写入到一个文件里，并且要小心翼翼的确保格式正确，之后再用 exec() 或者处理文件输入来恢复数据，实际上这是很不安全的，如果你使用文本存储了一些重要的数据，任何方式的改变都可能会影响到你的程序，轻则程序崩溃，重则被恶意程序利用，所以，让我们用 Pickle 代替这种方式：

import pickle

data = {'foo': [1, 2, 3],
        'bar': ('Hello', 'world!'),
        'baz': True}
jar = open('data.pkl', 'wb')
pickle.dump(data, jar) # write the pickled data to the file jar
jar.close()





嗯，过了几个小时之后，我们需要用到它了，只需把它 unpickle 了就行了：

import pickle

pkl_file = open('data.pkl', 'rb') # connect to the pickled data
data = pickle.load(pkl_file) # load it into a variable
print data
pkl_file.close()





正如你期望的，数据原封不动的回来了！

同时要给你一句忠告： pickle 并不是很完美， Pickle 文件很容易被不小心或者故意损坏， Pickle 文件比纯文本文件要稍微安全一点，但是还是可以被利用运行恶意程序。 Pickle 不是跨版本兼容的（译注：最近刚好在 《Python Cookbook》上看到相关讨论，书中描述的 Pickle 是跨版本兼容的，此点待验证），所以尽量不要去分发 Pickle 过的文本，因为别人并不一定能够打开。不过在做缓存或者其他需要序列化数据的时候， Pickle 还是很有用处的。




序列化你自己的对象

Pickle 并不是只支持内建数据结果，任何遵循 Pickle 协议的类都可以，Pickle 协议为 Python 对象规定了4个可选方法来自定义 Pickle 行为（对于 C 扩展的 cPickle 模块会有一些不同，但是这并不在我们的讨论范围内）：

__getinitargs__(self)

如果你希望在逆序列化的同时调用 __init__ ，你可以定义 __getinitargs__ 方法，这个方法应该返回一系列你想被 __init__ 调用的参数，注意这个方法只对老样式的类起作用。

__getnewargs__(self)

对于新式的类，你可以定义任何在重建对象时候传递到 __new__ 方法中的参数。这个方法也应该返回一系列的被 __new__ 调用的参数。

__getstate__(self)

你可以自定义当对象被序列化时返回的状态，而不是使用 __dict 方法，当逆序列化对象的时候，返回的状态将会被 __setstate__ 方法调用。

__setstate__(self, state)

在对象逆序列化的时候，如果 __setstate__ 定义过的话，对象的状态将被传给它而不是传给 __dict__ 。这个方法是和 __getstate__ 配对的，当这两个方法都被定义的时候，你就可以完全控制整个序列化与逆序列化的过程了。




例子

我们以 Slate 为例，这是一段记录一个值以及这个值是何时被写入的程序，但是，这个 Slate 有一点特殊的地方，当前值不会被保存。

import time

class Slate:
    '''Class to store a string and a changelog, and forget its value when
    pickled.'''

    def __init__(self, value):
        self.value = value
        self.last_change = time.asctime()
        self.history = {}

    def change(self, new_value):
        # Change the value. Commit last value to history
        self.history[self.last_change] = self.value
        self.value = new_value
        self.last_change = time.asctime()

    def print_changes(self):
        print 'Changelog for Slate object:'
        for k, v in self.history.items():
            print '%s\t %s' % (k, v)

    def __getstate__(self):
        # Deliberately do not return self.value or self.last_change.
        # We want to have a "blank slate" when we unpickle.
        return self.history

    def __setstate__(self, state):
        # Make self.history = state and last_change and value undefined
        self.history = state
        self.value, self.last_change = None, None








结论

这份指南的希望为所有人都能带来一些知识，即使你是 Python 大牛或者对于精通于面向对象开发。如果你是一个 Python 初学者，阅读这篇文章之后你已经获得了编写丰富，优雅，灵活的类的知识基础了。如果你是一个有一些经验的 Python 程序员，你可能会发现一些能让你写的代码更简洁的方法。如果你是一个 Python 大牛，可能会帮助你想起来一些你已经遗忘的知识，或者一些你还没听说过的新功能。不管你现在有多少经验，我希望这次对于 Python 特殊方法的旅程能够带给你一些帮助（用双关语真的很不错 XD）（译注: 这里的双关在于标题为 Magic Methods 这里是 神奇的旅程 ，不过由于中英语序的问题，直译略显头重脚轻，所以稍微变化了下意思，丢掉了双关的含义）。




附录：如何调用魔术方法

一些魔术方法直接和内建函数相对，在这种情况下，调用他们的方法很简单，但是，如果是另外一种不是特别明显的调用方法，这个附录介绍了很多并不是很明显的魔术方法的调用形式。








	魔术方法
	调用方式
	解释




	__new__(cls [,...])
	instance = MyClass(arg1, arg2)
	__new__ 在创建实例的时候被调用


	__init__(self [,...])
	instance = MyClass(arg1, arg2)
	__init__ 在创建实例的时候被调用


	__cmp__(self, other)
	self == other, self > other, 等。
	在比较的时候调用


	__pos__(self)
	+self
	一元加运算符


	__neg__(self)
	-self
	一元减运算符


	__invert__(self)
	~self
	取反运算符


	__index__(self)
	x[self]
	对象被作为索引使用的时候


	__nonzero__(self)
	bool(self)
	对象的布尔值


	__getattr__(self, name)
	self.name # name 不存在
	访问一个不存在的属性时


	__setattr__(self, name, val)
	self.name = val
	对一个属性赋值时


	__delattr__(self, name)
	del self.name
	删除一个属性时


	__getattribute(self, name)
	self.name
	访问任何属性时


	__getitem__(self, key)
	self[key]
	使用索引访问元素时


	__setitem__(self, key, val)
	self[key] = val
	对某个索引值赋值时


	__delitem__(self, key)
	del self[key]
	删除某个索引值时


	__iter__(self)
	for x in self
	迭代时


	__contains__(self, value)
	value in self, value not in self
	使用 in 操作测试关系时


	__concat__(self, value)
	self + other
	连接两个对象时


	__call__(self [,...])
	self(args)
	“调用”对象时


	__enter__(self)
	with self as x:
	with 语句环境管理


	__exit__(self, exc, val, trace)
	with self as x:
	with 语句环境管理


	__getstate__(self)
	pickle.dump(pkl_file, self)
	序列化


	__setstate__(self)
	data = pickle.load(pkl_file)
	序列化





希望这个表格对你对于什么时候应该使用什么方法这个问题有所帮助。
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Issue #5 : Jam Packed

Hi Pythonistas,

本周真是疯狂的一周，本期 PyCoders 充满了各种各样的关于 Python 的新闻。我们尽可能的把在 PyCon 上发生的一切都告诉给你。

我们正在征集一些关于 PyCoders 的推荐语放在我们的首页上，如果你希望在我们的主页上出现你的名字，以及想对我们说一些什么的话，请在 Twitter @pycoders [https://twitter.com/#!/pycoders] 。我们很期待听到你的声音。

让我们继续吧。

–
Mahdi and Mike


新闻与开发动态


Django 的未来与 Python 3 [https://www.djangoproject.com/weblog/2012/mar/13/py3k/]

这篇在 Django 网站上的文章表明了 Django 转向 Python 3 的计划与进程，Django 将在 1.5 版本中加入对 Python 3 的支持。




Django 1.4 RC2 发布 [https://www.djangoproject.com/weblog/2012/mar/14/14rc2/]

Django 1.4 RC2 按照开发计划表如期的发布了，这只是一个候选发布版本，建议你可以去试试用一下他，看能不能帮助找到一些 BUG 。




IronPython 2.7.2 发布 [http://ironpython.codeplex.com/releases/view/74478]

IronPython 新版添加了 Sqlite3 支持，以及修复了关于 zip 的BUG，以及其他更多的 BUG 修复。






项目


Avalanche: 一个致力于复用性与测试性的 Web 框架 [http://packages.python.org/avalanche/overview.html]

一个基于 webapp2 构建的 Python Web 框架，使用 jinja2 作为模板语言。这个框架致力于构建可高重用与可测性的代码，我们已经迫不及待的想看看这个框架在现实中应用的情景了。




EasyDB: 简单的 SQL 持久性框架 [http://www.coderholic.com/easydb-simple-sql-persistence-for-python/]

你曾经被数据库的模式，链接，事务性等概念弄得焦头烂额过么？或许你只是需要一个简单的 K-V 数据库存储。试一下 Ben Dowling [https://twitter.com/#!/coderholic] 开发的 EasyDB 吧，轻松去除烦恼，帮助你集中精神解决程序问题。




python-modernize [https://github.com/mitsuhiko/python-modernize]

我们都不希望接受这个事实，但是，真的是时候去使用 Python 3 了。python-modernize 帮助你转换代码到最新的 Python 版本，基于 2to3 构造，作者是 Armin Ronacher [https://twitter.com/#!/mitsuhiko] .






讨论


为什么用 C++ 从 stdin 中读入字符串比 Python 还要慢？ [http://stackoverflow.com/questions/9371238/why-is-reading-lines-from-stdin-much-slower-in-c-than-python]

这个讨论从比较 C++ 与 Python 的读入速度开始，又讨论了更多的关于在什么时候 Python 比 C++ 快，以及应该如何优化 C++ 与 Python 程序。




Python 中的 Goto 语句 [http://stackoverflow.com/questions/6959360/goto-in-python]

在这个讨论中，你会见到 Python 中各种形式的 Goto 语句实现，同样建议可以读一下 这个版本的 Goto [https://github.com/albertz/playground/blob/master/py_goto.py] 以及在 Hacker News 上的相关讨论 [http://news.ycombinator.com/item?id=3691472]




为什么我们需要在浏览器中使用 Python [http://www.reddit.com/r/Python/comments/qxmaq/why_we_need_python_in_the_browser/]

这是一篇很不错的关于在浏览器中添加 Python 支持的文章，我们认为这件事情真的很不错，然后我们就再也听不到 Javascript 开发者的声音了。文章同时也推荐了一些实现这个想法的项目，比如 Python Webkit [http://www.gnu.org/software/pythonwebkit/] 。






博文


PEP 20 (Python之禅) 的实例 [http://artifex.org/~hblanks/talks/2011/pep20_by_example.html]

这篇有趣的文章展示了一个Python之禅 (Zen of Python) 的实例。 值得去试试!




Unicode 之痛

这是一篇关于处理在 python 应用中的 Unicode 错误的文章（内含幻灯片）。 Ned [http://pycoders.us4.list-manage.com/track/click?u=9735795484d2e4c204da82a29&id=cf26dea230&e=33300bf8fc] 阐述了一些 Unicode 已经存在的问题，同时还给予了一些解决你的文本问题的提示。




Django 1.4 作弊条 [http://media.revsys.com/images/django-1.4-cheatsheet.pdf]

REVSYS 小组为即将到来的 Django 1.4 准备的很酷的作弊条。




PyVideo [http://pyvideo.org/]

来看看 PyVideo 吧。在这里你能找到所有过去的和现在的关于 Python 会议的视频。如果视频被放出，那它也许就在这儿。




Guido 在 2012 PyData 大会上的讨论（视频） [http://marakana.com/s/2012_pydata_workshop_panel_with_guido_van_rossum,1091/index.html]

(译者：视频 1.2GB ..正在拖，然后上传 Youku )

如果你对 Python 和在科学界使用 Python 感兴趣，你可以来看看这个由 Google 主办的在 2012 PyData 大会上的讨论视频。




Kivy 对 iOS 支持 [https://groups.google.com/forum/?fromgroups#!topic/kivy-users/EoujXCpMSSk]

Kivy [http://pycoders.us4.list-manage.com/track/click?u=9735795484d2e4c204da82a29&id=3bf54f489f&e=33300bf8fc] 是一个迅速发展的，为快速开发应用准备的，支持许多创新界面例如多点触控的应用环境。Kivy 现在允许你把应用直接打包成 iOS 应用。Kivy 支持5个平台，所以你可以随意的部署你的应用而不用去更改任何一行代码。




伟大的创意是令人恐惧的 [http://www.36kr.com/p/89586.html]

(译注： 本文已经由 36氪 [http://www.36kr.com/] 翻译过，不做重复工作)

在 Paul Graham 发表了他的 PyCon 幻灯片之后，他写了这篇和幻灯片中态度一致的博文。




你所需要知道的 datetimes

这是 Taavi Burns’s slides 在 PyCon 上关于 python datetimes 的发言的幻灯片。处理时间问题很麻烦，所以这个幻灯值得你去看看。




Stepping Through CPython [视频] [http://www.youtube.com/watch?v=XGF3Qu4dUqk]

(译者：等着俺慢慢拖吧... )

这是 Larry Hastings 做的一个关于 Cpython 的内部细节的演讲。演讲开始于一个简单的程序，并贯穿着 Cpython 循序渐进。这次演讲的目的主要通过向你展示你所需要了解并且付诸行动的事情，来让你成为 Python 核心开发者。
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Unicode之痛

原文地址： http://nedbatchelder.com/text/unipain.html

译者： yudun1989 [http://www.douban.com/people/yudun1989/]


实用Unicode编程指南

这是我在 Pycon2012 所做的演讲。你可以阅读本页的幻灯片和文字，或者直接在浏览器中打开 演示 [http://nedbatchelder.com/text/unipain/unipain.html] ，或者来看现场视频。

同时，点击文章的图片将会进入所在幻灯片的的对应位置，图片中使用了 Symbola 字体，但是如果想要显示一些特殊符号的话，则需先将该字体下载下来。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/000.png]
大家好，我是Ned Batchelder.我已经有十年的Python编程经验，这意味着，很多很多的时候，我与其他程序员一样，犯过很多 Unicode 的编码错误。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/001.png]
如果你和其他 Python 程序员一样，那你肯定也碰到过如下情况：你编写了一段很漂亮的代码，事情看起来很顺。然后某一天一个很奇怪的“方言字符”不知道从哪冒了出来，你的程序中就开始大量涌现 UnicodeErrors 。

你好像知道这种问题应该怎样解决，于是呢，就去在错误出现的地方添加了 encode 和 decode ，但是 UnicodeError 又开始出现在其他的地方。于是你又在另外一个地方添加了 decode 抑或 encode 。在你玩过一段“编码打地鼠”游戏之后，问题似乎被解决。

之后某一天，另一种“方言字符”又在另外一个地方出现了。然后你不得不又去玩这种“打地鼠”直到问题解决掉。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/002.png]
现在你的程序终于可以运行。但是你既烦恼又不适，这个问题花费了太多时间，你知道这样解决“正确”，于是开始憎恨自己。你对 Unicode 的主要了解就是你很讨厌它。

你不想去了解怪异的字符集，你只想要写一个你认为不是很糟糕的程序。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/003.png]
你不必去玩打地鼠游戏. Unicode 会有些麻烦，但是它并不难。了解了相关知识并且加以练习，你也可以方便的优雅的解决相关问题。

接下来我会教给你 five Facts of lie，然后给你一些专业建议来解决 Unicode 问题。下面的内容将会包含 Unicode 基本知识，如何在 Python 2 和 Python 3 中来实现。他们有一定差异，但是你使用的基本策略都是一样的。




世界 & Unicode

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/004.png]
我们从 Unicode 基本知识开始。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/005.png]
事实之一：计算机中的一切均为 bytes(字节)。硬盘中的文件为一系列的 byte 组成，网络中传输的只有 byte。所有的信息，在你写的程序中进进出出的，均由 byte 组成。

孤立的 byte 是毫无意义的，所以我们来赋予它们含义。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/006.png]
为了表示各种文字，我们有大约 50 年的时间都在用 ASCII 码。每一个 byte 被赋予 95 种符号的一种，所以，当我给你发送 byte 值为 65 的时候，你知道我想表达一个大写的 A。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/007.png]
ISO Latin 1，或者 8859-1 对 ASCII 的 96 种字符进行了扩展。这也许是你用一个 byte 可以做的最多的事情了。因为 byte 中没有容量可以存储更多的符号了。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/008.png]
在 Windows 中增加了另外 27 种字符，这种叫做 CP1252 编码。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/009.png]
事实之二是，世界上的字符远远比256个要多。一个简单的byte不能够表达世界范围内的字符。在你玩”编码打地鼠”的时候，你多么的希望世界上所有的人都说英语，但是事实并不是这样,人们需要更多的符号来交流。

事实一和二共同造成了计算机设备结构与世界人类需求的一个冲突。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/010.png]
当时为了解决冲突尝试了多种途径。通过一个 byte 来与符号或者字符进行对应的编码，每一种解决途径都没有解决事实二中的实质问题。

当时有很多一个 byte 的编码，都没有能够解决问题。每一个都只能解决人类语言的一部分。但是他们不能解决所有的文字问题。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/011.png]
人们开始创造两个 byte 的字符集，但是仍然像碎片一样，只能够服务于不同地域的一部分人。

当时产生了不同的标准，讽刺的是，他们都不足以满足所有的符号的需求。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/012.png]
Unicode 就是为了解决之前的老的字符集问题。Unicode 分配整形,被成为代码点( UNICODE 的字符被成为代码点（ CODE POINTS ）用 U 后面加上 XXXX 来表现，其中， X 为16进制的字符)来表示字符。它有 110 万的代码点，其中有十一万被占用，所以它可以有很多很多的空间可供未来的增长使用。

Unicode 的目的是包含一切，它从 ASCII 开始，包含了数以千计的代码，包含这著名的—-雪人??,包含了世界上所有的书写系统，而且一直在被扩充。比如，最新的更新中，就有一大堆没用的词汇。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/013.png]
这里有六个的异国 Unicode 字符。 Unicode 代码点写成 4- , 5- ,或者 6 位的十六进制编码，同时有一个 U 的前缀。每一个字符都有一个用 ASCII 字符规定的名称。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/014.png]
所以说 Unicode 提供了所有我们需要的字符的空间。但是我们仍然需要处理事实一中所碰到的问题：计算机只能看懂 bytes 。我们需要一种用 bytes 来表示 Unicode 的方法这样才可以存储和传播他们。

Unicode 标准定义了多种方法来用 bytes 来表示成代码点，被成为 encoding 。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/015.png]
UTF-8 是最流行的一种对 Unicode 进行传播和存储的编码方式。它用不同的 bytes 来表示每一个代码点。ASCII 字符每个只需要用一个 byte ，与 ASCII 的编码是一样的。所以说 ASCII 是 UTF-8 的一个子集。

这里我们展现了几个怪异字符的 UTF8 的表示方法。 ASCII 字符 H 和 I 只用一个 byte 就可以表示。其他的根据代码点的不同使用了两个或者三个 bytes 。尽管有些并不常用，但是一些代码点使用到四个 bytes。




Python 2

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/016.png]
好，说完了这么多理论知识，我们来讲一讲 Python 2

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/017.png]
在 Python2 中，有两种字符串数据类型。一种纯旧式的文字: “str” 对象,存储 bytes 。如果你使用一个 “u” 前缀，那么你会有一个 “unicode” 对象，存储的是 code points 。在一个 unicode 字符串中，你可以使用反斜杠 u(u) 来插入任何的 unicode 代码点。

你可以注意到 “string” 这个词是有问题的。不管是 “str” 还是 “unicode” 都是一种 “string” ，这会吸引叫它们都是 string ，但是为了直接还是将它们明确区分来。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/018.png]
如果想要在 unicode 和 bytes 间转换的话，两者都有一个方法。 Unicode 字符串会有一个 .encode 方法来产生 bytes , bytes 串会有一个 .decode 方法来产生 unicode 。每个方法中都有一个参数来表明你要操作的编码类型。

我们可以定义一个 Unicode 字符串叫做 my_unicode ，然后看这九个字符，我们使用 encode 方法来创建 my_unicode 的 bytes 串。会有 19 个 bytes ，想你所期待的那样。将 bytes 串来 decode 将会得到 utf-8 串。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/019.png]
不幸的是，如果指明的编码名称错误的话，那么 encode 和 decode 会产生错误。现在尝试 encode 我们的几个诡异的字符到 ascii ，会失败。因为 ascii 只能表示 0-127个 字符中的一个。然而我们的 Unicode 字符串早已经超出了范围。

抛出的异常为 UnicodeEncodeError ，它展现了你使用的编码方式， “codec” 即编码、解码器，展现了导致问题的字符的位置。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/020.png]
解码同样会知道出一些问题。现在我们去把一个 UTF-8 字符串解码成 ASCII ,会得到一个 UnicodeDecodeError ，原因一样， ASCII 只接受 127 内的值，我们的 UTF-8字 符串超出了范围。

尽管 UTF-8 不能解码成任何的 bytes 串，我们尝试来 decode 一些垃圾信息。同样也产生了 UnicodeDecodeError 错误。最终， UTF-8 的优势是，有效的 bytes 串，将会帮助我们来创建高鲁棒性的系统：如果数据无效的话，数据不会被接受。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/021.png]
当编码或者解码的时候，你可以指明如果 codec 不能够处理数据的时候，会发生什么情况。 encode 或者 decode 时候的第二个参数指明了规则。默认的值是 “strict” ，意味着像刚才一样，会抛出一个异常。

“replace” 值意味着，失败时将会返回一个标准的替代字符。当编码的时候，替代值是一个问号，所以任何不能被编码的值将会产生一个 ”?”。

一些其他的 handler 非常有用。”xmlcharrefreplace” 将会产生一个完全替代的 HTML/XML 字符，所以 u01B4 将会变成 “&#436” (因为十六进制的 01B4 是十进制的 436 )。如果你需要将返回的值来输出到 html 文件中的话，将会非常有用。

注意要根据不同的错误原因使用不同的错误处理方式。”replace” 是一个处理不能被解析的数据的自卫型方式，会丢失数据。”xmlcharrefreplace” 会保护所有的原始数据，在 XML 转义符可以使用的时候来输出数据。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/022.png]
你也可以指定在解码时的错误处理方式。”ignore” 会直接将不能解码的 bytes 丢掉。”replace” 将会直接添加 Unicode U+FFFD ,给有问题的 bytes 来直接替换成”替换字符”。注意因为解码器不能解码这些数据。它并不知道到底有多少 Unicode 字符。解码我们的 UTF-8 字符串成为 ASCII 制造出了 16 个”替换字符”。每个 byte 不能被解析都被替换掉了。然而这些 bytes 只想要表示 6 个 Unicode 字符。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/023.png]
Python 2 已经试图在处理 unicode 和 byte 串的时候变得有用些。如果你系那个要把 Unicode 字符串串和 byte 字符串来组合起来的话, Python 2 将会自动的将 byte 串来解码成 unicode 字符串。从而产生一个新的 Unicode 字符串。

比如，我们想要连接 Unicode 串 “hello” 和一个 byte 字符串 “world”。结果是一个 Unicode 的 “hello world”。在我们看来。Python 2 将 “world” 使用 ASCII codec 进行了解码。这次在解码中使用的字符集的值与 sys.getdefaultencoding() 的值相等。

这里这个系统中的字符集为 ASCII, 因为这是唯一合理的一种猜测: ASCII 被如此广泛接受，它是这么多编码的子集，不太会是错误的。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/023.png]
当然，这些隐藏的编码转换不能免疫于解码错误。如果你想要连接 一个 byte 字符串和一个 unicode 字符串，并且 byte 字符串不能被解码成 ASCII 的话，将会抛出一个 UnicodeDecodeError。

这就是那些可恶的 UnicodeError 的圆圈。你的代码中包含了 unicode 和 byte 字符串，只要数据全部是 ASCII 的话，所有的转换都是正确的，一旦一个非 ASCII 字符偷偷进入你的程序，那么默认的解码将会失败，从而造成 UnicodeDecodeError 的错误。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/024.png]
Python 2 的哲学就是 Unicode 字符串和 byte 字符串是可以混合的，它试图去通过自动转换来减轻你的负担。就像在 int 和 float 之间的转换一样， int 到 float 的转换不会失败，byte 字符串到 unicode 字符串会失败。

Python 2 悄悄掩盖了 byte 到 unicode 的转换，让程序在处理 ASCII 的时候更加简单。你付出的代价就是在处理非 ASCII 的时候将会失败。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/024.png]
有很多方法来合并两种字符串（一个 byte 字符串和一个 unicode 字符串），所有的方法都会先将 byte 转换为 unicode，所以处理它们的时候你必须多加小心。

首先我们使用 ASCII 格式字符串，和 unicode 来结合。那么最终的输出将会变成 unicode。返回一个 unicode 字符串。

之后我们将两个交换一下：一个 unicode 格式的字符串和一个 byte 串再一次合并，生成了一个 unicode 字符串，因为 byte 串可以被解码成 ASCII。

简单的去打印出一个 unicode 字符串将会调用隐式的编码:输出总会是 bytes, 所以在 unicode 被打印之前必须被编码成 byte 串。

接下来的事情非常不可理解:我们让一个 byte 串编码成 UTF-8，却得到一个错误说不能被解码成 ASCII！这里的问题是 byte 串不能被编码，要记住编码是你将 Unicode 变成了 byte 串。所以想要执行你的操作的话，Python2 需要的是一个 unicode 字符串，隐式的将你的字符串解码成 ASCII。

最后，我们将 ASCII 字符串编码成 UTF-8。现在我们进行相同的隐式编码操作，因为字符串为 ASCII，编码成功。并且将它编码成了 UTF-8 ,打印出了原始的 byte 字符串，因为 ASCII 是 UTF-8 的一个子集。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/025.png]
最重要的事实之三：byte 和 unicode 都非常重要，你必须将两个都处理好。你不能假设所有的字符串都是 byte，或者所有的字符串都是 unicode，你必须适当地运用它们，必要时转换它们。




Python 3

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/026.png]
我们看到了 Python 2 版本中有关 Unicode 之痛。现在我们看一下 Python 3，在 Python 2 到 Python 3 中最重要的变化就是它们对 Unicode 的处理。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/026.png]
跟 Python 2 类似，Python 3 也有两种类型，一个是 Unicode,一个是 byte 码。但是它们有不同的命名。

现在你从普通文本转换成 “str” 类型后存储的是一个 unicode, “bytes” 类型存储的是 byte 串。你也可以通过一个 b 前缀来制造 byte 串。

所以在 Python 2 中的 “str” 现在叫做 “bytes”，而 Python 2 中的 “unicode” 现在叫做 “str”。这比起Python 2中更容易理解，因为 Unicode 是你总想要存储的内容。而 bytes 字符串只有你在想要处理 byte 的时候得到。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/027.png]
Python 3 中对 Unicode 支持的最大变化就是没有对 byte 字符串的自动解码。如果你想要用一个 byte 字符串和一个 unicode 相连接的话，你会得到一个错误，不管包含的内容是什么。

所有这些在 Python 2 中都有隐式的处理，而在 Python 3 中你将会得到一个错误。

另外如果一个 Unicode 字符串和 byte 字符串中包含的是相同的 ASCII 码，Python 2 中将认为两个是相等的，而在 Python 3 中不会。这样做的结果是 Unicode 中的键不能找到 byte 字符串中的值，反之亦然，然而在 Python 2 中是可行的。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/028.png]
这样彻底了改变了 Python 3 中的 Unicode 痛楚之源。在 Python 2 中，只要你使用 ASCII 数据，那么混合 Unicode 和 byte 将会成功，而在 Python 3 会直接忽略数据而失败。

这样的话，在 Python 2 中所遇到的，你认为你的程序是正确的但是最后发现由于一些特殊字符而失败的错误就会避免。

Python 3 中，你的程序马上就会产生错误，所以即使你处理的是 ASCII 码，那你也必须处理 bytes 和 Unicode 之间的关系。

Python 3 中对于 bytes 和 unicode 的处理非常严格，你被迫去处理这些事情。这曾经引起争议。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/029.png]
这样处理的原因之一是对读取文件的变化，Python 对于读取文件有两种方式，一种是二进制，一种是文本。在 Python 2 中，它只会影响到行尾符号，甚至在 Unix 系统上的时候，基本没有区别。

在 Python 3中。这两种模式将会返回不同的结果。当你用文本模式打开一个文件时不管你是用的 “r” 模式或者默认的模式，读取成功的文件将会自动转码成 unicode ，你会得到 str 对象。

如果你用二进制模式打开一个文件，在参数中输入 “rb” ，那么从文件中读取的数据会是 bytes，对它们没有任何处理。

隐式的对 bytes 到 unicode 的处理使用的是 locale.getpreferedencoding() ，然而它有可能输出你不想要的结果。比如，当你读取 hi_utf8.txt 时，他被解码成语言偏好中所设置的编码方式，如果我们这些例子在 Windows 中创建的话，那么就是 “cp1252” 。像 ISO 8859-1, CP-1252 这些可以得到任意的 byte 值，所以不会抛出 UnicodeDecodeError ,当然也意味着它们会直接将数据解码成 CP-1252，制造出我们并不需要的垃圾信息。

为了文件读取正确的话，你应该指明想要的编码。open 函数现在已经可以通过参数来指明编码。




减轻痛苦

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/030.png]
好，那么如何来减少这些痛苦？好消息是减轻痛苦的规则非常简单，在Python 2和 Python 3中都比较适用。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/031.png]
正如我们在事实一中所看到的，在你的程序中进进出出的只有 bytes, 但是在你的程序中你不必处理所有的 bytes。最好的策略是将输入的 bytes 马上解码成 unicode。你在程序中均使用 unicode ,当在进行输出的时候，尽早将之编码成 bytes 。

制造一个 Unicode 三明治， bytes 在外， Unicode 在内。

要记着，有时候一些库将会帮助你完成类似的事情。一些库可能让你输入 unicode，输出 unicode，它会帮你完成转换的功能。比如 Django 在它的 json 模块中提供 Unicode。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/032.png]
第二条规则是：你需要知道你现在处理的是哪种类型的数据，在你的程序中任何一个位置，你需要知道你处理的是 byte 串还是一个 unicode 串。它不能是一种猜测，而应该被设计好。

另外，如果你有一个 byte 串的话，如果你想对它进行处理。那么你应该知道它是怎样的编码。

在对你的代码进行 debug 的时候，不能仅仅将之打印出来来看它的类型。你应该查看它的 type ,或者查看它 repr 之后的值来查看你的数据到底是什么类型。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/033.png]
我曾经说过，你应该了解你的 byte 字符串的编码类型。好这里要我讲事实四：你不能通过检查它来判断这个字符串编码的类型。你应该通过其他途径来了解。比如很多协议中将会指明编码类型。这里我们给出 HTTP, HTML, XML, Python 源文件中的例子。你也可以通过预先的指定来了解编码。比如数据源码中可能会指明编码。

有一些方式可以来猜测一些 bytes 的编码类型。但是仅仅是猜测。能够确定的唯一方式是通过其他方式。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/034.png]
这里是给出一些怪异的字符的编码猜测。我们用UTF-8 便民店的一些字符，被不同的解码方式解码之后的输出。你可以看见。有时候用不正确的解码方式解码可能会输出正确，但是会输出错误的字符。你的程序不能告诉你这些解析错误了。只有当用户察觉到的时候你才会发现错误。

这是事实四的一个好例子:同样的 bytes 流通过不同的解码器是可以解码的。而 bytes 本身不能指明它自己用的哪种编码方式。

顺便说一下，这些垃圾信息的显示只遵循一个规则，那就是乱码。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/035.png]
不幸的是，bytes 流会根据自己的来源不同而进行不同的编码，有时候我们指明的编码方式可能是错误的。比如你有可能将一个 HTML 从网上抓取下来，HTTP 头中指明编码方式是 8859-1, 然而实际上的编码确是 UTF-8。

在一些情况下编码方式的不匹配可能会产生乱码，而有些时候，则会产生 UnicodeError。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/036.png]
不用说。你应该测试你的 Unicode 支持。为了这样。你首先应该在你的代码中首先去先把 Unicode 来提取出。如果你只会说英语，这可能会有些困难。因为有些 Unicode 数据会比较难以读。幸运的是，大部分时候一些复杂结构的 Unicode 字符串还是比较具有可读性的。

这里是一个例子。ASCII 文本中可以读的文本，和倒置的文本。这些文本的一些有时候是一些青年人会粘贴到社交网络中。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/037.png]
根据你的程序，你有可能在 Unicode 的道路中越挖越深。还有很多很多的细节我这里没有解释清楚。可以被涉及到。我们称之为事实五。因为你不必去对此了解太详细。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/038.png]
复习一下，我们有五个不可忽视的事实:


	程序中所有的输入和输出均为 byte

	世界上的文本需要比 256 更多的符号来表现

	你的程序必须处理 byte 和 unicode

	byte 流中不会包含编码信息

	指明的编码有可能是错误的



[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/039.png]
这是你在编程中保持 Unicode 清洁的三个建议:


	Unicode 三明治：尽可能的让你程序处理的文本都为 Unicode 。

	了解你的字符串。你应该知道你的程序中，哪些是 unicode, 哪些是 byte, 对于这些 byte 串，你应该知道，他们的编码是什么。

	测试 Unicode 支持。使用一些奇怪的符号来测试你是否已经做到了以上几点。



如果你遵循以上建议的话，你将会写出对 Unicode 支持很好的代码。不管 Unicode 中有多么不规整的编码你的程序也不会挂掉。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/040.png]
一些其他你可能需要的资源

Joel Spolsky 编写的 The Absolute Minimum Every Software Developer Absolutely, Positively Must Know About Unicode and Character Sets (No Excuses!) [http://www.joelonsoftware.com/articles/Unicode.html] 概括了 Unicode 的工作方式和原因。虽然没有 Python 的内容，但是比我解释的详细多了!

如果你需要处理一些语义上的 Unicode 字符问题。那么 unicodedata module [http://docs.python.org/library/unicodedata.html] 也许会对你有些帮助。

如果你希望找一些 Unicode 来测试的话，网上各种的 编码文本计算器 [http://fsymbols.com/generators/encool] 会对你很有帮助。

[image: http://nedbatchelder.com/text/unipain_pix/041.png]
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关于日期你需要知道的

原文： http://taaviburns.ca/what_you_need_to_know_about_datetimes/what_you_need_to_know_about_datetimes.pdf

译者： TheLoverZ [http://zhuang13.de]

译注：这篇文章实在是翻译的相当吃力，因为文中的东西平时几乎不怎么接触（我都是直接用UTC），所以如果有错误请不吝指正，谢谢！


时间真是一个复杂的东西


	相比三个星期以前，我学到了更多关于时间的知识。

	到 PyCon 结束的时候我可能学到的会更多！






大纲


	“瞬间”（instant）指什么？

	时间标准

	时区

	Python 模块： time , calendar , 显式和隐式的时间（Naive vs Aware datetimes）, pytz

	互用性






瞬间


	
	“瞬间是指一个极小时间内的时刻，这个时刻所经历的过程是瞬时的。”

	
	http://en.wikipedia.org/wiki/Instant









	
	比如说这个时间：

	
	2012-03-10 10:30:00 PST









	
	上面的例子和这个是同一个时间：

	
	2012-03-10 13:30:00 EST









	很有趣吧？我们来看看⋯






时间标准


	“时间标准是测量时间用的规范：或者是时间流逝的速度，或者是具体时间点，或者都有。”

	http://en.wikipedia.org/wiki/Time_standard

	比如：UT1，TAI，UTC，POSIX，或者是别的






UT1


	完全按照地球的自转来测算。

	一秒的长度取决于潮汐，天气，彗星，等等。

	
	地球自转角度 = 2π(0.7790572732640 + 1.00273781191135448Tu) 弧度

	
	http://en.wikipedia.org/wiki/Ut1














TAI


	国际原子时（International Atomic Time）。

	取遍布全球的200台原子钟的平均时间。

	
	原子时的基本单位是原子时秒，定义为：在零磁场下，铯-133原子基态两个超精细能级间跃迁辐射9,192,631,770周所持续的时间。

	
	http://en.wikipedia.org/wiki/Caesium_standard

	原子时（中文版） [http://zh.wikipedia.org/zh/%E5%8E%9F%E5%AD%90%E6%97%B6]









	在确定原子时起点之后，由于地球自转速度不均匀，世界时与原子时之间的时差便逐年积累。






UTC


	协调世界时，又称世界标准时间或世界协调时间（Coordinated Universal Time）。

	
	以原子时秒长为基础，通常比 UT1 的秒短那么一点儿。

	
	在有需要的情况下会在协调世界时内加上正或负闰秒。

	2012-06-30 23:59:60 UTC 是真实存在的！









	一种称为协调世界时的折衷时标于1972年面世。



（第10页图）




POSIX（UNIX）时间戳


	从协调世界时1970年1月1日0时0分0秒起至现在的总秒数。

	
	“不包括”闰秒（实际上是有的）。

	
	每天精确86400秒。

	有闰秒时会在下一秒叠加。









	闰年指：



def _days_before_year(year):
    y = year - 1
    return y*365 + y//4 - y//100 + y//400






	Will not agree with history books on dates before October 1582, and is muddy into the early 1900s（这个貌似和历史以及他们那里的常识有关了，貌似是说20世纪的时候日历做了调整来弥补之前的误差之类的⋯）

	http://en.wikipedia.org/wiki/Gregorian_calendar

	公历（中文版） [http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%85%AC%E5%8E%86]






闰秒和闰日


	闰秒以“日居正中”作为正午的标准。

	闰日以春分日作为标准。






时区


	过去的时候每个城镇都有自己的时钟，按照当地中午时间校准。

	所以当时火车晚点很正常，列车上的人也不知道具体是几点！

	
	世界上第一次引入时区的概念是在1847年12月1号，由大不列颠的岛屿上的铁路使用格林尼治标准时间。

	
	http://en.wikipedia.org/wiki/Time_zone

	时区（中文版） [http://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%97%B6%E5%8C%BA]











（第15页图）




GMT != UTC


	GMT是指位于英国伦敦郊区的皇家格林尼治天文台的标准时间，因为本初子午线被定义在通过那里的经线。

	如果你不关心次秒级的精度，那你完全不必担心！

	但还是有点混乱，因为英国夏天使用夏令时（British Summer Time）。

	UTC 的中午 永远 是12：00！

	多种习惯：中午可以表示为12：00也可以表示为00：00！

	http://en.wikipedia.org/wiki/Gmt

	格林尼治标准时间（中文版） [http://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%A0%BC%E6%9E%97%E5%B0%BC%E6%B2%BB%E6%A8%99%E6%BA%96%E6%99%82%E9%96%93]






最好使用UTC


	
	Armin Ronacher 说

	
	“永远使用 UTC 或者 UNIX 时间戳。”

	“不要使用偏移量感知日期时间。”














关于用户的输入输出


	
	用 Armin Ronacher 的话来说就是：

	
	“如果你从用户那里得到了本地时间，马上把它转化为 UTC 时间。如果这个转换有歧义的话需要通知用户。”

	“转换以后整个世界都清静了（然后什么偏移量的都去死吧！）”









	From http://lucumr.pocoo.org/2011/7/15/eppur-si-muove/






Python 的一些时间模块


	time

	calendar

	datetime

	pytz (from pypi)






time


	
	libc 接口

	
	考虑一下 thread 和 os.fork









	处理 POSIX 时间戳和 struct_time

	设置 os.environ["TZ"] 以后才有时区支持

	
	struct_time 是隐式的，但有一个 is_dst 的标志变量（flag）。

	
	给出一个显式的DST（DST-aware）时区，它指明了 DST 有没有生效

	有助于消除歧义，比如说 01:30









	用 time.time() 来得到当前的 POSIX 时间戳。

	
	用 time.gmtime(t) 来得到一个 struct_time

	
	如果 (t == None) 则是当前的时间，或者提供一个 POSIX 时间戳。














calendar


	和 datetimes 没什么关联，除了⋯

	
	用 calendar.timegm(tuple) 来把一个 UTC 的 struct_time 转化为 POSIX 时间戳。

	
	http://bugs.python.org/issue6280 提议把它移到 time 模块中但是被拒绝了。














datetime


	
	Python 对象，有 dates , times , intervals 和 timezones 接口。

	
	考虑一下 threading 和 subprocess 。









	
	两种形式：

	
	隐式的，没有时区信息。

	显式的，有时区信息。（注意这两者的区别！）

	不要把它们搞混！









	不幸的是，还是有很多麻烦的地方。






datetime - 要做的


	
	使用 pytz

	
	做一个 时区信息数据库 [http://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%97%B6%E5%8C%BA%E4%BF%A1%E6%81%AF%E6%95%B0%E6%8D%AE%E5%BA%93]

	很有必要 使用帮助函数（helper functions）来创建本地的显式的时间。

	定期更新 pytz 来对应时区的改变（包括 DST 的改变）









	显式的使用 UTC 来表示时间：



>>> datetime(2011, 11, 6, 5, 30, tzinfo=pytz.UTC)
datetime.datetime(2011, 11, 6, 5, 30, tzinfo=<UTC>)






	使用 pytz.timezone().localize() 来得到给定时区的一个显式的时间：



>>> helsinki = pytz.timezone('Europe/Helsinki')
>>> helsinki.localize(datetime(2011, 11, 6, 5, 30))
datetime.datetime(2011, 11, 6, 5, 30, tzinfo=<DstTzInfo 'Europe/Helsinki' EET+2:00:00 STD>)






	如果你关心 DST 的话就在 .localize() 设置一下：



>>> toronto = pytz.timezone('America/Toronto')
>>> toronto.localize(
...   # Is this EDT or EST?
...   datetime(2011, 11, 6, 1, 30),
...   is_dst=None)
pytz.tzinfo.AmbiguousTimeError: 2011-11-06 01:30:00






	为当前时刻得到一个给定时区的显式时间，这儿有个不错的办法：



>>> toronto = pytz.timezone('America/Toronto')
>>> datetime.now(toronto)
datetime.datetime(2012, 3, 5, 16, 40, 12, 967922, tzinfo=<DstTzInfo 'America/Toronto' EST-1 day, 19:00:00 STD>)
>>> _.date()
datetime.date(2012, 3, 5)








datetime - 不要做的


	使用 看似 简单实际上是 错误 的办法创建 非UTC 的显式时间：



>>> toronto = pytz.timezone('America/Toronto')
>>> datetime(2011, 6, 1, 0, 0, # summer = DST!
... tzinfo=toronto)
datetime.datetime(2011, 6, 1, 0, 0, tzinfo=<DstTzInfo 'America/Toronto' EST-1 day, 19:00:00 STD>)
>>> _.isoformat()
'2011-06-01T00:00:00-05:00'






	或者是：



>>> datetime(2011, 11, 6, 5, 30,
...   tzinfo=helsinki)
datetime.datetime(2011, 11, 6, 5, 30, tzinfo=<DstTzInfo 'Europe/Helsinki' HMT+1:40:00 STD>)






	使用 .replace() 向一个隐式的时间添加时区：



>>> datetime(2011, 11, 6, 5, 30).replace(tzinfo=helsinki)
datetime.datetime(2011, 11, 6, 5, 30, tzinfo=<DstTzInfo 'Europe/Helsinki' HMT+1:40:00 STD>)
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互用性（Interoperability）


	这个世界并不是由 Python 所统治的。

	MySQL

	PostgreSQL

	SQLite

	JavaScript






MySQL


	日期：纯日期，没有时区。

	时间：类似 Python 的显式的时间。

	时间戳：在内部使用 POSIX 时间戳存储。有读取需求的时候按照需求给定。

	如果需要改变时区的话使用这个：CONVERT_TZ(dt,from_tz,to_tz) ，参见 这里 [http://dev.mysql.com/doc/refman/5.1/en/date-and-time-functions.html#function_convert-tz] 。

	但是如果你不小心的话 DST 还是会让你碰钉子的。






PostgreSQL


	日期：纯日期，没有时区。

	时间：“我们不建议使用带时区的时间。”

	时间戳：在内部按照从 2000-01-01 00:00:00 UTC 到现在的秒数存储。有读取需求的时候按照需求给定。

	如果需要改变时区的话使用这个： AT TIME ZONE 。

	PostgreSQL 官方文档 [http://www.postgresql.org/docs/8.1/static/functions-datetime.html#FUNCTIONS-DATETIME-ZONECONVERT]






SQLite


	文本型：“按照 ISO8601 标准。即YYYY-MM-DD HH:MM:SS.SSS”

	实型：“按照从格林尼治标准时间的公元前4714年12月24号正午到现在的天数。”（这个好奇怪，我没有翻译错吧。）

	整型：“和 UNIX 时间一样，取从 1970-01-01 00:00:00 UTC 到现在的秒数。”

	内置的时间和日期函数很有限，但可以使用 unixepoch ， localtime ， utc 。

	SQLite 官方文档 [http://www.sqlite.org/lang_datefunc.html]






JavaScript


	日期对象默认设置为本地时区和当前的 DST 。

	如果你需要的话可以用这个 getUTC*

	“本地时间是指 JS 被执行的这台电脑的时间。”

	你也可以用 POSIX 时间戳：



new Date(posixTimestamp * 1000);
var posixTimestamp = Date.now()/1000;
(new Date(posixTimestamp * 1000)).getTime() / 1000 == posixTimestamp






	但是永远不要在不同的时区做任何事，或者跨越 DST 的界限。






我读的东西


	http://en.wikipedia.org/wiki/International_Atomic_Time

	https://www.eff.org/press/releases/eff-wins-protection-time-zone-database

	http://www.ucolick.org/~sla/leapsecs/amsci.html

	http://www.cl.cam.ac.uk/~mgk25/time/leap/

	http://www.bipm.org/en/si/si_brochure/chapter2/2-1/second.html

	http://www.iana.org/time-zones

	http://lucumr.pocoo.org/2011/7/15/eppur-si-muove/

	http://unix4lyfe.org/time/

	http://opensourcehacker.com/2008/06/30/relativity-of-time-shortcomings-in-python-datetime-and-workaround/

	http://www.mail-archive.com/leapsecs@rom.usno.navy.mil/msg00109.html

	http://pypi.python.org/pypi/pytz/

	http://labix.org/python-dateutil

	等等。






附加主题


	闰秒

	timegm() 的实现






闰秒

os.environ['TZ'] = 'right/UTC'
time.tzset()






	mktime 这时候和 gmtime 正好相反。

	当心：你的时间戳现在不是 POSIX 时间戳了，所以你得到的可能比正常早24秒（6月以后是25秒）






timegm 的实现


	如果你的 Python 版本在 2.7 以上，那么你只需要：



_EPOCH_DATETIME = datetime(1970, 1, 1)
_SECOND = timedelta(seconds=1)
def timegm(tuple):
    return (datetime(*tuple[:6]) - _EPOCH_DATETIME) // _SECOND
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issue 4: 我们没有跳舞机器人

Hi Pythonistas,

本期 PyCoders 依然由 SWIX [http://swixhq.com/] 特别赞助。

嘛，PyCon 现在正在举行中，如果你在会场的话，告诉某两个人 PyCoders [http://pycoders.com/] 的话，我们说不定会为你打开那个跳舞机器人哟，如果你真的想这么做，就来加入我们吧～本周依然有很多的好东西，比如作为 Python 中的 Rake 的项目 Shovel，以及更多的新鲜玩意儿～

同时不要忘记把 我们 [https://twitter.com/#!/pycoders] 推荐给你的朋友～

P.S. 如果你真的很想知道那个跳舞机器人是啥，偷偷地告诉你：就是那个今年 PyCon 开场的会跳舞的机器人哟。(译者注：本届 PyCon 大会的开场视频可以在 这里 [http://pyvideo.org/video/622/introduction-and-welcome] 看到)

–
Mahdi and Mike


新闻与开发动态


PyCon US 本周开始举行了！ [https://us.pycon.org/2012/]

Yay~




Mezzanine 1.0 发布 [https://groups.google.com/forum/?fromgroups#!topic/django-users/x5hBMZe28ps]

Mezzanine 是一个 Django 为框架的 CMS 开源系统，最近发布了 1.0 版本，Mezzanine 是一个非常成熟的 CMS 系统，你可以看到有 这么多 [http://mezzanine.readthedocs.org/en/latest/overview.html#sites-using-mezzanine] 网站都选择了 Mezzanine ，并且你可以整合 Cartridge 使 Mezzanine 变成一个电子商务平台。 Mezzanine 官方网站 [http://mezzanine.jupo.org/]




历年 PyCon 视频 (2009-2011) [http://blip.tv/pycon-us-videos-2009-2010-2011]

本周是 PyCon 周，来这里看看你有没有错过什么 PyCon 上的好东西吧 (如果你都看过了，无视这个好了……)






讨论


PyCon 实时讨论 [https://pycon.disqus.com/]

PyCon 实时讨论是基于 Disqus 搭建的一个 web 应用，你可以在这里问问题，向大会反馈意见以及找到志同道合的朋友。找到一个喜欢的话题进去讨论吧，或者建立一个你感兴趣的话题。




Stack Overflow: 给人类看的解释：元类 (metaclass) 是什么? [http://www.reddit.com/r/Python/comments/qkg58/so_what_is_a_metaclass_for_humans/]

我相信你们应该都在 Stack Overflow 上看过这篇文章了，SO (Stack Overflow，下同) 上曾经也对 Python 的 修饰器 [http://stackoverflow.com/questions/739654/understanding-python-decorators/1594484#1594484] ， yield [http://stackoverflow.com/questions/231767/the-python-yield-keyword-explained/231855#231855] 进行过很好的解释。我们认为这篇文章对于 Python 中元类的解释很有价值，同时在 Reddit 上的讨论也很不错，去看看吧。






项目


Shovel [https://github.com/seomoz/shovel]

Python 中的 Rake ，轻松的在命令行中执行或调用 Python 函数，最近还添加了一项新特性：在浏览器中来执行这些任务 (给懒人的特性)。




Cyclone [http://cyclone.io/]

底层的 HTTP 处理工具包，支持 HTTP 1.1 协议，提供和 Tornado 类似的 API 调用，但是实际上是用 twisted 写的，将两个项目融合在了一起，他们说性能和易用性都有极大的提升。




Siri Server Core [https://github.com/Eichhoernchen/SiriServerCore]

一个 Siri 服务器 (不是代理) 的纯 python 实现。不幸的是，只有 iPhone 4S 可以跟苹果服务器进行通讯。这个项目尝试用 Google 语音识别 API 来重造这个 Siri 服务器。




Sublime 自动刷新插件 [https://github.com/gcollazo/BrowserRefresh-Sublime]

安装这个插件之后，按下 command + shift + r 键会自动切换到 Google Chrome 中并且自动刷新当前页，如果你在按之前没有保存文件，这个插件会替你保存然后再刷新。






博文


Django 新的密码验证方法评测

一个关于 Django 的新密码的哈希能力的简要概述，和使用开源或私人文档 (源代码) 的关于使用在 1.4 上的默认哈希算法差异的一些有趣的评论。




Django 生产开发最佳设置

Django 设置是很困难的一件事，每个人都似乎有不同的方式做到这一点，这些方法也都有自己的优缺点。这篇文章中，作者列出了3种不同的方式为你的不同的环境做环境特定设置，他还列出了大量的能让你作出判断的材料。这很值得一试，即使你已经做了设置，它总是能够让你在解决相同问题上发现不同观点。




Python 阅读书目推荐

这是一个能够令 Python 开发者和 Python 新手扩充知识的很棒的书单。这个书单相当完整，我强烈推荐你看看这个书单。这本书单唯一的遗漏是一本侧重于最佳实践，优化，管理代码和一些不同的编程范式教学的叫做 Python 高级编程 [http://www.packtpub.com/expert-python-programming/book] 的书。




pip 并行下载 [https://gist.github.com/1971720]

这段代码漂亮整洁的展示了 pip 并行化下载的可能性。其中任务调度是基于 gevent 的。这个想法令我们眼前一亮，我们希望 pip 官方能够实现这一特性，这样就可以在有着繁多继承关系的时候更快的部署系统。




在 Python 中使用模糊匹配根据发音搜索

Doug Hellmann [http://pycoders.us4.list-manage.com/track/click?u=9735795484d2e4c204da82a29&id=ef5272fe0d&e=33300bf8fc] 在这篇文章中介绍的各种方法和算法可以用来解决数据库内搜索相同发音单词的要求。文章中包含一些示例代码，所以，通过这篇文章，你能够搞定问题。




Python 程序员的发展历程 [https://gist.github.com/289467]

在这份 newsletter 中，你也许不会发现太多幽默的文章，虽然这篇文章在几年前就已经发表了，但是真的很有意思，所以我们认为你值得看一看。




如何过渡至 Python 3

Aaron Shwartz [https://twitter.com/#!/aaronsw] 是 Reddit 的创始人和 web.py [http://webpy.org/] 的作者。他有一些关于如何实现推广 Python 3 的有趣想法。他的主要观点是 Python 3 的过渡方式应该同 Python 2.x 系列保持一致，令 Python 3 支持文件所以你可以只用 from __future__ import python3 。我们不认为这些想法能够改变什么，但是绝对值得你一读。

目录译者： wangtz [https://github.com/wangtz] & Yueh [http://yueh.me] & Zeray Rice [http://www.fanhe.org]

感谢 bcxx [http://youknowmymind.com/] 的校对工作。
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Django 新的密码验证方法评测

原文地址： http://www.levigross.com/post/18880148948/a-review-of-djangos-new-password-authentication

译者： Dukedyb [http://www.douban.com/people/craigfeng/]

Django 刚刚发布的 1.4 版本中包含了一些安全方面的重要提升。其中一个是使用 PBKDF2 密码加密算法代替了 SHA1 。另外一个特性是你可以添加自己的密码加密方法。

Django 会使用你提供的第一个密码加密方法（在你的 setting.py 文件里要至少有一个方法）

PASSWORD_HASHERS = (
'django.contrib.auth.hashers.PBKDF2PasswordHasher',
'django.contrib.auth.hashers.PBKDF2SHA1PasswordHasher',
'django.contrib.auth.hashers.BCryptPasswordHasher',
'django.contrib.auth.hashers.SHA1PasswordHasher', # Insecure Hashes
'django.contrib.auth.hashers.MD5PasswordHasher', # Insecure Hashes
'django.contrib.auth.hashers.CryptPasswordHasher', # Insecure Hashes
)





我们先从一睹如何创建自己的密码加密方法开始。

首先，你必须从 BasePasswordHarsher 这里继承，它就在django.contrib.auth.hashers 里。这个  Class 看起来就像下面这样：

class BasePasswordHasher(object):
    """
    Abstract base class for password hashers

    When creating your own hasher, you need to override algorithm,
    verify(), encode() and safe_summary().

    PasswordHasher objects are immutable.
    """
    algorithm = None
    library = None

    def _load_library(self):
        if self.library is not None:
            if isinstance(self.library, (tuple, list)):
                name, mod_path = self.library
            else:
                name = mod_path = self.library
            try:
                module = importlib.import_module(mod_path)
            except ImportError:
                raise ValueError("Couldn't load %s password algorithm "
                                 "library" % name)
            return module
        raise ValueError("Hasher '%s' doesn't specify a library attribute" %
                         self.__class__)

    def salt(self):
        """
        Generates a cryptographically secure nonce salt in ascii
        """
        return get_random_string()

    def verify(self, password, encoded):
        """
        Checks if the given password is correct
        """
        raise NotImplementedError()

    def encode(self, password, salt):
        """
        Creates an encoded database value

        The result is normally formatted as "algorithm$salt$hash" and
        must be fewer than 128 characters.
        """
        raise NotImplementedError()

    def safe_summary(self, encoded):
        """
        Returns a summary of safe values

        The result is a dictionary and will be used where the password field
        must be displayed to construct a safe representation of the password.
        """
        raise NotImplementedError()





正如你看到那样，你必须创建下面的方法 verify() , encode() 以及 safe_summary() 。

Django 是使用 PBKDF 2算法与10,000次的迭代使得它不那么容易被暴力破解法轻易攻破。密码用下面的格式储存：


algorithm$number of iterations$salt$password hash”


在这个例子中，Django 的 PBKDF2 使用 Base64 来加密。

class PBKDF2PasswordHasher(BasePasswordHasher):
    """
    Secure password hashing using the PBKDF2 algorithm (recommended)

    Configured to use PBKDF2 + HMAC + SHA256 with 10000 iterations.
    The result is a 64 byte binary string.  Iterations may be changed
    safely but you must rename the algorithm if you change SHA256.
    """
    algorithm = "pbkdf2_sha256"
    iterations = 10000
    digest = hashlib.sha256

    def encode(self, password, salt, iterations=None):
        assert password
        assert salt and '$' not in salt
        if not iterations:
            iterations = self.iterations
        hash = pbkdf2(password, salt, iterations, digest=self.digest)
        hash = hash.encode('base64').strip()
        return "%s$%d$%s$%s" % (self.algorithm, iterations, salt, hash)

    def verify(self, password, encoded):
        algorithm, iterations, salt, hash = encoded.split('$', 3)
        assert algorithm == self.algorithm
        encoded_2 = self.encode(password, salt, int(iterations))
        return constant_time_compare(encoded, encoded_2)

    def safe_summary(self, encoded):
        algorithm, iterations, salt, hash = encoded.split('$', 3)
        assert algorithm == self.algorithm
        return SortedDict([
            (_('algorithm'), algorithm),
            (_('iterations'), iterations),
            (_('salt'), mask_hash(salt)),
            (_('hash'), mask_hash(hash)),
        ])





你也许担心你需要安装一些东西，但 Django 已经包含了一个算法 utils.crypto 。

def pbkdf2(password, salt, iterations, dklen=0, digest=None):
    """
    Implements PBKDF2 as defined in RFC 2898, section 5.2

    HMAC+SHA256 is used as the default pseudo random function.

    Right now 10,000 iterations is the recommended default which takes
    100ms on a 2.2Ghz Core 2 Duo.  This is probably the bare minimum
    for security given 1000 iterations was recommended in 2001. This
    code is very well optimized for CPython and is only four times
    slower than openssl's implementation.
    """
    assert iterations > 0
    if not digest:
        digest = hashlib.sha256
    hlen = digest().digest_size
    if not dklen:
        dklen = hlen
    if dklen > (2 ** 32 - 1) * hlen:
        raise OverflowError('dklen too big')
    l = -(-dklen // hlen)
    r = dklen - (l - 1) * hlen

    hex_format_string = "%%0%ix" % (hlen * 2)

    def F(i):
        def U():
            u = salt + struct.pack('>I', i)
            for j in xrange(int(iterations)):
                u = _fast_hmac(password, u, digest).digest()
                yield _bin_to_long(u)
        return _long_to_bin(reduce(operator.xor, U()), hex_format_string)

    T = [F(x) for x in range(1, l + 1)]
    return ''.join(T[:-1]) + T[-1][:r]





同时也提供了 bcrypt ，但是你需要先安装 py-bcryptor 。

我发现了一些很有趣的东西： Django doc 中的引文与 Django Source Code 所写的内容是相互矛盾的..

DjangoDoc


本来Django使用PBKDF2算法和SHA256哈希算法，这是NIST推荐的一种把密码加密延长的方法。这对于大多数的用户足够了： 它非常安全，需要超级多的计算时间才能破解。


DjangoSourceCode


目前，2.2GhzCore2Duo计算10,000次的迭代仅需要100毫秒，因此默认推荐使用此方法。在2001的推荐中这大概是耗时最少的算法了.这些代码为CPytoon做了很好的优化，仅仅比openssl慢4倍.


呃。。非常安全 VS 非常省时，我想知道我应该选哪个。
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Django 生产开发最佳设置

原文地址： http://www.sparklewise.com/django-settings-for-production-and-development-best-practices/

译者： TheLoverZ [http://zhuang13.de]

当你刚开始使用 Django 的时候，你会很诧异竟然没有一个标准的配置。然而，作为一个初学者，确实有一些简单好用的办法。

问题在哪儿？ Django 把所有的项目设置都存在一个叫做 settings.py 的文件里。在你不需要为了适应某些特定环境而手动改变配置的时候（比如说生产开发环境），Django 的做法看起来还算不错。


有不同配置文件的必要性

开发使用的配置文件应该和生产的不一样。为什么？


	你应该在一个独立的文件里保护敏感数据，比如说数据库的密码，api密钥（api keys），私钥。

	生产时候的行为和开发的不一样：比如说在你开发一个新特性的时候你不会想着要发一封email。



这里我列出了在不同环境之间可能会有变化的东西：


	数据库细节：数据库名字，用户名字和密码

	api密钥

	加密数据所使用的私钥

	调试开关变量（ DEBUG 或者 TEMPLATE_DEBUG ）

	所需的不同的开发工具的路径

	或者任何需要让生产环境与开发环境表现不同的时候



我们接下来要用三种方法来配置你的配置文件。




第一种：本地设置

这个方法有一个 settings.py 文件，一些公共设置和一个特殊环境使用的 local_settings 文件。

我们来看看：

### settings.py file
### settings that are not environment dependent
try:
    from local_settings import *
except ImportError:
    pass





### local_settings.py
### environment-specific settings
### example with a development environment
DEBUG = True
DATABASES = {
    'default': {
    'ENGINE': 'django.db.backends.mysql',
    'NAME': 'django',
    'USER': 'django',
    'PASSWORD': '1234',
    'HOST': '',
    'PORT': '',
}






	优点：如果你只需要一个生产环境和开发环境的话这样很简单 —— local_settings.py 应该在源码管理的范围以外，你需要一个独立的文件来应对生产和开发环境。

	缺点：这个方法限制了你对设置的权限，比如说修改 local_settings 的公共设置。但是这种方法在大多数简单的情况下都有用。






第二种：基于环境的设置

在 Ches Martin [http://chesmart.in/] 这儿有个例子。这个方法依赖于一个指向正确的 Python 模块的环境变量。它有直接明了的优点，所以你可以直接命名你的特殊设置文件（在这个例子中 production.py 是生产环境的配置文件）：

[myapp]$ls settings
__init__.py
defaults.py
dev.py
staging.py
production.py





我们引用设置文件的时候会发生什么？设置文件在这个情况下是一个包（Python 的包是一个内含 __init__.py 的文件夹），所以当编译器加载包的时候会执行 __init__.py 文件。

默认情况下，我们来让它在开发环境下可以工作。

### __init.py__
from dev import *





### default.py__
## sensible choices for default settings





### dev.py
from defaults import *
DEBUG = True
### other development-specific stuff





### production.py
from defaults import *
DEBUG = False
### other production-specific stuff





怎么在生产环境和部署环境（Staging Environment）使用这个配置呢？

技巧就在于设置模块可以被覆盖。所以在启动服务器之前我们需要覆盖环境变量。比如说如果我们用 Apache 作为 Django 服务器的话，把你的 Apache 配置修改成：

SetEnv DJANGO_SETTINGS_MODULE myapp.settings.production








第三种：系统范围的设置

### settings.py
import os
ENVIRONMENT_SETTING_FILE = '/etc/django.myproject.settings'
### this will load all environment file settings in here
execfile(ENVIRONMENT_SETTING_FILE)
### all common settings
### ...





显而易见的，这种办法的一个问题就在于我们不能修改公共配置文件 settings.py 里面定义好的变量。

但是另一个方面，这个方法简化了配置文件的管理。分别创造一个开发所需的，一个部署所需的，以及生产所需的，做好保密措施，然后你就没事儿了。




结论

还有很多办法来管理你的配置，所以你可以多折腾折腾。看看下面列出的资料会很有好处。如果你有高见，来留个言吧！




资料


	Splitting up the settings file [https://code.djangoproject.com/wiki/SplitSettings] ，非常专业的 Django 官方文档。

	Django settings [https://docs.djangoproject.com/en/dev/topics/settings/] ，又一篇来自于 Django 官方的文档。

	Extending Django settings for the real world [http://tech.yipit.com/2011/11/02/django-settings-what-to-do-about-settings-py/] ，来自于Yipit。

	Django settings at Disqus [http://justcramer.com/2011/01/13/settings-in-django/] ，一个更加复杂的配置。

	
	Stack Overflow:

	
	How to modularize Django settings.py? [http://stackoverflow.com/questions/2035733/how-to-modularize-django-settings-p]

	How do you configure Django for simple development and deployment? [http://stackoverflow.com/questions/88259/how-do-you-configure-django-for-simple-development-and-deployment]









	Django Snippets Keep settings.py in version control safely [http://djangosnippets.org/snippets/94/]
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Python 阅读书目推荐

原文地址： http://www.informit.com/articles/article.aspx?p=1849069

译者： Zeray Rice [http://www.fanhe.org] & Yueh [http://yueh.me]

Wesley J. Chun, 《Python 核心编程》的作者 ( Informit [http://www.informit.com/store/product.aspx?isbn=0132678209] | 豆瓣 [http://book.douban.com/subject/3112503/] )，为大家推荐了一系列的他觉得很不错的 Pyhton 书目，不管你是初学者还是 Python 开发大牛，都应该来看一下他推荐的书。

在我十五年的 Python 生涯中，有无数人问过我类似“你能向我推荐一些 Python 相关的好书么？”这样的问题，不过作为一个写书的人，当然会说“这还用问，当然是我的书啊！”。

关键问题是，实际上这个问题是没有真正的 正确 答案的，一本好书，是要根据读者的学习方法与水平来判断的，也就是说，对于不同的人，“好书”的标准也是不同的。更深一层说，我的主要目标是为了社区能够更好地发展。如果我的书能够对一些人有帮助，我会很高兴，但是如果对你没有很大的帮助，我很乐意给你推荐一本更适合你的书。

在我们开始之前，我还要说说另外一个经常被问到的问题，“选择 Python 2 还是 Python 3？”。尽管 Python 3 已经发布三年多了，并且已经有许多库都对它提供了支持，而且今年夏天就要发布 Python 3.3 了，但是世界上的大多数 Python 程序依然选择 Python 2，我建议你，如果你不需要转换软件到 Python 3 或者刚刚准备学习 Python ，你应该选择 3.x，不过如果你有 2.x 的代码的话，你还是继续用 2.x 吧，因为他们只有表面上的不同而已（虽然不是向后兼容的）。只学习一个你就能轻松的在两个版本之间转换了。现在我们来读一下这篇文章吧。

在这篇文章里，我将会给三个不同阶段的人提供三个不同的阅读列表，第一个列表是给有其他语言的编程经验的人的：


给有其他编程经验的人


《深入Python 3》

作者：Mark Pilgrim 出版社：Apress 出版年：2004,2009

（ Apress 商店 [http://www.apress.com/9781430224150]  | 豆瓣 [http://book.douban.com/subject/3628911/] ）

《深入 Python》是 Python 中最流行的书之一，第一版在 2004 年出版，2009 年为 Python 3 出了第二版。对于程序员来说，如果你想通过代码来学习 Python ，那么这本书是最好的选择，更因为作者就是我的同事！不过如果你想在开始写程序之前多了解一些其他的，你还有其他的选择。




《Python 核心编程》

作者：Wesley Chun 出版社：Prentice Hall 出版年：2006

（ informIT [http://www.informit.com/store/product.aspx?isbn=0132269937] | 豆瓣 [http://book.douban.com/subject/1874839/] ）

《Python 核心编程》差不多是一本和《深入 Python》站在一个完全相反的角度的书。比起“快速深入”，我更觉得这本书是对 Python 语言的深度剖析，这本书的主要目标是尽可能快的教会你使用 Python ，同时又达到尽可能的全面。这本书中包含了大量的代码样例，这样你可以在阅读中边试边学，所以在读这本书之前你并不需要太多的准备，更好的是，在每章的结束部分都会有练习去助你理解所学习的内容。此外，还有一些很有用的表格作为参考资料提供给读者。2009 年的时候，为了让这本书能够不落伍，我在里面添加了一些关于 Python 2.6 （当然也有部分关于 2.7 的）以及 3.x 的内容，新内容你会在第五版或新的印刷版中看到，以及，所有读者都可以在 corepython.com 下载到这部分新加的内容和勘误表。




《Python 快速入门（第二版）》

作者：Vern Ceder 出版社：Manning 出版年：2010

（ Safari Book Online [http://my.safaribooksonline.com/book/programming/python/9781935182207] | 豆瓣 [http://book.douban.com/subject/3814402/] ）

《Python 快速入门》是一本和《深入 Python》很像的书，但是在某些细节上的东西要比《深入 Python》强，就像是《深入 Python》这本书的弟弟一样，就在一两年前刚刚更新了 Python 3 的内容。




《Python 基础教程（第二版）》

（ Apress [http://www.apress.com/9781590599822] | 豆瓣 [http://book.douban.com/subject/3205338/] ）

作者：Magnus Lie Hetland 出版社：Apress 出版年：2008

《Python 基础教程》这本书在细节问题上依然要比同是 Apress 出版的《深入 Python》强，这本书的可读性很强，然而，像《Python 快速入门》一样，他并没有像《Python 核心编程》那样的深入，它就像一杯泡的恰好的茶一样。这本书同时也提供一个配套学习的网站。




《Python核心编程（第二版）》

作者：Zed Shaw 出版年：2011

（ 官方网站 [http://learnpythonthehardway.org/] | 豆瓣 [http://book.douban.com/subject/5363753/] ）

这本自发行的数有一个独特的观点，作者带领你如何去正确的写程序，然后解释为什么应该那样做。不过如果你已经有过相关的编程经验，那么通过这本书学习 Python 编程会比较快，那些没有编程经验的人也可以来读读这本书，虽然这本书可能对这部分读者“不太友好”。






给孩子以及刚刚接触编程的人

我们下面要介绍的这一份清单重点将放在那些没有编程经验的人身上（包括孩子们），正如标题所说的那样。

下面这四本书经常被用来教小朋友编程，因为他们更喜欢用 Python 来写游戏，难道还会有比这个更好玩的事情么？


《与孩子一起学编程》

（ Safari Book Online [http://my.safaribooksonline.com/book/programming/9781933988498] | 豆瓣 [http://book.douban.com/subject/3120623/] ）

作者：Warren Sande and Carter Sande 出版社：Manning 出版年：2009

这本畅销的儿童书是由一位工程师和他的儿子共同完成的，所以有很多儿童视角的提示框，有爱的提示框和儿童视角使得这本书很适合全家一起看～




《用 Python 编写你自己的电脑游戏（第二版）》

作者：Al Sweigart 出版年：2010

（ 官方网站 [http://inventwithpython.com/] | 豆瓣 [http://book.douban.com/subject/5363255/] ）

《用 Python 编写你自己的电脑游戏（第二版）》是又一本很适合初学者的书，通过制作游戏来学习编程，这本书从读者没有任何经验的角度出发，详细介绍了关于编程与编写游戏中的各种概念。




《Python 程序设计：如何像计算机科学家一样思考》

作者：Allen B. Downey, Jeff Elkner and Chris Meyers 出版社：Green Tea Press 出版年：2002

（ Lulu [http://www.lulu.com/product/paperback/how-to-think-like-a-computer-scientist-learning-with-python/3487688] | 豆瓣 [http://book.douban.com/subject/1481058/] ）

这是一系列书中的一本，最初只有 C++ 版本的，后来又出现了 JAVA 版，然后就有了 Python 版。这一系列书适合年龄稍大些的孩子阅读，比如高中生或者非科学/工程系的大学生们阅读。你不仅能从这本书中学习到如何写程序，同时也能学习到一些关于计算机科学的概念。




《Python Programming for the Absolute Beginner》

注：因为本书没有对应的中文译名，所以未翻译书名。

作者：Michael Dawson 出版社：Course Technology 出版年：2010

（ Safari Book Online [http://my.safaribooksonline.com/book/programming/python/9781435455009] | 豆瓣 [http://book.douban.com/subject/4298371/] ）

在这份列表中的最后一本书是一本刚刚面世的新书。这本书通过编写游戏来教授编程的方法，这本书现在很受欢迎，因为这本书的思路非常独特，现在这本书的最新修订版已经加入了关于 Python 3 的相关内容。






参考书

在最后一个列表中我将会介绍一些 Python 参考书，这些书基本只需要在你的书架躺着，当有需要的时候去查阅就行了，然后再放回去。


《Python 参考手册（第四版）》

作者：David Beazley 出版社：Addison-Wesley 出版年：2009

（ informIT [http://www.informit.com/store/product.aspx?isbn=0672329786] | 豆瓣 [http://book.douban.com/subject/3273420/] ）

这个列表中的第一本书就是经典的“PER”（Python Essential Reference），这本书是第一本 Python 参考书（至少在他第一版出版的时候是），回想 Python 版本还是 1.5 的时候，当时 Python 程序员只有标准库手册能够参考，打印出来几乎有一英寸后（还是双面打印），开发者们迫切希望能够有一本带回家的参考书。《Python 参考手册》的出现极大的缓解了这样的需求，因为这是一本轻便的，可移动的 Python 参考书。这本书的维护者是一名爵士乐音乐家和疯狂的（计算机）科学家，David Beazley.




《Python 技术手册（第二版）》

作者：Alex Martelli 出版社：O’Reilly 出版年：2006

（ Safari Book Online [http://my.safaribooksonline.com/book/programming/python/0596100469] | 豆瓣 [http://book.douban.com/subject/1845309/] ）

数年后，第二本参考书出版了，这本书是作为 O’Reilly 的技术手册系列出版的，作者是大牛 Alex Martelli，同时他也是我的同事。这本书以及 PER 均是由 Python 界的知名人物编写的，并且这两本书都很像，我建议你先去翻翻这两本书然后选一本风格你更喜欢的。




《Python Cookbook（第二版）》

作者：Alex Martelli, Anna Ravenscroft, David Ascher 出版社：O’Reilly 出版年：2005

（ Safari Book Online [http://my.safaribooksonline.com/book/programming/python/0596007973] | 豆瓣 [http://book.douban.com/subject/1418172/] ）

最后两本书并不是像前两本那样很有参考书的样子，但他们依然是一本很不错的参考书，因为他们包含了很多不仅仅是参考书的内容。这本书主要由 Python Cookbook 网站构成，里面有很多去解决某样问题的 Python 代码，你可以在这里找到所有的内容： http://code.activestate.com/recipes/langs/python ，但是书中选取的都是精华片段，还包括很多编者们的评语，最近这本书将要推出新版。




《Python 标准库实例》

作者：Doug Hellmann 出版社：Addison-Wesley 出版年：2011

（ informIT [http://www.informit.com/store/product.aspx?isbn=0321767349] | 豆瓣 [http://book.douban.com/subject/6540551/] ）

如果你希望有一本拥有很多代码样例的参考书，那么这本书就是你想要的，这本书不仅仅包含了所有的标准库的样例，还包含了许多现在开发中经常用到的库的使用样例，这本书基于作者维护的一个网站构成： PyMotW(Python Module of the Week)。






下一步

当你学习完Python之后你需要做些什么呢？也许你已经读完了我推荐给你的书，又或者你已经对 Python 有了深入的学习，开始并且能写出一些基本的工具或者应用。然而，如果你想做的更好，你就必须更加深入的学习关于其他的特定主题的书籍，比如游戏编程，数据库，图形与多媒体，图形用户界面，科学的编程，网络，等等。

一定会有一些关于更高级主题（比如我们上面讨论的主题或者其他的）的教程，不要误会我的意思。如果你想要学习一些我们上面提到的技术，你必须购买一本涵盖你所感兴趣的主题的书。但是如果你只是希望提高你的基本功，你就不必这样做了。如果你是这种情况，那么你需要这本书：


《Python核心应用编程》

作者：Wesley Chun 出版社：Prentice Hall 出版年：2012

（ informIT [http://www.informit.com/store/product.aspx?isbn=0132678209] | 豆瓣 [http://book.douban.com/subject/7069379/] ）

如果你已经读过 Python 核心编程，你会发现这一本书的一部分内容已经在 Python 核心编程里出现，因为这本书就是由 Python 核心编程的第二部分改编而来的。在 Python 核心编程这本书里，我认为我已经完成了足够出色的能够教会读者使用 Python 的编著工作，但是没有足够细致的去介绍如何去开发。所以，这本 Python 核心应用编程更像是 Python 核心编程的一个延展材料。下面我开始对这本涵盖中高级水平内容的书进行介绍：

我很高兴的向大家介绍，一些原书的章节已经被我提取并重新整理，同时添加了 Python 3 与 2.x 系列的范例让读者可以同时学习 2.x 与 3.x 。在剩余的章节里，我添加了大量新的材料以便你学习哪怕你对于使用 Django 一窍不通，另外，还有对GAE，CSV，JSON和XML文本处理的介绍；目的是提供全面的介绍这些领域的应用开发，就像这本书的书名一样。我希望你能像我一样为这本书兴奋。








总结

现在，你已经知道了解决不同问题可能需要用到的书，我们希望你能够通过这篇文章找到你所需要的。虽然我希望我的书能最符合你的要求，但我更高兴你能找到合适你的那一本书，并且通过 Python 开发很棒的应用。如果你是一个 Python 新手，欢迎你加入 Python 大家庭！
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在 Python 中使用模糊匹配根据发音搜索

原文地址： http://www.informit.com/articles/article.aspx?p=1848528

译者： Upsuper [http://upsuper.org/]

当你编写代码搜索数据库时，你不能总是依赖于相信所有的数据项都有正确的拼写。DreamHost 的开发者以及《Python 标准库编程范例》( The Python Standard Library by Example [http://www.informit.com/store/product.aspx?isbn=0321767349] ) 的作者 Doug Hellmann 在这篇文章中回顾了一些根据目标的发音，而不是准确的拼写，进行数据库搜索的方法。

在数据库中搜索人名是一项独特的挑战。对于不同来源和不同年代的数据，你不但不能指望其中名字的拼写是正确的，甚至相同的名字如果多次出现时，它们的拼写都不一定一样。而储存的数据和搜索项之间也有可能因为个人喜好、文化差异、 同音词 [http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%90%8C%E9%9F%B3%E7%95%B0%E7%BE%A9%E8%AA%9E] 、拼写错误、文盲或仅仅因为在某些时期根本没有标准拼法而出现差异。这些问题在历史学家、谱系学家和其他研究者的手写的文本记录中尤为常见。

一个常用的解决这样的字符串搜索问题的方法是寻找与搜索目标相近的值。但是，使用传统的 模糊匹配算法 [http://en.wikipedia.org/wiki/Approximate_string_matching] 计算两个任意字符串之间的相似度，代价是很大的，同时它也不适合用于搜索大规模数据集。一个更好的解决方案是为数据库里的每一项预先计算一个哈希值，有一些专门的哈希算法正是为此设计的。这些语音算法
(Phonetic algorithm) 让你可以基于发音，而不是精确的拼写，来比较两个单词或者名字。


早期成果：Soundex

一个这样的算法叫做 Soundex [http://zh.wikipedia.org/wiki/Soundex] ，它由 Margaret K. Odell、Robert C. Russell 于1900年代早期开发出来。由于 Soundex 算法被美国人口普查所使用，并且它正是专门为编码姓名所设计的，因此在谱系相关的环境中十分常见。计算 Soundex 的哈希值，首先保留名字的首字母，之后将后面的辅音字母根据一张简单的对照表转换为数字。舍去元音和连续的数字，并将结果保留到4个字符。

Fuzzy [http://pypi.python.org/pypi/Fuzzy] 库包含了一个 Python 程序可以使用的 Soundex 实现：

#!/usr/bin/env python

import fuzzy

names = ['Catherine', 'Katherine', 'Katarina',
                'Johnathan', 'Jonathan', 'John',
                'Teresa', 'Theresa',
                'Smith', 'Smyth',
                'Jessica',
                'Joshua',
                ]

soundex = fuzzy.Soundex(4)

for n in names:
        print '%-10s' % n, soundex(n)





这个程序 show_soundex.py 的输出显示出有一部分有相近读音的名字被编码为了相同的哈希值，但结果并不理想：

$ python show_soundex.py
Catherine  C365
Katherine  K365
Katarina   K365
Johnathan  J535
Jonathan   J535
John       J500
Teresa     T620
Theresa    T620
Smith      S530
Smyth      S530
Jessica    J200
Joshua     J200





在这个例子中， Theresa 和 Teresa 产生了相同的 Soundex 值，但 Catherine 和 Katherine 虽然听起来一样，却因为有不同的首字母而输出了不同的结果。而最后两个名字 Jessica 和 Joshua 他们一点关系都没有，但却得到了相同的结果，仅仅因为字母 J、S 和 C 都映射到了数字2上，并且算法删除了重复项。这类错误正体现出了 Soundex 的主要缺陷。




超越英语：NYSIIS

在 Soundex 之后又发展出一些使用不同编码方案的算法，有的基于 Soundex 并改进了对照表，有的从头开始构建了自己的规则。所有这些算法都用不同的方法来处理 音位 [http://zh.wikipedia.org/wiki/%E9%9F%B3%E4%BD%8D] 以提高精确度。例如70年代，由Robert L. Taft 公布的 纽约州模式识别与智能系统 [http://en.wikipedia.org/wiki/NYSIIS] (New York State Identification and Intelligence System, NYSIIS) 算法。NYSIIS 最初被用于现在被称作纽约州刑事司法事物司 (New York State Division of Criminal Justice Services) 的部门，用以帮助他们识别他们数据库中的人。由于特别关注了对欧洲和西班牙姓氏中出现的音元的处理，它产生的结果好于 Soundex。

#!/usr/bin/env python

import fuzzy

names = ['Catherine', 'Katherine', 'Katarina',
                'Johnathan', 'Jonathan', 'John',
                'Teresa', 'Theresa',
                'Smith', 'Smyth',
                'Jessica',
                'Joshua',
                ]

for n in names:
        print '%-10s' % n, fuzzy.nysiis(n)





在我们的样例数据中， show_nysiis.py 的输出结果要好于 Soundex：

$ python show_nysiis.py
Catherine  CATARAN
Katherine  CATARAN
Katarina   CATARAN
Johnathan  JANATAN
Jonathan   JANATAN
John       JAN
Teresa     TARAS
Theresa    TARAS
Smith      SNATH
Smyth      SNATH
Jessica    JASAC
Joshua     JAS





在这里， Catherine 、 Katherine 和 Katariha 被映射到了相同的哈希值上。而由于 NYSIIS 使用了更多字母， Jessica 和 Joshua 的错误匹配也被消除了。




新方法：Metaphone

由 Lawrence Philips 在1990年发布的 Metaphone 算法是对早期系统如 Soundex 和 NYSIIS 的另一个改进。这种算法比其他的算法要远远复杂得多，因为它包含了许多特殊的规则用于处理拼写不一致和检查辅音与一些元音的组合。一个叫做 Double Metaphone 的升级版算法走得更远，它进一步添加了一些用于处理其他语言的拼写和发音的规则。

#!/usr/bin/env python

import fuzzy

names = ['Catherine', 'Katherine', 'Katarina',
                'Johnathan', 'Jonathan', 'John',
                'Teresa', 'Theresa',
                'Smith', 'Smyth',
                'Jessica',
                'Joshua',
                ]

dmetaphone = fuzzy.DMetaphone(4)

for n in names:
        print '%-10s' % n, dmetaphone(n)





除了有更大的编码规则集，Double Metaphone 还为每个输入的单词产生两个可选的哈希值，这让调用者可以实现两级精度的搜索。在我们样例程序的结果中， Catherine 和 Katherine 的主哈希值是相同的，它们的次哈希值和 Katarina 的主哈希值是相同的。这样就发现了 Soundex 无法发现的匹配，同时又降低了结果的权重，不像 NYSIIS 那样完全没有差别。

$ python show_dmetaphone.py
Catherine  ['K0RN', 'KTRN']
Katherine  ['K0RN', 'KTRN']
Katarina   ['KTRN', None]
Johnathan  ['JN0N', 'ANTN']
Jonathan   ['JN0N', 'ANTN']
John       ['JN', 'AN']
Teresa     ['TRS', None]
Theresa    ['0RS', 'TRS']
Smith      ['SM0', 'XMT']
Smyth      ['SM0', 'XMT']
Jessica    ['JSK', 'ASK']
Joshua     ['JX', 'AX']








应用语音检索

在你的程序中使用语音检索是非常简单的，但是你也许需要给数据库服务器添加扩展或者给你的程序捆绑第三方库。MySQL、PostgreSQL、SQLite 和 Microsoft SQL Server 都支持使用一个可以直接在查询中调用的字符串函数来计算 Soundex。PostgreSQL 同时也包含了用于计算原始的 Metaphone 和 Double Metaphone 的函数。

对于主流的语言，如 Python、PHP、Ruby、Perl、C/C++ 和 Java，每种算法也都有独立的实现。这些库可以被用于那些没有提供内建的语音算法支持的数据库，如 MongoDB。举例来说，下面的脚本加载一系列的名字到数据库，同时为每个名字预计算他们的哈希值使得将来的搜索更容易：

#!/usr/bin/env python

import argparse

import fuzzy
from pymongo import Connection

parser = argparse.ArgumentParser(description='Load names into the database')
parser.add_argument('name', nargs='+')
args = parser.parse_args()

c = Connection()
db = c.phonetic_search
dmetaphone = fuzzy.DMetaphone()
soundex = fuzzy.Soundex(4)

for n in args.name:
        # Compute the hashes. Save soundex
        # and nysiis as lists to be consistent
        # with dmetaphone return type.
        values = {'_id':n,
                        'name':n,
                        'soundex':[soundex(n)],
                        'nysiis':[fuzzy.nysiis(n)],
                        'dmetaphone':dmetaphone(n),
                        }
        print 'Loading %s: %s, %s, %s' % \
                (n, values['soundex'][0], values['nysiis'][0],
                values['dmetaphone'])
        db.people.update({'_id':n}, values,
                        True, # insert if not found
                        False,
                        )





在命令行执行 mongodb_load.py 来保存名字，并且稍后将他们取出来：

$ python mongodb_load.py Jonathan Johnathan Joshua Jessica
Loading Jonathan: J535, JANATAN, ['JN0N', 'ANTN']
Loading Johnathan: J535, JANATAN, ['JN0N', 'ANTN']
Loading Joshua: J200, JAS, ['JX', 'AX']
Loading Jessica: J200, JASAC, ['JSK', 'ASK']

$ python mongodb_load.py Catherine Katherine Katarina
Loading Catherine: C365, CATARAN, ['K0RN', 'KTRN']
Loading Katherine: K365, CATARAN, ['K0RN', 'KTRN']
Loading Katarina: K365, CATARAN, ['KTRN', None]





搜索程序 mongodb_search.py 让用户可以选择一种哈希函数，然后构建一个 MongoDB 查询来找到所有哈希值与输入的名字匹配的项。

#!/usr/bin/env python

import argparse

import fuzzy
from pymongo import Connection

ENCODERS = {
        'soundex':fuzzy.Soundex(4),
        'nysiis':fuzzy.nysiis,
        'dmetaphone':fuzzy.DMetaphone(),
        }

parser = argparse.ArgumentParser(description='Search for a name in the database')
parser.add_argument('algorithm', choices=('soundex', 'nysiis', 'dmetaphone'))
parser.add_argument('name')
args = parser.parse_args()

c = Connection()
db = c.phonetic_search

encoded_name = ENCODERS[args.algorithm](args.name)
query = {args.algorithm:encoded_name}

for person in db.people.find(query):
        print person['name']





在这样例中，结果集里额外返回的值正是我们所需要的，因为它们是正确的匹配项。另一方面我们也看到，用 Soundex 搜索 Joshua 再次返回了不相关的值 Jessica ：

$ python mongodb_search.py soundex Katherine
Katherine
Katarina

$ python mongodb_search.py nysiis Katherine
Catherine
Katherine
Katarina

$ python mongodb_search.py soundex Joshua
Joshua
Jessica

$ python mongodb_search.py nysiis Joshua
Joshua





虽然 Soundex 产生的结果比其他的算法差很多，但由于它内建于许多数据库服务器，它仍然被广泛地应用。同时它的简单也让它比 NYSIIS 或 Double Metaphone 更快。在它的结果可以被接受的情况下，它的速度就成为了选择它的决定性因素。




最后的思考

我希望这篇文章给你展示了语音算法可以给你程序增添的搜索特性的力量，以及如何简单地实现他们。你的数据和你想要进行的搜索决定了哪一种算法才是你的正确选择。如果从数据上看，很难决定使用哪一个，或许你可以给用户提供一个选项让他们来选择一个恰当的算法。虽然给用户提供选择会让你需要做更多的工作来建立索引，但这为实验和改善搜索带来了极大的灵活性。很多研究者、历史学家和谱系学家对于这些算法的名字都很熟悉，即使不清楚他们的实现。所以给他们相应的选项应该不会吓跑这些用户。




引用


	The Soundex Indexing System [http://www.archives.gov/research/census/soundex.html] , U.S. National Archives

	R. L. Taft, Name Search Techniques (Albany, New York: New York State Identification and Intelligence System, 1970)

	Lawrence Philips, “The Double Metaphone Search Algorithm [http://drdobbs.com/184401251?pgno=2],” Dr. Dobb’s (June 1, 2000)

	Fuzzy [http://pypi.python.org/pypi/Fuzzy]
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如何过渡至 Python 3

原文地址： http://www.aaronsw.com/weblog/python3

译者： yudun1989 [http://www.douban.com/people/yudun1989/]

作为一个普通的 Python 开发者，不免会碰到 Python 2 到 3 转换不成功的问题。我经常会得到一些请求说要让我写的库能够在 Python 3 中运行，但是对于如何升级这个问题，在我尝试了各种各样解决冲突的建议之后，并没有发现有多少个可行的方案。

确实，当你看到新的 3.x 匆匆发布，却没有多少人来使用，难免会去猜测 Python 是否会在这次艰难的转型中倒下。那么我们应该如何来帮助它越过这道坎？

我似乎看到很多关于 Python 3 彻底的，未来的，崭新的版本特性的讨论，但我们却忽视了升级的方法。在 Python 2 时代，我们有非常清楚的方法来应对版本更新。


	在 Python 2.a 版本中， 加入了 from __future__ import new_feature 语句，你就可以明确声明你想要使用的新特性来使用新功能。

	在 Python 2.b 版本中， 默认加入了新功能，你不需要在使用之前去声明 future。

	在 Python 2.c 版本中，当你在使用旧的方法时，将会产生警告，来通知你改变你的既有代码，或者是停止运行。

	在 Python 2.d 版本中，它就真的停止工作了。



这种方法可能确实蛮有效，但是我却不清楚为什么在向 Python 3 转换的过程中，却没有什么效果。它可能只是想表达：


	Python 2.x 版本将会支持 from __future__ import python3



将这个加在文件的首部将会声明这是一个 Python 3 文件，编译器将会正确的解析它 (我意识到这样做可能会为 Python 2 和 3 的编译器带来许多繁重的工作，但是坦诚地说，维护一个统一的代码库永远都是件好事)。

如果我想让我基于 Python 2 的程序去使用一些属于 Python 3 的模块，我只需要确认这些模块在头部都有调用 import 。如果我想给我的模块发布一个可以在 Python 3 上运行的新版本，我只需要声明这个程序只在 Python 2.x 或更高版本中运行(使用新的 import 语句)。如果项目比较大，我甚至可以一次性地将版本升级到 3，留下旧代码，直到一些人来修正这些琐碎。最重要的，我可以升级到 Python 3 而不必等到所有的依赖都满足、直到有一个完整的方案时才来解决。

用户只有知道在不改变既有代码的情况下他们才会升级到 2.x 版本。开发者知道大家最终会升级到 2.x 所以他们放弃对之前版本的支持。但是既然 2.x 的代码在 3 下也兼容，那么他们就会开始编写和发布可以和未来兼容的代码，最终大部分的代码都将会在 Python 3 下工作，用户也会升级到 3 (2.x 将会对一些残余的代码给以警告)。最后我们可以丢掉对 2.x 的支持，然后让所有的代码都能得到更好的兼容。

这不是一个激进的点子，这是 Python 升级既有的方式。除非我们再次这样做，否则我不知道我们如何才能渡过这个艰难的阶段。
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issue 3: Code Hard

Hi Pythonistas,

本周的 PyCoder’s Weekly 由 SWIX [http://swixhq.com/] 盛情赞助。

让我们开始吧，本周的关注热点有：使用 Python 进行 iOS 开发， Python 3 的一些新的改进等等。

我们保证下周的时候你们就能在直接在网站上看到之前所有的周刊了，我们刚刚结束了存档页面的设计。同时，像往常一样，欢迎给我们提建议，直接回复这封邮件就行了。

把我们 分享 [http://twitter.com/pycoders] 给你的朋友吧！

Enjoy.

–
Mahdi and Mik


新闻与开发动态


What’s New Celery 2.5 [http://docs.celeryproject.org/en/latest/whatsnew-2.5.html]

任务队列管理库 Celery 在本周发布了新版本，去试试新功能吧！




AppEngine Python 2.7 [http://googleappengine.blogspot.in/2012/02/announcing-general-availability-of.html]

Python 2.7 运行时终于摘掉了 Beta 的帽子，从实验室毕业了，同时还支持多个流行库（比如 PIL、numpy、lxml 等等），是时候去折腾下GAE了！






讨论


Haskell 与 Python 哪个代码可读性更高？ [http://www.reddit.com/r/programming/comments/q80nh/haskell_python_and_readability/]

关于 Python 与 Haskell 代码可读性的讨论非常激烈。最近有人在 Github 上发了一篇文章，分别用 Haskell 与 Python 实现了一个基于 Trie 树的自动补全程序，这个讨论值得一看。




Python 3 即将支持 Unicode 标示符 [http://mail.python.org/pipermail/python-dev/2012-February/116995.html]

Guido 批准在 Python 3 中提供 Unicode 标识符的功能，详细信息请在 PEP 414 中查看。






新项目


Python 学习测验 [http://www.bythemark.com/products/quiz-learn-python/]

这是一个非常有爱 iOS应用，用来检测你的 Python 知识，这个应用是为那些想去学习 Python 的人所设计的。




Travis CI 宣布支持 Python 程序 [http://about.travis-ci.org/blog/announcing_python_and_perl_support_on_travis_ci/]

首先普及一下知识， Travis CI 是一个基于云的持续集成项目，就像 Jenkins 那样的。Travis 是最近才出现的新项目，现在他已经能够完美支持 Python 项目了。最近我们试用了下，偶尔会出现一些小问题但是基本上还是不错的。






博文


Python For iOS [http://pythonforios.com/]

这是 iOS 平台上的一个非常简洁的 Python IDE，不管你想用它来干啥，这个东西真的是酷！毙！了！Python for iOS 拥有完整的解释器，代码编辑器以及文档浏览器。快用你的 iPad 试试这个东西吧～




微框架 Django

这是一篇很棒的文章，我们喜欢 Django，但是我们经常不理解为什么很多人觉得 Django 对于小项目来说太笨重了，Software Maniacs 解决了这个问题，让 Django 也能灵活适用于一些小项目，读读看吧，或许会改变你对 Django 的看法。




Python 应用程序包

对于 Python 的包分发方式一直有很多的讨论，在这篇文章里 Ian 简单勾勒出了未来的应用开发与部署方案。




httpie [https://github.com/jkbr/httpie]

这个东西真的很酷， httpie 是一个用 Python 写的类似 cURL 的程序，实际上他只是一个对于 python-request 的包装。基本你能用 cURL 做的事情它都可以做，而且实现方式比 cURL 更加优美，还有各种代码高亮，以及更多的牛逼功能，赶快把它加到你的工具库里面吧。




脚本语言横向比较 [http://hyperpolyglot.org/scripting]

这是一篇非常完整的关于在不同的语言中实现一种功能的比较报告，这个表格包含了很多代码片段，从显示语言版本到处理文件，无所不包。




用 Trie 树实现你自己的自动补全程序 [http://v1v3kn.tumblr.com/post/18238156967/roll-your-own-autocomplete-solution-using-tries]

想知道自动补全功能是怎么做出来的么，读一下这篇文章你就知道了，这篇文章利用 Python 实现了一个类似 Google 搜索建议的自动补全程序，利用 Python 代码很清晰的展示出了 Trie 树是如何工作的。读完这篇文章后或许你可以看看 Trie 树的维基百科条目。




PyCon 会议手机版指南 [http://guidebook.com/g/pycon2012/]

要参加今年位于米帝的 PyCon 会议么？ 今年的 PyCon US 提供了一个手机版的指南，提供 iOS Android 两种版本，你可以利用这个应用查询今年会议的时刻表，查看会场地图，向大会反馈意见等等。




Clojure 的纯 Python 实现 [https://github.com/halgari/clojure-py]

这是一个很有意思的项目，作者认为静态虚拟机对于动态语言来说是非常不合适的，所以他开发了一个用纯 Python 编写的 Clojure 实现以让人们相信虚拟机可以拥有更好的性能，正如 pypy 那样。这个项目的发展方向很令人期待。




Python 的闭包和装饰器

@fhaard 写的这一系列文章对 Python 的装饰器做了一个非常系统的解析，如果你想学习或复习关于 Python 装饰器的东西，可以看看这篇文章。




AST 模块：用 Python 修改 Python 代码

这是一篇关于如何使用 Pyhton 的 AST 模块对 Python 代码进行静态分析和修改的文章。它同时也介绍了关于 CPython 的编译过程以及修改 AST 树的工作过程。在这篇文章的最后，还有一个很有价值的 PyCon 演讲视频，来看看吧！
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微框架 Django

原文地址： http://softwaremaniacs.org/blog/2011/01/07/django-micro-framework/en/

翻译： yudun1989 [http://www.douban.com/people/yudun1989/]

大家都知道Django不适合仅仅想要显示一些HTML而不需要其他特殊组件的小型项目。如果你的项目仅仅是几个函数能搞定的话，去启动一个Django Project实际上是不值得的。

对于我来说这个其实很显然，但是最近鉴于从同事那里听来的一些说法,发现不是很多人能够意识到这一点。因为每个人并不总是能想起这个问题,所以结果你懂的。。我将会来演示如何用最少代价的来创建一个这样的Django项目好让大家更能理解这一点。


精简(Simplification)


	不要使用 startproject [https://docs.djangoproject.com/en/dev/ref/django-admin/#startproject-projectname] 命令。它会创建一个带着注释的配置文件的漂亮工程，但是如果这不是你第一次用Django的话，那你可以完全不用它。

	manage.py只是一个对于django-admin.py的一个”helper”，所以也并不是必须的。

	不要期待项目成为一个app的容器，不要让你的的代码支持Django插件。app是Django最强大的一个结构特性之一，但是在小型任务中你需要舍弃这些来保证灵活性。



之后生成的代码会是这样


	settings.py



DEBUG = True
ROOT_URLCONF = 'urls'
TEMPLATE_DIRS = ['.']






	urls.py



from django.conf.urls.defaults import *
import views
urlpatterns = patterns('',
    (r'^$', views.index),
    (r'^test/(\d+)/$', views.test),
)






	views.py



from django.shortcuts import render
def index(request):
    return render(request, 'index.html', {})
def test(request, id):
    return render(request, 'test.html', {'id': id})





这是一个已经带有全部功能的项目，你可以通过以下指令来运行它

django-admin.py --settings=settings runserver





你得到的是一个带有请求-应答通道和模板的Django系统。尽管我没有检查，但是其他一些库应该也可以工作。你丢失的只是ORM和其他所有依赖他的APP系统。但这毕竟可以用来应对一些小型工作了。




极端(Extreme)

我想要深入一下应用的想法直到看起来有点荒谬，我决定将所有的代码变成一个可以运行的模块，并且成功了。

from django.conf import settings
if not settings.configured:
    settings.configure(
        DEBUG = True,
        ROOT_URLCONF = 'web',
        TEMPLATE_DIRS = ['.'],
    )

from django.conf.urls.defaults import patterns
urlpatterns = patterns('',
    (r'^$', 'web.index'),
    (r'^test/(\d+)/$', 'web.test'),
)





#### Handlers

from django.shortcuts import render
def index(request):
    return render(request, 'index.html', {})
def test(request, id):
    return render(request, 'test.html', {'id': id})





#### Running

if __name__ == '__main__':
    from django.core.management import execute_from_command_line
    execute_from_command_line()





你可以这样来运行它

python web.py runserver





然而，将这些代码来放在一起并不是很好。因为文件中的可读部分已经被分开到不同的段中。这种暗示意味着它们最终应该分开到不同的文件中去。另外，我不敢凭记忆将这些代码写出来因为有众多的琐碎: 要避免初始化不同的配置文件，要记住很多import等等。

但是它仍然非常有趣。




后记(Afterthought)

当我在工程初始化中挣扎时，我发现ROOT_URLCONF的设置是在请求处理中被调用的。这会将Django管道与一个定义了 urlpattens变量的模块绑定，我认为如果Django能够通过一个简单的list来动态的进行初始化配置的话将会更加灵活:

settings.configure(
    DEBUG = True,
    urlconf = [
    (r'^$', index),
    ],
)





也许你在匆忙中搭建一个环境时候也许会用到。比如在测试的时候。
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Python应用程序包

原文地址： http://blog.ianbicking.org/2012/02/29/python-application-package/

翻译： CMGS [http://cmgs.me/]

我经常琢磨着怎样统一的部署Python的Web应用（也是准备Python 夏日峰会 [https://us.pycon.org/2012/community/WebDevSummit/] 的一部分）。现在我有了想法。

我在一年前写了 这篇 [http://blog.ianbicking.org/2011/03/31/python-webapp-package/] 文章，并且在最近修订了一些 建议 [https://github.com/ianb/pywebapp/blob/master/docs/spec.txt] ，同时我也考虑了一些更加基础的东西：一种简单的方法部署服务端应用和打包代码。Web应用仅仅只是这种部署方案的一种用况而已。

现在，让我们称这种部署方案为“Python application package”。它拥有以下几点特征：


	必须有应用描述：告诉环境这是个嘛应用。（有些时候我们称这个为“配置”但是这种说法是广义的具有迷惑性的；我认为“描述”会更加清晰。）

	通过提供描述，你能建立起一个运行时环境跑应用代码并且从应用获得那一堆对象们。因此需要一种明确的途径去设置sys.path，并且指定那些被应用需求又没有直接绑定到应用中的库。

	环境信息能被应用得到（当然这种也可以称为“配置”，但还是不要这样做）。比如怎样指定环境，应用怎样连接数据库（host, username，等）。（编者按：丫的坑爹这句直接英文不就好了么！）

	同时需要一种途径从应用执行命令和获得其对象。运行时环境在应用描述中应该得到这些命令或者对象的名称，并且可以依据应用目的以明确方式使用。比如吧，WSGI的Web应用会吧环境映射为应用对象。一个Tornado应用有着简单的命令去运行它（通过运行时环境指定跑在哪个端口上）。



还有很多东西你可以从这4点中引申出来，并且在复杂的应用中你也能用到他们。你可能有些WSGI应用，也可能不是WSGI的应用去监听Web Sockets，或者来自Celery队列的一些东西，或者接受传入邮件等。几乎所有的情况下，我认为最基本的应用生命周期应该是这样：当应用部署完毕通过命令启动他们，有时候还会检测环境是不是对的，有时候也可以备份它的数据，或者干脆卸载它。

还有一些的是，所有的环境必须设置或者内嵌到应用之中。比如$TMPDIR应该指向一个地方放置应用的临时文件。或者，所有的应用有着自己的目录放置自己的日志文件（也许通过另外一个环境变量指定）。


细节？

为了更加具体，这里有我想象中的一个小型应用的描述；大概YAML应该是更好的文件格式：

platform: python, wsgi
require:
  os: posix
  python: <3
  rpm: m2crypto
  deb: python-m2crypto
  pip: requirements.txt
python:
  paths: vendor/
wsgi:
  app: myapp.wsgiapp:application





我想平台意味着一系列的技术。系统并不是真正需要特定的python；当需要创建类似于 Silver Lining [http://cloudsilverlining.org/] 的时候，我发现比较容易添加PHP支持（编译型语言可能不能这样容易移植，比如Go，这样会更容易扩展）。因此Python也是应用使用的特性中的一种。你能想象到很多其他模块化的功能，但是也会很容易导致非生产环境下的混乱。

应用对环境有一定的要求，比如说Python的版本和OS类型。应用可能还需要其他的库，可能这货还不好移植（M2Crypto就是一个例子）。现代化的包管理器能工作得很靠谱，所以依赖系统包管理器是我首先会尝试并且相信是最好的解决方法（我会把requirements.txt作为后备计划，但不会把它当做主要解决依赖的方案）。

我同时也认为应用程序主要依靠直接绑定在他们内部的依赖会是更可靠的选择（比如用vendor目录）。这种方案就是工具可能会参差不齐（译者表示这丫的是想表达版本混乱吧），但是我相信通过统一包格式会解决这个问题。这里有个 例子 [https://gist.github.com/1368649] 告诉你肿么设置一个虚拟环境来管理依赖库（你这个时候不需要virtualenv才能去用这些库），这样做的话你能从你的版本控制中检查结果。这样做会有些复杂，不过还算能工作（好吧，几乎能工作-bin/files都需要修正，玩死你丫的）。但至少，这算一个好的开始吧。




依赖

在环境这一方面来说我们需要一个很好的库。 pywebapp [https://github.com/ianb/pywebapp/] 有一些基础的特性，虽然这货还没完成。我想要一个库像这样的：

from apppackage import AppPackage
app = AppPackage('/var/apps/app1.2012.02.11')
# Maybe a little Debian support directly:
subprocess.call(['apt-get', 'install'] +
                app.config['require']['deb'])
# Or fall back of virtualenv/pip
app.create_virtualenv('/var/app/venvs/app1.2012.02.11')
app.install_pip_requirements()
wsgi_app = app.load_object(app.config['wsgi']['app'])





你想象下通过这个建立起一个服务，或者设置一个持续集成服务器（app.run_command(app.config[‘unit_test’])），等等。




本地开发

如果设计得当，我认为这种应用在部署上格式也可以用在本地开发上。当checkout代码之后能直接在“开发环境”中运行，就像在其他环境中运行一样。

使用zip文件或者tar文件作为包格式已经过时了，或者说至少不能带来更多有利的一面。我看到用这些存档格式唯一的理由是这货容易迁移；但是我们得着眼于未来，我们有很多方法来移动目录，不需要迎合旧的习惯。如果用一个脚本创建一个tar，FTP到另一台机器，然后解压搞定 - 这种格式不应该知道实际上你是怎么传递文件的。But let’s not worry about copying WARs [http://en.wikipedia.org/wiki/WAR_file_format_%28Sun%29] 。（译者按，最后一句，自己看wiki吧，这货就一坑啊，明显嘲讽Java的War格式）
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AST 模块：用 Python 修改 Python 代码

原文地址： http://blueprintforge.com/blog/2012/02/27/static-modification-of-python-with-python-the-ast-module/

翻译： Upsuper [http://upsuper.org/]

修改代码在有时会变的十分有用，比如在进行测试和分析的时候。在这篇文章中，我们将看到如何使用 ast 模块对 Python 代码进行修改，同时还将看到一些使用了这个技术的工具。


CPython 的编译过程

[image: http://pyimg.fanhe.org/pep339.png]
在开始之前，我们应该先看看 CPython 的编译过程，这个过程在 PEP 339 [http://www.python.org/dev/peps/pep-0339/] 中有详细的描述。

当然，在读这篇文章的时候，你并不需要对这个步骤有很深入的理解，不过这可以帮助你对整个过程有一个大体的了解。

首先，编译器会根据源代码生成一棵语法分析树 (Parse Tree)，随后，再根据语法分析树建立抽象语法树 (AST, Abstract Syntax Tree)。从 AST 中可以生成出控制流图 (CFG, Control Flow Graph)，最后再将控制流图编译为代码对象 (Code Object)。

图中标蓝的部分就是 AST 这一步，也就是我们今天所关注的部分。Python 从 2.6 开始就提供了现在这样的 ast 模块，它提供了一种访问和修改 AST 的简单方式。

通过这个，我们可以从 AST 中生成代码对象，也可以出于某些原因，根据修改过的 AST 重新生成源代码。




创建 AST

先来写一点简单的代码，我们写一个叫做 add 的函数，然后观察它所生成的 AST。

>>> import ast
>>> expr = """
... def add(arg1, arg2):
...     return arg1 + arg2
... """
>>> expr_ast = ast.parse(expr)
>>> expr_ast
<_ast.Module object at 0x10a7a09d0>





现在我们已经生成了一个 ast.Module 对象，我们来看看它的内容：

>>> ast.dump(expr_ast)
"Module(
    body=[
        FunctionDef(
            name='add', args=arguments(
                args=[
                    Name(id='arg1', ctx=Param()),
                    Name(id='arg2', ctx=Param())
                    ],
                    vararg=None,
                    kwarg=None,
                    defaults=[]),
            body=[
                Return(
                    value=BinOp(
                        left=Name(id='arg1', ctx=Load()),
                        op=Add(),
                        right=Name(id='arg2', ctx=Load())))
                ],
            decorator_list=[])
    ])"





正如我们所见， Module 是父节点，它的 body 中包含了一个函数定义的元素，这个函数定义包含了函数名、参数列表和函数体。函数体又包含了一个单独的 Return 节点，节点中含有一个 Add 运算。




修改 AST

我们如何修改这棵树以改变代码的作用呢？为了说明这个问题，我们来做点也许你永远也不会在你自己代码中做的疯狂的事情吧。我们将遍历这棵树，并且将 Add 运算修改为 Mult 运算。看，我说过这很疯狂吧！

我们要先建立一个 NodeTransformer 变换器的子类，并且定义 visit_BinOp 方法。每当这个变换器访问到一个二元运算符节点时，就会调用这个方法。

class CrazyTransformer(ast.NodeTransformer):

    def visit_BinOp(self, node):
        print node.__dict__
        node.op = ast.Mult()
        print node.__dict__
        return node





现在我们已经定义好了我们这个奇怪的变换器，让我们看看将它应用于我们开始时写的那些代码会怎么样：

>>> transformer = CrazyTransformer()
>>> transformer.visit(expr_ast)
{
    'op': <_ast.Add object at 0x10a8321d0>,
    'right': <_ast.Name object at 0x10a839390>,
    'lineno': 3, 'col_offset': 8,
    'left': <_ast.Name object at 0x10a839350>}
{
    'op': <_ast.Mult object at 0x10a839510>,
    'right': <_ast.Name object at 0x10a839390>,
    'lineno': 3, 'col_offset': 8,
    'left': <_ast.Name object at 0x10a839350>}





你可以从输出的结果对比发现， Add 节点已经被替换成了一个 Mult 。我们有许多方法没有提到，比如访问子节点，不过这个例子已经足以刻画出它的基本原理。




编译和执行修改后的 AST

我们在最初的代码后面加上一个调用，比如：

print add(4, 5)





让我们看看这些代码是如何运行的：

>>> unmodified = ast.parse(expr)
>>> exec compile(unmodified, '<string>', 'exec')
9
>>> transformer = CrazyTransformer()
>>> modified = transformer.visit(unmodified)
>>> exec compile(modified, '<string>', 'exec')
20





我们可以看到，未修改的和修改后的 AST 所编译出的代码，一个输出了9，一个输出了20。




重新翻译回源代码

最后，我们可以用 unparse 模块将修改后的代码转换回对应的源代码， unparse 模块可以在 这里 [http://svn.python.org/projects/python/trunk/Demo/parser/unparse.py] 找到。

>>> unparse.Unparser(modified, sys.stdout)

def add(arg1, arg2):
    return (arg1 * arg2)
print add(4, 5)





正如我们所看到的， * 运算符取代了 + 。在这个反解析工具对于理解你的 AST 变换器如何修改代码很有帮助。




实践应用

显然，我们上面的例子在实际应用中几乎没有意义。然而静态分析和修改代码却是十分有用的。

比如你可以为测试程序而注入一些代码。你可以看看 这篇 PyCon 演讲 [http://www.tudou.com/programs/view/5IHp-wxyt3c/] ( origin [http://blip.tv/pycon-us-videos-2009-2010-2011/pycon-2011-what-would-you-do-with-an-ast-4898264] ) 以理解如何使用一个节点转换器注入指令代码来测试程序。

除此之外， Pythonscope 项目 [http://pythoscope.org/] 也使用了 AST 访问器 (visitor) 来处理源代码并根据函数签名生成测试。

还有像 pylint 这样的项目使用 AST 步移法 (walking method) 来分析源代码。在 pylint 中，Logilab 还建立了一个模块专门用于：


“提供一个通用的 Python 源代码基本表示方式以为如 pychecker、pyreverse 或 pylint 等项目的开发提供方便。”


你可以在 这里 [http://www.logilab.org/project/logilab-astng] 看到更多关于这个项目的信息。




引用

Matthew J Desmarais 的 这篇 PyCon 演讲 [http://www.tudou.com/programs/view/5IHp-wxyt3c/] ( origin [http://blip.tv/pycon-us-videos-2009-2010-2011/pycon-2011-what-would-you-do-with-an-ast-4898264] ) 以及 Eli Bendersky 的 这篇博客 [http://eli.thegreenplace.net/2009/11/28/python-internals-working-with-python-asts/] 对于本文的帮助是无可估量的。
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Python 的闭包和装饰器

翻译： TheLover_Z [http://zhuang13.de]


Part I

原文地址： http://blaag.haard.se/Python-Closures-and-Decorators–Pt–1/

回想起来，当初我做出了错误的选择，把 Python 的课程削减到了4个小时以至于把装饰器的部分搞砸了，我答应大家我稍后会对闭包和装饰器做一个更好的解说 —— 我是这么打算的。

函数也是对象。实际上，在 Python 中函数是一级对象——也就是说，他们可以像其他对象一样使用而没有什么特别的限制。这给了我们一些有趣的选择，我会由浅到深解释这个问题。

关于函数就是对象的一个最常见的例子就是 C 中的函数指针；将函数传递到其他的将要使用它的函数。为了说明这一点，我们来看看一个重复函数的实现 —— 也就是，一个函数接受另外一个函数以及一个数字当作参数，并且重复调用指定函数指定次数：

>>> #A very simple function
>>> def greeter():
…     print("Hello")
…
>>> #An implementation of a repeat function
>>> def repeat(fn, times):
…     for i in range(times):
…         fn()
…
>>> repeat(greeter, 3)
Hello
Hello
Hello
>>>





这种模式在很多情况下都有用 —— 比如向一个排序算法传递比较函数，向一个语法分析器传递一个装饰器函数，通常情况下这些做法可以使一个函数的行为 更专一化 ，或者向已经抽象了工作流的函数传递一个待办的特定部分（比如， sort() 知道怎么排序， compare() 知道怎么比较元素）。

函数也可以在其他函数的内部声明，这给了我们另一个很重要的工具。在一般情况下，这可以用来隐藏实用函数的实现细节：

>>> def print_integers(values):
…     def is_integer(value):
…         try:
…             return value == int(value)
…         except:
…             return False
…     for v in values:
…         if is_integer(v):
…             print(v)
…
>>> print_integers([1,2,3,"4", "parrot", 3.14])
1
2
3





这可能是有用的，但它本身并不算是个强大的工具。相比函数可以当作参数被传递而言，我们可以将它们包装（wrap）在另外的函数中，从而向已经构建好的函数增加新的行为。一个简单的例子是向一个函数增加跟踪输出：

>>> def print_call(fn):
…     def fn_wrap(*args, **args): #take any arguments
…         print ("Calling %s" % (fn.func_name))
…         return fn(*args, **kwargs) #pass any arguments to fn()
…     return fn_wrap
…
>>> greeter = print_call(greeter) #wrap greeter
>>> repeat(greeter, 3)
Calling fn_wrap
Hello
Calling fn_wrap
Hello
Calling fn_wrap
Hello
>>>
>>> greeter.func_name
'fn_wrap'





正如你看到的那样，我们可以使用带日志的函数来替换掉现有函数相应的部分，然后调用原来的函数。在例子的最后两行，函数的名字已经反映出了它已经被改变，这个改变可能是我们想要的，也可能不是。如果我们想包装一个函数同时保持它原来的名字，我们可以增加一行 print_call 函数，代码如下：

>>> def print_call(fn):
…     def fn_wrap(*args, **kwargs): #take any arguments
…         print("Calling %s" % (fn.func_name))
…         return fn(*args, **kwargs) #pass any arguments to fn()
…     fn_wrap.func_name = fn.func_name #Copy the original name
…     return fn_wrap





因为这是一个很长的话题，我明天会来更新第二部分，我们会讲讲闭包，偏函数（partial），还有（终于到它了）装饰器。

至此，如果这些你之前全部没有接触过，可以先用 print_call 函数作为基础，来创建一个能够在正常调用函数之前先打印出这个函数名字的一个修饰器。




Part II

原文地址： http://blaag.haard.se/Python-Closures-and-Decorators–Pt–2/

在第一部分中，我们学习了以函数作为参数调用其他的函数，还有嵌套函数，最终我们把一个函数包装在另外的函数中。我们先把第一部分的答案给出：

>>> def print_call(fn):
…     def fn_wrap(*args, **kwargs):
…         print("Calling %s with arguments: \n\targs: %s\n\tkwargs:%s" %fn.__name__, args, kwargs))
…         retval = fn(*args, **kwargs)
…         print("%s returning '%s'" % (fn.func_name, retval))
…         return retval
…     fn_wrap.func_name = fn.func_name
…     return fn_wrap
…
>>> def greeter(greeting, what='world'):
…     return "%s %s!" % (greeting, what)
…
>>> greeter = print_call(greeter)
>>> greeter("Hi")
Calling greeter with arguments:
    args: ('Hi',)
    kwargs:{}
greeter returning 'Hi world!'
'Hi world!'
>>> greeter("Hi", what="Python")
Calling greeter with arguments:
    args: ('Hi',)
    kwargs:{'what': 'Python'}
greeter returning 'Hi Python!'
'Hi Python!'
>>>





这稍微有那么点儿用了，但它可以变的更好！你可能听说过或者没有听说过*闭包*，你可能听说过成千上万种闭包定义中的某一种或者某几种 —— 我不会那么挑剔，我只是说闭包就是一个捕捉了（或者关闭）非本地变量（自由变量）的代码块（比如一个函数）。如果你不清楚我在说什么，你可能需要进修一下 CS 的相关课程，但是不要担心 —— 我会给你演示例子。闭包的概念很简单：一个可以引用在函数闭合范围内变量的函数。

比如说，看一下这个代码：

>>> a = 0
>>> def get_a():
…     return a
…
>>> get_a()
0
>>> a = 3
>>> get_a()
3





正如你看到的那样， get_a 函数可以取得 a 的值，并且可以读取更新后的值。然而这里有一个限制 —— 被捕获的变量（captured variable，下同）不能被写入。

>>> def set_a(val):
…     a = val
…
>>> set_a(4)
>>> a
3





为什么会这样？由于闭包不能写入任何被捕获的变量， a = val 这个语句实际上写入了本地变量 a 从而隐藏了模块级别的 a ，这正是我们想写入的内容。为了解决这个限制（也许这并不是一个好主意），我们可以用一个容器类型：

>>> class A(object): pass
…
>>> a = A()
>>> a.value = 1
>>> def set_a(val):
…     a.value = val
…
>>> a.value
1
>>> set_a(5)
>>> a.value
5





因此，我们已经知道了函数从它的闭合范围内捕捉变量，我们最终可以接触到有趣的东西了，我们先实现一个偏函数（partial，下同）。一个偏函数是一个你已经填充了部分或者全部参数的函数的实例；比如说你有一个存储了用户名和密码的会话，和一个查询后端的函数，这个函数有不同的参数但是*总是*需要身份验证。与其说每次都手动传递身份验证信息，我们可以用偏函数来预填充那些信息。

>>> #Our 'backend' function
… def get_stuff(user, pw, stuff_id):
…     """Here we would presumably fetch data using the
…     credentials and id"""
…     print("get_stuff called with user: %s, pw: %s, stuff_id: %s" % (user, pw, stuff_id))
>>> def partial(fn, *args, **kwargs):
…     def fn_part(*fn_args, **fn_kwargs):
…         kwargs.update(fn_kwargs)
…         return fn(*args + fn_args, **kwargs)
…     return fn_part
…
>>> my_stuff = partial(get_stuff, 'myuser', 'mypwd')
>>> my_stuff(3)
get_stuff called with user: myuser, pw: mypwd, stuff_id: 3
>>> my_stuff(67)
get_stuff called with user: myuser, pw: mypwd, stuff_id: 67





偏函数可以用在许多地方来消除代码的重复。当然，你没有必要自己手动实现它，只需要 from functools import partial 就可以了。

最后，我们来看看函数装饰器（未来可能有类装饰器）。函数装饰器接收一个函数作为参数然后返回一个新的函数。听起来很熟悉吧？我们已经实现过一个 print_call 装饰器了。

>>> @print_call
… def will_be_logged(arg):
…     return arg*5
…
>>> will_be_logged("!")
Calling will_be_logged with arguments:
    args: ('!',)
    kwargs:{}
will_be_logged returning '!!!!!'
'!!!!!'





使用@符号标记是一个很方便的方法。

>>> def will_be_logged(arg):
…     return arg*5
…
>>> will_be_logged = print_call(will_be_logged)





但是如果我们想要确定装饰器的参数呢？在这种情况下，作为装饰器的函数会接收参数，并且返回一个包装（wrap）了装饰器函数的函数。

>>> def require(role):
…     def wrapper(fn):
…         def new_fn(*args, **kwargs):
…             if not role in kwargs.get('roles', []):
…                 print("%s not in %s" % (role, kwargs.get('roles', [])))
…                 raise Exception("Unauthorized")
…             return fn(*args, **kwargs)
…         return new_fn
…     return wrapper
…
>>> @require('admin')
… def get_users(**kwargs):
…     return ('Alice', 'Bob')
…
>>> get_users()
admin not in []
Traceback (most recent call last):
    File "<stdin>", line 1, in <module>
    File "<stdin>", line 7, in new_fn
Exception: Unauthorized
>>> get_users(roles=['user', 'editor'])
admin not in ['user', 'editor']
Traceback (most recent call last):
    File "<stdin>", line 1, in <module>
    File "<stdin>", line 7, in new_fn
Exception: Unauthorized
>>> get_users(roles=['user', 'admin'])
('Alice', 'Bob')





就是这样。你现在会写装饰器了，也许你会用这些知识去写面向方面（aspect-oriented）的编程。加入 @cache, @trace, @throttle 都是微不足道的（在你添加 @cache 之前，一定要检查 functools ，如果你用的是 Python 3 的话！）
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Will it Python？ － 机器学习 第一章第一部分：加载数据

原文： http://slendrmeans.wordpress.com/2012/04/14/will-it-python-machine-learning-for-hackers-chapter-1-part-1-loading-the-data/

译者： TheLover_Z [http://zhuang13.de]


序言

这是我《Will it Python？》系列的第一篇。这个系列记录了我把一个项目从 R 语言(还真是第一次听说这个语言⋯)转移到 Python 的一些经验。我从刚出版的 Machine Learning for Hackers (MLFH) [http://shop.oreilly.com/product/0636920018483.do] 来讲起，这本书是由 Drew Conway [http://www.drewconway.com/] 和 John Miles White [http://johnmyleswhite.com/] 撰写的。




介绍

MLFH 第一章对关于数据的载入、处理、绘图做了一个简短的介绍。为了让这个教程不是那么枯燥，作者使用了 UFO 目击纪录 [https://github.com/johnmyleswhite/ML_for_Hackers/tree/master/01-Introduction/data/ufo] 的相关资料。

因为这一章主要讲的是数据的载入和处理，他们使用了 Pandas [http://pandas.pydata.org/] 来进行模拟。尽管这一章并没有太多有趣的东西，但是探索基本的数据处理任务如何在 Python 中被完成还是挺棒的。结果是，尽管是个很简单的玩意儿，但是在 R 语言和 Python 中还是有一些很有趣的差别。

在这一篇中，我会着重讲解在工作环境中调用数据。全部的代码在 这里 [https://github.com/carljv/Will_it_Python/tree/master/MLFH/CH1] 。




不稳定的数据处理：报错还是忽略？

未经处理的数据是由 tab 分隔开的文件，作者使用 R 语言的 read.delim() 来读取数据。数据看起来很平稳的读入了，没有错误也没有警告。数据没有文件头所以作者设置了 headers 参数为 FALSE ，并且在载入以后命名了数据框的列。

在 Python 中同样的过程可以用 Pandas 里的 read_table() 来实现：

ufo = read_table('data/ufo/ufo_awesome.tsv', sep = '\t',
    na_values = '', header = None)





然而这样会引发一个错误，告诉你 “wrong number of columns”(列数有错误)。但是 R 语言却没有这样的提示，这是怎么回事？

事实证明 read_table() 是正确的。我们来使用 Python 基本的文件输入输出来读取文件的每一行，然后按照 tab 来把每一行分割成列。我们期望每一行都有六列。只要我们发现有一行不是这样的，就中止循环，然后输出错误的行。这样就会告诉我们第一行出错的位置(如果有的话)，并且我们可以看到出错的详细信息。

inpath = 'data/ufo/ufo_awesome.tsv'

inf = open(inpath, 'r')
for i, line in enumerate(inf):
    splitline = line.split('\t')
    if len(splitline) != 6:
        first_bad_line = splitline
        print "First bad row:", i
        for j, col in enumerate(first_bad_line):
            print j, col
        break
inf.close()





然后我们得到下面的输出：

First bad row: 754

0 19950704

1 19950706

2  Orlando, FL

3

4 4-5 min

5 I would like to report three yellow oval lights which passed over Orlando,Florida on July 4, 1995 at aproximately 21:30 (9:30 pm). These were the sizeof Venus (which they passed close by). Two of them traveled one after the otherat exactly the same speed and path heading south-southeast. The third oneappeared about a minute later following the same path as the other two. Thewhole sighting lasted about 4-5 minutes. There were 4 other witnesses oldenough to report the sighting. My 4 year old and 5 year old children were theones who called my attention to the &quot;moving stars&quot;. These objects moved fasterthan an airplane and did not resemble an aircraft, and were moving much slowerthan a shooting star. As for them being fireworks, their path was too regularand coordinated. If anybody else saw this phenomenon, please contact me at:

6 ler@gnv.ifas.ufl.edu





我们可以看到 754 行出了问题，我们碰到了一个七列的行(六个 tab)。第六列是一个对于 UFO 的很长的描述，并且看起来在长长的描述中有一个 tab 字符，引起了另外的一列。

但是为什么 R 没有这样的问题呢？我们可以在 MLFH 的第 15 页看到具体发生了什么。作者展示了第一列目击纪录日期的数据行 － 它不符合日期格式。比如说这个邮箱 ler@gnv.ifas.ufl.edu 实际上应该是第七列。显然， read.delim() 从刚开始的几行推断列数，然后把另外的列推到新的行中。

我认为在这点上 Pandas 比 R 强多了。虽然 R 实际上可以帮你加载数据而不显示过多的警告信息，但它还是想当然的把这件事搞砸了。如果你小心一点儿的话还是可以避免的。但是人总有疏忽的时候，就像在这里一样，R 甚至并不会给出警告。

记住，如果你使用了带 col.names 参数的 read.delim() ，然后 R 会抛出一个错误，如果它碰到了比指定参数更多的列的一行。

这是一个很无聊的问题，但是这个问题很重要。总结来说就是：


Lesson 1: R 语言的 read.delim() 在没有 header = TRUE 或者 col.names 的时候是很危险的。如果你一定要加载数据来指出列名应该是什么，试试指定列名然后再次加载数据。





准备加载数据到数据框

看到了上面的不足，我们来尝试修复这个问题。

我们有两个选择，都需要一行一行的处理文件。首先，我们可以把多余的数据附加在第六列后面。第六列是个很长的文本描述，附加的列很像是对描述的一个附加内容。但是，我们并不真的关心那么长长的描述，所以说还有一个选择就是直接删掉附加的列。

这个过程的实现在下面。它从原始文件 inpath 中一行一行的读入，然后把结果写到 outpath 里。注意这个函数并不返回什么东西。

def ufotab_to_sixcols(inpath, outpath):
    '''
    Keep only the first 6 columns of data from messy UFO TSV file.

    The UFO data set is only supposed to have six columns. But...

    The sixth column is a long written description of the UFO sighting, and
    sometimes is broken by tab characters which create extra columns.

    For these records, we only keep the first six columns. This typically cuts off some of the long description.

    Sometimes a line has less than six columns. These are not written to the output file (i.e., they're dropped from the data). These records are usually so comprimised as to be uncleanable anyway.

    This function has (is) a side effect on the outpath file, to which it writes output.
    '''

    inf = open(inpath, 'r')
    outf = open(outpath, 'w')

    for line in inf:
        splitline = line.split('\t')
        # Skip short lines, which are dirty beyond repair, anyway.
        if len(splitline) < 6:
            continue

        newline = ('\t').join(splitline[ :6])
        # Records that have been truncated won't end in a newline character
        # so add one.
        if newline[-1: ] != '\n':
            newline += '\n'

        outf.write(newline)

    inf.close()
    outf.close()





这个函数做了以下步骤：



	打开输入文件待读，打开输出文件待写。

	从原始文件中读取一行。

	按照 tab 把行分成列，使用 split() 方法。

	如果这一行被分隔成了少于六列，忽略掉这一行，读下一行。

	否则，将前六列使用 join() 方法重新粘合在一起。结果是 newline 。

	如果在 newline 的结尾没有一个换行符，加上一个。

	往输出文件写入 newline 。

	对输入文件的每一行重复 2-7 步骤。






注意步骤 4 意味着少于六列(5 个 tab)的行不会被写入。我没有深究为什么有的行那么短并且是不是有办法来修复他们。但是修复并不一定方便和可信。

我运行了这个函数，创建了一个干净的使用 tab 隔开的文件，叫做 ufo_awesome_6col.tsv 。(输入文件 inpath 已经被定义过了。)

outpath = 'data/ufo/ufo_awesome_6col.tsv'
ufotab_to_sixcols(inpath, outpath)








再次尝试 read_table()

现在我会尝试使用 Pandas 并且再次调用 read_table() 来记载文件到一个文件框(因为我知道列名应该是什么，我只是把它们传给函数而不是稍后加载它们。)

ufo = read_table('data/ufo/ufo_awesome_6col.tsv', sep = '\t', na_values = '',
                 header = None, names = ['date_occurred',
                                         'date_reported',
                                         'location',
                                         'short_desc',
                                         'duration',
                                         'long_desc'])





这次就没有故障了。我们使用 head() 和 to_string() 方法来比较前六行数据，看看 MLFH 14页的表会是什么结果。

ufo.head(6).to_string(formatters =
                    {'long_desc' : lambda x : x[ :21]})





formatters 参数里面的字典告诉 to_string() 只显示长描述的前 21 个字符。结果如下：

   date_occurred  date_reported               location short_desc duration              long_desc
0       19951009       19951009          Iowa City, IA        NaN      NaN  Man repts. witnessing
1       19951010       19951011          Milwaukee, WI        NaN   2 min.  Man  on Hwy 43 SW of
2       19950101       19950103            Shelton, WA        NaN      NaN  Telephoned Report:CA
3       19950510       19950510           Columbia, MO        NaN   2 min.  Man repts. son&apos;s
4       19950611       19950614            Seattle, WA        NaN      NaN  Anonymous caller rept
5       19951025       19951024   Brunswick County, ND        NaN  30 min.  Sheriff&apos;s office





这和作者在 14 页提供的表就一致了。我们开了一个好头。下一篇我们会从数据中挑出我们感兴趣的信息。




中英文对照表

数据框 － data frame
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模块死于何处？

原文： Where modules go to die [http://www.leancrew.com/all-this/2012/04/where-modules-go-to-die/]

译者： youngsterxyf [http://xiayf.blogspot.com/]

当我几个星期之前写” Python不能与其他程序良好协作 [http://www.leancrew.com/all-this/2012/04/python-doesnt-play-nicely-with-others/] “一文时，并不知道我正在讨论的问题已被 kenneth Reitz [http://www.kennethreitz.com/]  充分叙述过了。我本应该知道 envoy库 [https://github.com/kennethreitz/envoy] (那篇文章中提及过，并且已被我采用以执行外部过程)背后的程序员的主要兴趣在于使得Python函数库更加简单，常见用途更加明显。

除了envoy，Reitz还是以下代码库的主要开发者:


	requests [https://github.com/kennethreitz/requests] 简化HTTP通信

	clint [https://github.com/kennethreitz/clint] 帮助构建命令行工具

	tablib [https://github.com/kennethreitz/tablib] 处理表格数据，生成多种格式化输出。



他为一个题为”人性化Python”的演讲准备了 一组幻灯片 [http://python-for-humans.heroku.com/#1] ，是本月初他在一个Django会议所作演讲的简短版本。

在这个简短的演讲中，他大部分时间是在讲述他的request库以及他正试图解决的urllib2存在的问题。Reitz认为标准库中一些模块违背了 Python之禅 [http://www.python.org/dev/peps/pep-0020/] 的某些准则，特别是:


美胜于丑(Beautiful is better than ugly)

凡值得说，必易于说(If the implementation is hard to explain, it's a bad idea.)




以及


唯一的显然是王道(There should be one --- and preferably one --- obvious way to do it)


演讲中，Reitz描述了对于一个Python新手来说，如果想编写一个涉及HTTP通信的程序，必须筛选的几种可能选择。在我 关于subprocess的一文 [http://www.leancrew.com/all-this/2012/04/python-doesnt-play-nicely-with-others/] 中也有类似的叙述：标准库至少包含了三种方法用于在Python中调用外部程序。

我猜测，一些标准库之所以令人费解，是因为他们认为必须覆盖所有的情况，那么库的实现因为要处理所有想得到的非常规情况而变得越来越笨重，简单常见的用途反而被淹没在层层对象和方法参数列表之下了。

读者Carl， 评论 [http://www.leancrew.com/all-this/2012/04/ftp-v-ftplib/] 我的另一篇标准库牢骚文时，说道：


Python“内置电池”的哲学存在的问题是：大量的电池是在Python 2.0时候编写的，至今从未更新过，但是因为已经存在它们，所以实现同样功能的第三方库不会流行起来。


确实如此。标准库是Python的一大特性，但它们似乎要吸光所有的氧气，使得第三方库没有了生存的空间。程序员不情愿编写与标准库功能重复的库，但实现这些功能的标准库是多么低劣啊。只有少数人，比如Reitz，愿意编写与标准库进行竞争的模块。

演讲将近结束的时候，Reitz说，“模块死于标准库”。当然有些言过其实了，却是有道理的。一旦某个库被收入标准集，它就不能有大的改变，因为有太多的程序依赖于它保持稳定—和它的缺陷，特质以及混乱。

Hacker News上的几个Python程序员认为我关于subprocess模块的抱怨是没有事实依据的。我很高兴看到核心开发者 Nick Coghlan [http://www.boredomandlaziness.org/]  认同我的看法，Reitz也是：



	一篇关于subprocess模块令人沮丧的使用体验的精彩文章： leancrew.com/all-this/2012/… [http://www.leancrew.com/all-this/2012/04/python-doesnt-play-nicely-with-others/]

	— Kenneth Reith( @kennethreitz [http://twitter.com/#!/kennethreitz] ) Tue Apr 17 2012 [https://twitter.com/#!/kennethreitz/status/192391385737994240]






“精彩”一词有些夸张了，但是很高兴看到在Python社区有实质影响的人意识到了：对于普通程序员来说，语言以及它的函数库应该是易用的。
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将Travis-CI用于Python和Django

原文： Using Travis-CI With Python and Django [http://justcramer.com/2012/05/03/using-travis-ci/]

译者： youngsterxyf [http://xiayf.blogspot.com/]

我使用 Travis-CI [http://travis-ci.org/] 已有一段时间了。我的个人项目，甚至在DISQUS我们维护的几个代码库都依赖于它进行持续集成。我想是时候表达我对Travis无法否认的喜爱之情，以及谈一些我们项目中的默认做法。

Travis-CI入门非常容易，包括在项目的根目录下放置一个 .travis.yml 文件，以及配置GitHub和Travis之间的钩子(hook)。如果你用的是组织类型的账户(译注：using organizations，应该是指github上的organization账户类型)，那么要将钩子配置好就不会总是这么简单了，所以对这一方面我不会讲太多。我想要分享的是我们是如何为Django和Python项目组织配置文件的。

一个基本的 .travis.yml 看起来大致是这样的：

language: python
python:
    - "2.6"
    - "2.7"

install:
    - pip install -q -e . --use-mirrors
script:
    - python setup.py test





由于我们的大部分项目都使用了Django，这就意味着需要测试几个Django的版本。Travis通过它的矩阵构建使得这事变得非常简单。在我们的案例中，需要设置一个DJANGO矩阵，并且确保已经安装它：

env:
    - DJANGO=1.2.7
    - DJANGO=1.3.1
    - DJANGO=1.4
install:
    - pip install -q Django==$DJANGO --use-mirrors
    - pip install -q -e . --use-mirrors





此外，我们通常会遵从pep8，并且总是想对我们的构建执行pyflakes。我们也使用一个定制版本的pyflakes以便筛选警告信息，因为它们绝非严重错误。使用 before_script 钩子(会在 script 中的测试运行之前运行)很容易加入这一功能。

install:
    - pip install -q Django==$DJANGO --use-mirrors
    - pip install pep8 --use-mirrors
    - pip install https://github.com/dcramer/pyflakes/tarball/master
    - pip install -q -e . --use-mirrors
before_script:
    - "pep8 --exclude=migrations --ignore=E501, E225, src"
    - pyflakes -x W src





说完做完所有这些，我们得到一个如下所示内容的配置文件：

language: python
python:
    - "2.6"
    - "2.7"
env:
    - DJANGO=1.2.7
    - DJANGO=1.3.1
    - DJANGO=1.4
install:
    - pip install -q Django==$DJANGO --use-mirrors
    - pip install pep8 --use-mirrors
    - pip install https://github.com/dcramer/pyflakes/tarball/master
    - pip install -q -e . --use-mirrors
before_script:
    - "pep8 --exclude=migrations --ignore=E501,E225 src"
    - pyflakes -x W src
script:
    - python setup.py test





Travis会自动针对每个Python版本和环境变量组合并行地执行构建，因此你能一次性地测试两者的所有组合。相当简单，对吧？
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探索 Python 代码对象

由于受到 David Beazley [http://www.dabeaz.com/] 在 PyCon [https://us.pycon.org/2012/] 上的 Keynote [http://pyvideo.org/video/659/keynote-david-beazley] 的启发，近来我四处学习与 Python 代码对象 (code object) 相关的内容。我并没有什么特别的利器，也没有专门的任务去解决 (至今为止？)，所以请将这篇文章看做一些也许有趣的记录和随笔 (如果没意思的话，抱歉)。

免责声明： 这篇文章是关于 CPython 2.7 的，虽然其中的大部分对于其他的 CPython 版本应该也是正确的 (包括 3.x)。但我不保证它在 PyPy、Jython、IronPython 等实现上是正确和适用的。


第0步：是什么？

所以首先，代码对象是什么呢？许多人 (特别是仇视 Python 的人) 声称 Python 是一个解释型语言，但是事实上你所有的 Python 代码在执行之前都被编译了，甚至于你在 Python 命令行程序中交互式输入的代码也是如此。CPython 实现了一个执行基于栈的字节码 (stack-based bytecode) 的虚拟机。在运行时，任何可执行的东西 (函数、方法、模块、类主体 (class body)、Lambda 式、语句、表达式等等) 都以字节码的形式由 Python 虚拟机执行。

然后，代码对象是用于表示字节码片段的 Python 对象，同时还附带了所有执行需要的东西：预期的参数名称和数量的声明、一个本地变量的列表 (不是字典！稍后会有更多说明)、字节码生成时与源代码相关的信息 (用于调试和输出栈跟踪) 等——哦，还有 (也许很显然地) 字节码本身，以 str 来保存 (在 Python 3 中为 bytes )。

虽然代码对象表示了一些可执行的代码，但它们本身并不能被直接调用。要运行一个代码对象，你必须使用 exec 关键字或者 eval() 函数。




第1步：制造一些代码

在大部分时候，你在平常的 Python 编程中并不需要面对代码对象。这些时候，你不需要特别地注意代码对象，Python 会为你创建和管理它们。但在某些情况下，你可能想要自己创建代码对象，比如在这篇文章中我们就要用他们来进行实验：

>>> code_str = """
... print "Hello, world"
... """
>>> code_obj = compile(code_str, '<string>', 'exec')
>>> code_obj
<code object <module> at 0x1054c74b0, file "<string>", line 2>

Woohoo，你的第一个代码对象！





传递给 compile() [http://docs.python.org/library/functions.html#compile] 的第一个参数，很明显是需要编译的 Python 代码字符串。第二个定义了代码的“文件名” (在这里，方便起见我们用了 <string> 来表示代码从交互命令行中获得)。第三个参数是编译的类型，这个参数在大多数情况下都是 exec 正如你在这里看到的。其他可能的模式还有适用于仅包含一条表达式的字符串的 eval ，和生成仅含有一条语句的代码对象的 singnle 。后者的返回值如果不是 None 的话将会被打印出来 (正如交互式命令行一样)。

当使用 eval 模式时，如果代码中含有语句 (如我们上面包含 print 语句的例子那样) 编译将会因为一个符号错误失败：

>>> code_str = """
... print "Hello, world"
... """
>>> code_obj = compile(code_str, '<string>', 'eval')
  File "<string>", line 2
    print "Hello, world"
        ^
SyntaxError: invalid syntax





当使用 single 的时候，只有一个语句将会被处理，更多的语句 (或者其他什么) 将会被忽略：

>>> code_str = """
... print "Hello, world"
... print "Goodbye, world"
... """
>>> code_obj = compile(code_str, '<string>', 'single')
>>> exec code_obj
Hello, world

我的 “goodbye” 发生了什么？





在这篇文章的余下部分，我们将继续分析 exec ，它也是在你导入模块时 Python 为你做的编译类型。




第2步：打开它

让我们回到我们的第一个例子然后进入代码对象内部看看我们有些什么：

>>> code_str = """
... print "Hello, world"
... """
>>> code_obj = compile(code_str, '<string>', 'exec')
>>> dir(code_obj)
# 处于可读性考虑，这里排除了无关的属性
['co_argcount', 'co_cellvars', 'co_code', 'co_consts', 'co_filename', 'co_firstlineno', 'co_flags', 'co_freevars', 'co_lnotab', 'co_name','co_names', 'co_nlocals', 'co_stacksize', 'co_varnames']





这些属性都在 inspect [http://docs.python.org/library/inspect.html] 模块的文档中都有写明，不过这里我将特别说一说其中几个很酷的属性：

首先，我们可以看看我们传递给 compile() 的第二个参数最后到了哪里：

>>> code_obj.co_filename
'<string>'





还有也许让人吃惊的，我们的代码表示了一个匿名模块 (以 exec 模式编译的代码总是被当做模块级的代码，所以理所当然地它可以包含函数或类的定义，或者其他任何有效的 Python 代码)：

>>> code_obj.co_name
'<module>'





并且正如我们所期望的，一个表示 Python 模块的代码对象是没有参数的 (事实上这是因为我们的代码串仅仅是由一系列在没有任何缩进，在最顶层的语句组成)：

>>> code_obj.co_argcount
0
>>> code_obj.co_varnames
()





如果我们从函数中取出一段含有参数的代码，我们将看到它们：

>>> def foo(x, y):
...     print x, y
...
>>> foo.func_code
<code object foo at 0x1054b9830, file "<stdin>", line 1>
>>> foo.func_code.co_varnames
('x', 'y')
>>> foo.func_code.co_argcount
2





如果你很好奇，你也可以看看 Python 虚拟机将会处理的原始字节码：

>>> code_obj.co_code
'd\x00\x00GHd\x01\x00S'





我不推荐尝试直接去阅读这个代码，我们有一些更简单的方式 (注释：看看下一小节)。

最后，在代码中我们有一个常量对象，即我们的代码输出的字符串 “Hello, world”：

>>> code_obj.co_consts
('Hello, world', None)





等等，那个 None 是哪儿来的？




稍稍绕道到代码反编译

dis [http://docs.python.org/library/dis.html] 模块可以将代码对象反汇编为人类可读的一系列字节码指令，我们可以用它来精确的观察我们的代码对象中到底有些什么：

>>> dis.dis(code_obj)
  2           0 LOAD_CONST               0 ('hello, world')
              3 PRINT_ITEM
              4 PRINT_NEWLINE
              5 LOAD_CONST               1 (None)
              8 RETURN_VALUE





阅读反汇编的 Python 代码需要一点经验，所以让我来带你探索它。 LOAD_CONST 指令从 co_consts 元组中读取一个值，并将其压入栈顶。 PRINT_ITEM 指令则弹出栈顶元素并输出其字符串表示。 PRINT_NEWLINE 指令的名字可以很好地说明自己的用途。

下面我们来看看神秘的 None 。这被证明是 CPython 虚拟机实现细节中的一个怪异之处。因为任何 Python 中的函数调用 (包括隐含的函数调用如 import 语句) 在 Python 虚拟机中被实现为 C 函数调用。模块事实上有返回值，这提醒 Python 虚拟机模块的运行已经结束，并且将控制权返回给调用者 (即 import 语句所在的模块)。我不想尝试在这个问题上做更深入的解释，如果你有兴趣的话，可以看看 Larry Hastings [http://www.larryhastings.com/] 在 PyCon 的演讲 Steping through CPython [http://pyvideo.org/video/635/stepping-through-cpython] 大约 44:22 的位置。这个视频说的是 Python 3.x，不过 Python 2.7 其实是一样的。如果你对整个实现细节都感兴趣，你肯定应该完整地看完这个视频以及 David Beazley 的 Keynote。




第3步：有趣的内部实现

我们已经看过的那些特性显然对于 Python 虚拟机的执行是非常有用的，但是关于人的部分呢？如果我们想要交互地调试代码 (用 pdb 或者类似的工具)，获得有用的、可读的异常回溯信息，该怎么办？

可以证明，代码对象也同样支持这些。我们之前已经看到，代码对象可以给出它是依据哪个文件生成出来的，这显然可以帮助我们查看源代码。它同样可以指出它自己是从源代码的哪一行开始的：

>>> code_obj.co_firstlineno
2





还有神秘的 co_lnotab 属性。为了描述它的用途，我们需要更长一点的代码段：

>>> code_str = """
... x = 1
... y = 1
... print x + y
... """
>>> code_obj = compile(code_str, '<string>', 'exec')
>>> code_obj.co_lnotab
'\x06\x01\x06\x01'





嗯，然后我们能从中知道些什么呢？也许 dis 模块在这儿能够帮点忙：

>>> dis.dis(code_obj)
  2           0 LOAD_CONST           0 (1)
              3 STORE_NAME           0 (x)

  3           6 LOAD_CONST           1 (2)
              9 STORE_NAME           1 (y)

  4          12 LOAD_NAME            0 (x)
             15 LOAD_NAME            1 (y)
             18 BINARY_ADD
             19 PRINT_ITEM
             20 PRINT_NEWLINE
             21 LOAD_CONST           2 (None)
             24 RETURN_VALUE





在一些行的最左边是代码对象所对应的 Python 源代码的行号 (注意到这里的2正对应了 code_obj.co_firstlineno 的值)。后面一列是这个字节码指令在代码中的偏移位置，0字节处是第一条指令，3字节处是第二条这样。第三列是指令名称本身。而如果指令有参数的话，第四列就是参数，参数后面的括号内是参数的值。

现在我们可以将这些东西与 co_lnotab (其实就是“行号表 (line number table)”的意思) 放到一起来看看 Python 是如何将代码对象与原始的源代码联系起来的：

>>> code_obj.co_lnotab
'\x06\x01\x06\x01'





在经过一些尝试和错误之后，我明白了这是一串字节对：第一个字节是字节码的偏移量 (这里是6字节，加上这之后就到达了我们反汇编之后的第二个 LOAD_CONST )，后面是源代码中跳过的行。

我们可以稍稍修改我们的源代码来验证这个理论：

>>> code_str2 = """
... x = 1
...
... y = 2
... print x + y
... """
>>> code_obj2 = compile(code_str2, '<string>', 'exec')
>>> code_obj2.co_lnotab
'\x06\x02\x06\x01'





我们将第二条赋值语句向下移了一行，于是我们就看到 co_lnotab 的第二个字节由1变成了2，表示从当前行数向下移2行。

我们同样可以验证这两个稍稍有些不同的源代码生成的字节码是相同的：

>>> code_obj2.co_code == code_obj.co_code
True





由于字节码偏移和行号偏移都是一个无符号字节，于是你或许会想，如果比如说在 Python 代码中的两个语句之间我有 257 (或更多) 的空行会怎么样？让我们来看看：

>>> thousand_blanks = '\n' * 1000
>>> code_str = """
... x = 1
... """ + thousand_blanks + """
... y = 2
... print x + y
... """
>>> code_obj = compile(code_str, '<string>', 'exec')
>>> code_obj.co_lnotab
'\x06\xff\x00\xff\x00\xff\x00\xec\x06\x01'





由于字节码偏移和行数偏移终归都是偏移，大的空白仅仅意味着另一边是一个长度为0的偏移。于是我们在字节码上有6字节的偏移，随后跟着一个源代码上 255 行的偏移，然后在字节码上0字节的偏移，之后又是一个 255 行的源代码偏移，还有一个0字节的字节码偏移和一个 255 行的源码偏移，还有一个0字节的字节码偏移和最后一个 236 行的源代码偏移 (接下去就是对于最后一个 print 语句的正常的6个字节的字节码偏移和1行的源代码偏移)。如此优雅！




结语

我先对这篇文章的散乱表示抱歉，不过我希望它的内容能让你感到很有趣。敬请继续关注对 exec 特性的探索以及在不久的将来其在 Keystone [http://late.am/post/2011/11/27/keystone-a-simple-python-web-framework] 中的应用 (这是作者开发的一个有趣的 Python 网站框架，值得关注一下，译注)。
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用Python和Phantomjs创建书签服务

原文:  http://charlesleifer.com/blog/building-bookmarking-service-python-and-phantomjs

译者:  Ruici Luo

使用Python和Phantomjs——一种headless webkit浏览器，可以快速搭建一个保存每一个页面截屏的自托管(self-hosted)书签服务。将该服务与一段简单的JavaScript代码构成的书签脚本结合在一起可以使你非常方便地存储书签。这篇帖子的目的就是介绍如何一步一步搭建并运行起一个简单的书签服务。


[image: import playground]



安装Phantomjs

首先我们需要安装Phantomjs并且确保它能够正确地工作。根据操作系统的不同，你可能需要不同的指令来完成安装。如果在此过程中遇到问题，请查阅 Phantomjs文档 [http://code.google.com/p/phantomjs/wiki/Installation] 。

根据系统结构选择合适的二进制安装包：


	x86: http://phantomjs.googlecode.com/files/phantomjs-1.5.0-linux-x86-dynamic.tar.gz

	x86_64: http://phantomjs.googlecode.com/files/phantomjs-1.5.0-linux-x86_64-dynamic.tar.gz



获取安装包并解压：

mkdir ~/bin/
cd ~/bin/
wget http://phantomjs.googlecode.com/files/phantomjs-1.5.0-linux-x86-dynamic.tar.gz
tar xzf phantomjs-1.5.0-linux-x86-dynamic.tar.gz





将可执行文件放入系统路径：

sudo ln -s ~/bin/phantomjs/bin/phantomjs /usr/local/bin/phantomjs





安装依赖——fontconfig和freetype

sudo pacman -S fontconfig freetype2





在终端下测试Phantomjs。你应该会看到如下输出：

[charles@foo] $ phantomjs
phantomjs>








设置Python环境

我比较喜欢的一种使用 flask框架 [http://flask.pocoo.org/] 的方式是——整个应用包含在单一的Python模块中。为简单起见我使用 peewee [http://peewee.readthedocs.org/en/latest/index.html] 和sqlite做为数据持久层。我已经为flask和peewee编写了一些 扩展 [https://github.com/coleifer/flask-peewee] 并且包含了必要的依赖。以上这些就是我们所有需要安装的。

设置一个新的 virtualenv [http://www.virtualenv.org/en/latest/index.html]

virtualenv --no-site-packages bookmarks
cd bookmarks
source bin/activate





(译者注：–no-site-packages选项在最新版本的virtualenv里已经是默认行为，可以省略)

安装flask-peewee:

pip install flask-peewee





建立以下目录和空文件来保存我们的应用、屏幕截图和模版文件：

bookmarks/ ----- *this is the root of our virtualenv
bookmarks/app/
bookmarks/app/app.py
bookmarks/app/templates/
bookmarks/app/templates/index.html





获取 bootstrap [http://twitter.github.com/bootstrap/] 做为静态资源:

cd app/
wget http://twitter.github.com/bootstrap/assets/bootstrap.zip
unzip bootstrap.zip
mv bootstrap/ static/





当你完成上述步骤后，你就应该拥有一个这样的目录：


[image: http://media.charlesleifer.com/images/photos/file-layout.jpg]





编写一些代码

我期待的Python应用是相当地简单。它包含两个视图：一个将一组书签传给模版进行渲染，另一个负责添加新的书签。

以下是所有的代码：

import datetime
import hashlib
import os
import subprocess

from flask import Flask, abort, redirect, render_template, request
from flask_peewee.db import Database
from flask_peewee.utils import object_list
from peewee import *

# app configuration
APP_ROOT = os.path.dirname(os.path.realpath(__file__))
MEDIA_ROOT = os.path.join(APP_ROOT, 'static')
MEDIA_URL = '/static/'
DATABASE = {
    'name': os.path.join(APP_ROOT, 'bookmarks.db'),
    'engine': 'peewee.SqliteDatabase',
}
PASSWORD = 'shh'
PHANTOM = '/usr/local/bin/phantomjs'
SCRIPT = os.path.join(APP_ROOT, 'screenshot.js')

# create our flask app and a database wrapper
app = Flask(__name__)
app.config.from_object(__name__)
db = Database(app)

class Bookmark(db.Model):
    url = CharField()
    created_date = DateTimeField(default=datetime.datetime.now)
    image = CharField(default='')

    class Meta:
        ordering = (('created_date', 'desc'),)

    def fetch_image(self):
        url_hash = hashlib.md5(self.url).hexdigest()
        filename = 'bookmark-%s.png' % url_hash

        outfile = os.path.join(MEDIA_ROOT, filename)
        params = [PHANTOM, SCRIPT, self.url, outfile]

        exitcode = subprocess.call(params)
        if exitcode == 0:
            self.image = os.path.join(MEDIA_URL, filename)

@app.route('/')
def index():
    return object_list('index.html', Bookmark.select())

@app.route('/add/')
def add():
    password = request.args.get('password')
    if password != PASSWORD:
        abort(404)

    url = request.args.get('url')
    if url:
        bookmark = Bookmark(url=url)
        bookmark.fetch_image()
        bookmark.save()
        return redirect(url)
    abort(404)

if __name__ == '__main__':
    # create the bookmark table if it does not exist
    Bookmark.create_table(True)

    # run the application
    app.run()








添加index模版

index模版经过index视图的渲染后会显示很优美的一组书签。我们利用了Bootstrap提供的一些非常不错的css样式来展现书签列表。flask-peewee的object_list helper提供了分页功能：

<!doctype html>
<html>
<head>
  <title>Bookmarks</title>
  <link rel=stylesheet type=text/css href="{{ url_for('static', filename='css/bootstrap.min.css') }}" />
</head>
<body>
  <div class="container">
    <div class="row">
      <div class="page-header">
        <h1>Bookmarks</h1>
      </div>
      <ul class="thumbnails">
        {% for bookmark in object_list %}
          <li class="span6">
            <div class="thumbnail">
              <a href="{{ bookmark.url }}" title="{{ bookmark.url }}">
                <img style="width:450px;" src="{{ bookmark.image }}" />
              </a>
              <p><a href="{{ bookmark.url }}">{{ bookmark.url|urlize(25) }}</a></p>
              <p>{{ bookmark.created_date.strftime("%m/%d/%Y %H:%M") }}</p>
            </div>
          </li>
        {% endfor %}
      </ul>

      <div class="pagination">
        {% if page > 1 %}<a href="./?page={{ page - 1 }}">Previous</a>{% endif %}
        {% if pagination.get_pages() > page %}<a href="./?page={{ page + 1 }}">Next</a>{% endif %}
      </div>
    </div>
  </div>
</body>
</html>








屏幕截图脚本

最后一步是获取屏幕截图的脚本。这个脚本应该被命名为”screenshot.js”并且放在整个应用的根目录下(和app.py在同一目录下)。虽然宽度、高度等参数都是硬编码在代码中，但是它们可以很容易地通过命令行传递给脚本:

var page = new WebPage(),
address, outfile, width, height, clip_height;

address = phantom.args[0];
outfile = phantom.args[1];
width = 1024;
clip_height = height = 800;

page.viewportSize = { width: width, height: height };
page.clipRect = { width: width, height: clip_height };

page.open(address, function (status) {
  if (status !== 'success') {
    phantom.exit(1);
  } else {
    page.render(outfile);
    phantom.exit();
  }
});








测试

为了测试书签服务，我们可以启动应用：

$ python app.py
* Running on http://127.0.0.1:5000/





你可以访问这个URL，然后会看到一个没有任何书签的简单页面。让我们访问如下两个url来加入两个书签吧！


	http://127.0.0.1:5000/add/?url=http://charlesleifer.com.com/&password=shh

	http://127.0.0.1:5000/add/?url=http://charlesleifer.com.com/&password=shh



如果一切顺利，那么经过短暂的停顿（phantomjs截图），页面会被重定向至响应的请求url。这里的重定向是为了一会儿我们添加的”书签脚本“——当你收藏完某个页面后，浏览器会自动重定向到之前你访问的这个收藏页面。

回到应用，加入两个书签后的页面如下:


[image: http://media.charlesleifer.com/images/photos/bookmarks.jpg]





添加JavaScript书签脚本

打开浏览器的书签管理器，建立一个名为”Bookmark Service”的新书签。该书签并不指向一个特定的URL，取而代之的是一段JavaScript脚本，它可以将浏览器当前访问的页面发送到我们的书签服务:

javascript:location.href='http://127.0.0.1:5000/add/?password=shh&url='+location.href;





试试访问另外一个页面，然后点击上述书签脚本




书签服务的改进

这个简单的服务还有很多改进的余地！这里是一些想法：


	支持多种clipping height，假如你需要获取完整的页面

	在任务队列中生成图像

	增加安全机制

	增加书签删除功能

	获取页面标题并将他们存入数据库(提示：使用书签脚本)

	尝试使用 ghost [https://github.com/jeanphix/Ghost.py] 或者是一种基于pyqt的浏览器来替代Phantomjs



感谢您的阅读，我希望您对这篇帖子感到满意。如果有任何建议，请留下回复。
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Python 3D编程 — 第一部分

原文： 3D Programming in Python [http://greendalecs.wordpress.com/]

译者： youngsterxyf [http://xiayf.blogspot.com/]

在这一系列的帖子中，我将涉及Python 3D编程的基础知识。先来看看我们将使用(以及不使用)什么工具，以及为什么。

第一，我们将使用OpenGL。OpenGL(Open Graphics Library)是一个编写2D和3D应用程序的跨平台API。从本质上来说，它就是一组函数，你可以调用它们来告诉GPU在屏幕上绘制什么。因为我们想使用Python完成本教程的所有程序，因此将使用 pyglet [http://www.pyglet.org/] 库来调用所有要用到的OpenGL函数。虽然有其他可用的函数库，比如PyOpenGL，但我个人更喜欢pyglet，因为它本身的文档化(it’s documentation)和全面的 编程指南 [http://www.pyglet.org/doc/programming_guide/index.html] 。

如果你看过关于OpenGL编程的任意文档，其他教程或者书籍，也许遇到过比如GLU，GLUT这样的库。但我们在这里不会用到任何这些支持的库，这样你能更好地理解OpenGL的核心是如何工作的。

需要提示一下的是，阅读这一系列教程之前，你应该在自己的机器上安装好pyglet，以及知道怎样执行python脚本。pyglet网站提供的安装指南在 这里 [http://www.pyglet.org/doc/programming_guide/installation.html]

让我们开始吧。本篇教程中，我将带你学习绘制OpenGL元件的基础知识。但是首先得创建一个OpenGL上下文的pyglet窗体。

import pyglet

win = pyglet.window.Window()

@win.event
def on_draw():
    win.clear()

pyglet.app.run()





如果一切进展顺利，你应该能看到一个全黑的窗体。那么这里发生了什么呢？第1行导入pyglet包。第3行创建一个有效的OpenGL上下文的pyglet窗体。

5-7行，为刚创建的窗体覆盖on_draw()函数。这允许你定义每次窗体需要重绘时想要发生的事，这也是调用实际的OpenGL绘制函数的地方。目前仅是清空窗体，所以你看到是一块黑屏。

最后，第9行调用函数pyglet.app.run()，从而开始事件循环(需要一直检测以查看用户是否执行了某些操作，比如按键或者点击鼠标)。当你关闭这个窗体，run方法将返回，应用程序结束运行。

好了，让我们来画些东西吧，从画些点开始。

import pyglet
from pyglet.gl import *

win = pyglet.window.Window()

@win.event
def on_draw():

    # Clear buffers
    glClear(GL_COLOR_BUFFER_BIT)

    # Draw some stuff
    glBegin(GL_POINTS)
    glVertex2i(50, 50)
    glVertex2i(75, 100)
    glVertex2i(100, 150)
    glEnd()

pyglet.app.run()





相比开始的那小段代码，这段代码改变了一些东西。首先，在第2行添加了：

from pyglet.gl import *





这样就能访问各种OpenGL的东西而不需要每次都写pyglet.gl.我们想要使用的东西。具体到这个例子中，我们只需要写GL_COLOR_BUFFER_BIT而不是pyglet.gl.GL_COLOR_BUFFER_BIT，GL_POINTS而不是pyglet.gl.GL_POINTS。这样我们也能简便地调用OpenGL函数。pyglet的所有函数名和常量都是与C中对应的相一致的，所以任何在 OpenGL文档 [http://www.opengl.org/sdk/docs/] 定义的函数都可以通过相同的语法进行调用。

我们也将on_draw()函数改变为：

# Clear buffers
glClear(GL_COLOR_BUFFER_BIT)

# Draw some stuff
glBegin(GL_POINTS)
glVertex2i(50, 50)
glVertex2i(75, 100)
glVertex2i(100, 150)
glEnd()





这里做了两件事。第一，在第10行以颜色缓冲为参数调用glClear函数。这是告诉OpenGL上下文清空颜色缓冲区中所有的信息。颜色缓冲区是什么？就是内存中用于记录屏幕每个像素该显示什么颜色的一块区域。因此清空它就能得到初始空白的调色板。当我们进而进行更高级的渲染之时，会有更多的缓冲区需要清空，但是目前，只需要清空颜色缓冲区就够了。

接下来，我们调用了一堆OpenGL函数来画一些点。首先，glBegin函数告诉OpenGL需要画哪种元件。本例中，我们将画点。接下来的3行就是画指定位置的点。来快速地看一下这个函数的语法，glVertex2i表示用两个整数定义一个顶点。如果要创建一个3D顶点，就需要调用glVertex3i并传给它三个整数。如果要使用浮点数创建这些顶点，则需要使用glVertex2f或者glVertex3f。最后一个函数，glEnd，告诉OpenGL绘点结束。

上述代码运行结果如下所示：

[image: http://greendalecs.files.wordpress.com/2012/04/shot.png]
相当的酷？恩，没什么酷的。不过不要担心，好戏就要开始了。

看看如下代码：

import pyglet
from pyglet.gl import *

win = pyglet.window.Window()

@win.event
def on_draw():

    # Clear buffers
    glClear(GL_COLOR_BUFFER_BIT)

    # Draw some stuff
    glBegin(GL_LINES)
    glVertex2i(50, 50)
    glVertex2i(75, 100)
    glVertex2i(100, 150)
    glVertex2i(200, 200)
    gl.End()

pyglet.app.run()





你应该注意到这段代码并没有改变多少东西。glBegin函数的参数现在是GL_LINES，以告诉OpenGL我们将绘制线而不是点。我们也另外添加了一个顶点。这样我们将得到两条线。当告诉OpenGL将要绘制GL_LINES，OpenGL就会等你定义两个顶点，并且一旦你定义好了，它就会在这两点之间画一线段。因此，本例中，我们将得到一根以点(50,50)和(75,100)为端点的线段，以及一根以(100,150)和(200,200)为端点的线段。

修改后的代码运行结果如下：

[image: http://greendalecs.files.wordpress.com/2012/04/shot1.png]
另一种绘制线段的方式是使用GL_LINE_STRIP。如果使用这种方式，OpenGL会等你定义开始的两个顶点，然后在这两点之间画线。之后，OpenGL会在任意随后定义的顶点与之前一个顶点之间画线。因此，本例中，第一条线是从(50,50)画到(75,100)，第二条线从(75,100)到(100,150)，第三条线从(100,150)到(200,200)，看起来是这样的：

[image: http://greendalecs.files.wordpress.com/2012/04/shot2.png]
最后，如果你想画一个闭合的环，可以使用GL_LINE_LOOP。其实它做的事情和GL_LINE_STRIP是一样的，除了会在最后定义的顶点与最开始的顶点之间画一条线，从而闭合这个环。在我们的例子中，结果如下所示：

[image: http://greendalecs.files.wordpress.com/2012/04/shot3.png]
OK，既然我们已经掌握了画线，接下来就来画三角形。

import pyglet
from pyglet.gl import *

win = pyglet.window.Window()

@win.event
def on_draw():

    # Clear buffers
    glClear(GL_COLOR_BUFFER_BIT)

    # Draw outlines only
    glPolygonMode(GL_FRONT_AND_BACK, GL_LINE)

    # Draw some stuff
    glBegin(GL_TRIANGLES)
    glVertex2i(50, 50)
    glVertex2i(75, 100)
    glVertex2i(200, 200)
    glEnd()

pyglet.app.run()





再一次地，这段代码和我们前面使用的非常一致。然而你应该注意到我们添加了一行代码来调用glPolygonMode。我不会深入地解说传递给这个函数的第一个参数，GL_FRONT_AND_BACK，因为我可能会写一篇完整的单独的帖子来解释环绕的顺序(winding order)以及向前向后的方向(front and back faces)问题。然而，第二个参数，GL_LINE，却是非常直观的。它就是告诉OpenGL我们要画的所有东西都是轮廓。默认设置为GL_FILL，但这里不能改成这样，因为你不可能填充一条线。

调用参数为元件GL_TRIANGLES的glBegin，告诉OpenGL每3个顶点定义一个三角形。由于glPolygonMode的第二个参数设置为GL_LINE，这样我们每定义三个顶点，就会在屏幕上绘制一个三角形的轮廓。这段代码的结果如下图所示：

[image: http://greendalecs.files.wordpress.com/2012/04/shot4.png]
接下来，我们看看三角形带(triangle strip)。

import pyglet
from pyglet.gl import *

win = pyglet.window.Window()

@win.event
def on_draw():

    # Clear buffers
    glClear(GL_COLOR_BUFFER_BIT)

    # Draw outlines only
    glPolygonMode(GL_FRONT_AND_BACK, GL_LINE)

    # Draw some stuff
    glBegin(GL_TRIANGLE_STRIP)
    glVertex2i(50, 50)
    glVertex2i(75, 100)
    glVertex2i(200, 200)
    glVertex2i(50, 250)
    glEnd()

pyglet.app.run()





三角形带的行为类似于线条。当我们调用glBegin(GL_TRIANGLE_STRIP)，OpenGL会使用最开始三个顶点画一个三角形。之后，每个接着定义的顶点都与之前两个顶点构成一个三角形。因此，本例中，第一个三角形是基于线条17，18，19的顶点画成的。第二个三角形基于线条18，19，20的顶点，得到如下图形：

[image: http://greendalecs.files.wordpress.com/2012/04/shot5.png]
画三角形的最后一种方法是使用GL_TRIANGLE_FAN。这允许你围绕一个中心点绘制很多三角形。

import pyglet
from pyglet.gl import *

win = pyglet.window.Window()

@win.event
def on_draw():

    # Clear buffers
    glClear(GL_COLOR_BUFFER_BIT)

    # Draw outlines only
    glPolygonMode(GL_FRONT_AND_BACK, GL_LINE)

    # Draw some stuff
    glBegin(GL_TRIANGLE_FAN)
    glVertex2i(200, 200)
    glVertex2i(200, 300)
    glVertex2i(250, 250)
    glVertex2i(300, 200)
    glVertex2i(250, 150)
    glVertex2i(200, 100)
    glEnd()

pyglet.app.run()





我们定义的第一个顶点，(200, 200)，定义了三角扇形的原点。在使用接下来的两个顶点定义了第一个三角形之后，我们依次创建了一列顶点，并使用当前顶点，前一个顶点以及原始顶点定义三角形。因此本例中，第一个三角形基于线17, 18, 19的顶点，下一个三角形基于线17，19，20的顶点，再接下来的一个基于线17，20，21的顶点，最后一个则基于线17，21，22的顶点。结果如下图所示：

[image: http://greendalecs.files.wordpress.com/2012/04/shot6.png]
还有另外三种元件类型我没涉及，主要是因为它们相对比较直观，如果你已掌握目前为止讲述的东西，那也应该能够理解如何使用它们，非常简单的。以下是我们已涉及的元件列表，包括三个我们还没涉及的：


	GL_POINTS

	GL_LINES

	GL_LINE_STRIP

	GL_LINE_LOOP

	GL_TRIANGLES

	GL_TRIANGLE_STRIP

	GL_TRIANGLE_FAN

	GL_QUADS

	GL_QUAD_STRIP

	GL_POLYGON



下一篇教程将涉及环绕顺序(winding order)以及怎样绘制大量的元件。
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使用scrapy抓取网站

原文： Crawl a website with scrapy [http://isbullsh.it/2012/04/Web-crawling-with-scrapy/]

译者： youngsterxyf [http://xiayf.blogspot.com/]


简介

本文中，我们将看到怎样从一个网站抓取信息，特别是，当所有页面具有共同的URL模式。我们将会看到怎样使用 Scrapy [http://scrapy.org/] 做到这一点，Scrapy是一个非常强大却简单的网络爬虫框架。

例如，你也许感兴趣于抓取某个博客的每篇文章的信息，并将这些信息存储在数据库中。为了完成这样的一件事，我们将看到怎么使用 Scrapy [http://scrapy.org/] 实现一个简单的 网络爬虫 [https://en.wikipedia.org/wiki/Web_crawler] 来抓取博客并将抽取的信息存入 MongoDB [http://www.mongodb.org/] 数据库。

本文假设你有一个 工作的MongoDB服务器 [http://www.mongodb.org/display/DOCS/Quickstart] ，并已安装 pymongo 和 scrapy ，这两个python包都可以使用 pip 进行安装。

如果你从来没玩过 Scrapy [http://scrapy.org/] ，那么应该先读一下这篇 简短的教程 [http://doc.scrapy.org/en/latest/intro/tutorial.html] 。




第一步，识别URL模式

本例中，我们将看到怎样从 isbullsh.it [http://isbullsh.it/] 的每篇博文中抽取如下信息：


	标题(title)

	作者(author)

	标签(tag)

	发布日期(release date)

	统一资源定位符(url)



幸运地，所有的博文都有相同的URL模式： http://isbullsh.it/YYYY/MM/title 。这些链接可以从站点主页的不同页面上找到。

我们所需要的是一个爬虫，沿着符合这种模式的链接从目标网页上抓取需要的信息，验证数据的完整性，并存入MongoDB中。




构建网络爬虫

依据 教程 [http://doc.scrapy.org/en/latest/intro/tutorial.html] 的说明，创建一个Scrapy项目，得到如下所示的项目结构：

isbullshit_scraping/
|---isbullshit
|   |--- __init__.py
|   |--- items.py
|   |--- pipelines.py
|   |--- settings.py
|   |___ spiders
|        |--- __init__.py
|        |--- isbullshit_spiders.py
|___scrapy.cfg





首先在 items.py 中定义包含抽取信息的项(item)的结构：

from scrapy.item import Item, Field

class IsBullshitItem(Item):
    title = Field()
    author = Field()
    tag = Field()
    date = Field()
    link = Field()





然后在 isbullshit_spiders.py 中实现爬虫：

from scrapy.contrib.spiders import CrawlSpider, Rule
from scrapy.contrib.linkextractor.sgml import SgmlLinkExtractor
from scrapy.selector import HtmlXPathSelector
from isbullshit.items import IsBullshitItem

class IsBullshitSpider(CrawlSpider):
    name = 'isbullshit'
    start_urls = ['http://isbullsh.it'] # urls from which the spider will start crawling
    rules = [Rule(SgmlLinkExtractor(allow=[r'page/\d+']),follow=True),
        # r'page/\d+' : regular expression for http://isbullsh.it/page/X URLs
        Rule(SgmlLinkExtractor(allow=[r'\d{4}/\d{2}\w+']), callback='parse_blogpost')]
        # r'\d{4}/\d{2}/\w+' : regular expression for http://isbullsh.it/YYYY/MM/title URLs

    def parse_blogpost(self, response):
        ...





我们的爬虫继承自 CrawlSpider ，因为它”提供了一种便利的机制，通过定义一组规则来跟随链接”。更多的信息请看 这里 [http://readthedocs.org/docs/scrapy/en/0.14/topics/spiders.html#crawlspider] 。

然后定义了两个简单的规则：


	跟随指向 http://isbullsh.it/page/X 的链接

	使用回调方法 parse_blogpost 从URL模式 http://isbullsh.it/YYYY/MM/title 定义的页面中抽取信息






抽取数据

为了从HTML代码中抽取标题，作者，等等，我们将使用 scrapy.selector.HtmlXPathSelector 对象，这个对象使用了 libxml2 HTML语法分析器。如果你对这个对象不熟悉，那么应该读一读 XPathSelector 文档 [http://readthedocs.org/docs/scrapy/en/0.14/topics/selectors.html#using-selectors-with-xpaths] 。

现在我们在 parse_blogpost 方法中定义抽取的逻辑(这里仅定义标题和标签的抽取逻辑，因为其实逻辑基本上都是一样的)：

def parse_blogpost(self, response):
    hxs = HtmlXPathSelector(response)
    item = IsBullshitItem()
    # Extract title
    item['title'] = hxs.select('//header/h1/text()').extract()  # XPath selector for title
    item['tag'] = hxs.select("//header/div[@class='post-data']/p/a/text()").extract()   # Xpath selector for tag(s)
    ...
    return item





注解 : 为了确认你定义的XPath选择器(selectors)，我建议使用Firebug，Firefox Inspect或者其他类似的工具来检查页面的HTML代码，然后在 Scrapy shell [http://doc.scrapy.org/en/latest/intro/tutorial.html#trying-selectors-in-the-shell] 中测试选择器，只有当数据位置与你要抓取的所有网页相一致时才有效。




结果存入MongoDB

我们想要每次 parse_blogpost 方法返回的项都被发送到一个管道中进行数据验证并存入MongoDB中。

首先，我们需要在 settings.py 中加入一些东西：

ITEM_PIPELINES = ['isbullshit.pipelines.MongoDBPipeline',]

MONGODB_SERVER = "localhost"
MONGODB_PORT = 27017
MONGODB_DB = "isbullshit"
MONGODB_COLLECTION = "blogposts"





既然已经定义了管道，MongoDB数据库以及数据集合(collection)，下面来看看管道的实现。我们希望确保没有任何缺失的数据(例如：没有标题，或者作者，或者其他信息的博文)。

如下就是 pipelines.py 文件的内容：

import pymongo

from scrapy.exception import DropItem
from scrapy.conf import settings
from scrapy import log
class MongoDBPipeline(object):
    def __int__(self):
        connection = pymongo.Connection(settings['MONGODB_SERVER'], settings['MONGODB_PORT'])
        db = connection[settings['MONGODB_DB']]
        self.collection = db[settings['MONGODB_COLLECTION']]

    def process_item(self, item, spider):
        valid = True
        for data in item:
            # here we only check if the data is not null
            # but we could do any crazy validation we want
            if not data:
                valid = False
                raise DropItem("Missing %s of blogpost from %s" % (data, item['url']))
        if valid:
            self.collection.insert(dict(item))
            log.msg("Item wrote to MongoDB database %s/%s" %
                    (settings['MONGODB_DB'], settings['MONGODB_COLLECTION']),
                    level=log.DEBUG, spider=spider)
        return item








发布爬虫

现在，我们需要做的就是切换到项目的根目录，执行：

$ scrapy crawl isbullshit





然后爬虫就会沿着所有指向博文的链接，检索博文的标题，作者名字，日期，等等，验证抽取的数据，如果顺利通过验证则把所有东西存入MongoDB的数据集合中。

相当简洁，是不是？




结论

这个案例有点过分简单化了：所有的URL都有相似的模式，所有链接都是在HTML代码中硬编码的，没有涉及JS。在链接由JS代码生成的情况下，你可能会想试试 Selenium [http://pypi.python.org/pypi/selenium] 库。你可以给爬虫添加新的规则或者更加复杂的正则表达式，但我只是想演示一下Scrapy是如何工作的，而不是陷入疯狂的正则表达式解说。

而且，请注意，有时，在玩玩网页抓取与 惹上麻烦 [https://en.wikipedia.org/wiki/Web_scraping#Legal_issues] 之间只是一纸之隔。

最后，在玩网页抓取时，请谨记也许你是在使用大量的请求冲击服务器，有时这会造成你的IP被屏蔽。

请别成了一只 鸭子(d*ick) [http://cdn.memegenerator.net/instances/400x/19196799.jpg]
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Mongrel2&Circul = web栈的完全控制

原文: http://blog.ziade.org/2012/05/31/mongrel2-amp-circus-full-control-of-your-web-stack/

译者: yudun1989 [http://www.douban.com/people/yudun1989/]


Gunicorn 的挫折

我很喜欢Gunicorn,但是当 Circus [http://circus.readthedocs.org/en/latest/index.html] 开始发展之后我开始逐渐对Gunicorn对于web workers控制方面的缺陷开始感到困惑。

基本上,Gunicorn与Circus在进程上的处理做的是相同的工作:部署进程并且管理它们的生命周期。

但是Circus对于进程的管理给我们更多的控制权，我们可以:

-对于每个进程CPU/内存的使用给与持续的反馈结果
-添加或者删除某个进程
-在一个活动的栈做一些基本的维护操作

而且，对于flapping control,或者0.4版本中将会出现的 Web Console [http://circus.readthedocs.org/en/latest/circushttpd/] ,让Circus的使用更加有吸引力。

我想拥有的是一个简单的Python进程控制，它接收HTTP请求并且返回响应。这样我可以将我的进程由Circus控制，和对其他的控制是一样的。

Gunicorn则不然，因为它使用prefork模型，它用这些进程来处理进程本身。

如果我启动一个单实例的Gunicorn服务,在它运行的时候，我不能添加更多的进程进去。

Gunicorn绑定的套接字隶属于它的主进程，你不能在它上面运行其他进程。

以上内容被编辑过:如Philips在评论中所说，Gunicorn可以让你用TTIN和TTOU信号来添加和删除进程,但是Circus可以有更多的控制。看: http://circus.readthedocs.org/en/latest/commands/#circus-ctl-commands

ZeroMQ 套接字会有一些不同，因为你会在一个套接字上连接尽可能多的进程，然后进行自由的负载均衡。

我猜想有一个解决方案，那就是重写WSGI服务器，将HTTP请求阻断并且将它推到ZMQ套接字中，并由另外一个进程来接收它。

等等...有一样东西




Mongrel2

Mongrel2 [http://mongrel2.org/]  是我一直在等待的一个东西，因为它就是将HTTP请求来转发到ZMQ套接字中，之后我就可以连接任意数量的进程。

m2wsgi [https://github.com/rfk/m2wsgi]  是一个WSGI处理器，使用它就可以得到ZMQ从Mongre2得到的请求，然后返回响应。

创建一个脚本来运行使用m2wsgi来运行的Python WSGI程序很简单:

from m2wsgi.io.standard import WSGIHandler
from mysuperapp import wsgiapp

zmq_port =  "tcp://127.0.0.1:9999"
handler = WSGIHandler(wsgiapp, zmq_port)
handler.serve()





然后用Mongrel2向那个端口来发送一些东西，就像这样:

wsgi_handler = Handler(send_spec='tcp://127.0.0.1:9999',
                    send_ident='be4ee7d-6a47-42dd-9acd-1707add81835',
                    recv_spec='tcp://127.0.0.1:9998',.
                    recv_ident='')
routes={ '/': wsgi_handler }
localhost = Host(name='localhost', routes=routes)
localip = Host(name='127.0.0.1', routes=routes)
main = Server(
    uuid='31bf6b07-a147-466c-87b5-961481b99201',
    access_log='/logs/access.log',
    error_log='/logs/error.log',
    chroot='/var/www/mongrel2/',
    pid_file='/run/mongrel2.pid',
    default_host='localhost',
    name='main',
    port=6767,
    hosts=[localhost, localip]
)
settings = {'zeromq.threads': 1}
servers = [main]





(灵感来源于 http://server.dzone.com/articles/deploying-graphite-mongrel2 )

最后，通过Circus来管理Mongrel和m2wsgi进程:

[circus]
check_delay = 5
endpoint = tcp://127.0.0.1:5555
pubsub_endpoint = tcp://127.0.0.1:5556
stats_endpoint = tcp://127.0.0.1:5557
[watcher:mongrel2]
cmd = mongrel2 tests/config.sqlite 31bf6b07-a147-466c-87b5-961481b99201
warmup_delay = 0
numprocesses = 1
working_dir = /Users/tarek/Dev/github.com/circus-wsgi
stdout_stream.class = StdoutStream
stderr_stream.class = StdoutStream

[watcher:m2wsgi]
cmd = bin/python server.py
numprocesses = 2





然后,circusctl,circus-top和circushttpd会给我一个完全的管理，就像这样:

$ circusctl list
circusd-stats,m2wsgi,mongrel2

$ circusctl list m2wsgi
1

$ circusctl incr m2wsgi
2

$ circusctl stats m2wsgi
m2wsgi:
1: 10936  python tarek 0 N/A N/A N/A N/A N/A
2: 10946  python tarek 0 N/A N/A N/A N/A N/A








接下来呢

我会将Mongrel2-Circus来管理的服务器栈与Gunicorn栈来进行性能的比较。

如果结果不错，我会写一个小的circus-wsgi集成包来让安装和配置这一切变的更加简单。
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RQ 小提示

给那些准备在 Django 中使用 RQ 的人一些提示。

译者: Zeray Rice [http://www.fanhe.org]

我最近在我的项目中把 RQ 作为异步任务管理器添加了进来，如果你还没有听说过 RQ [http://python-rq.org/] ，它是一个简单的 Celery [http://celeryproject.org/] 的替代品，用于处理异步任务。


热情模式 [1]

如果你很了解 Celery 的话，你可能知道他有一个热情模式，能够让任务变成同步式的，这样会使测试与本地开发的过程变的更方便一些， RQ 并不支持这个特性，但是他能够很轻松的实现这样的功能。

import redis
import rq

from django.conf import settings


def enqueue(function, *args, **kwargs):
    opts = getattr(settings, 'RQ', {})
    eager = opts.get('eager', False)
        if eager:
        return function(*args, **kwargs)

    else:
        conn = redis.Redis(**opts)
        queue = rq.Queue('default', connection=conn)
        return queue.enqueue(function, *args, **kwargs)





在这段代码中，我们使用 Django 设置来选择是否启用“热情模式”，同时在这个设置中也包含了对 Redis 服务器的设置（域名，端口，数据库名等等），最简单的运行“热情模式”的 settings.py 是：

RQ = {'eager': True}





现在当你需要使用 RQ 的 Queue.enqueue 方法时，请改用上面我们实现的 enqueue 函数，这个例子只是简单的使用了默认队列，你可以根据你的需要去改动他。




集成 Sentry

当 RQ 任务失败的时候，回溯栈将被记录，使用 rq-dashboard [https://github.com/nvie/rq-dashboard] 等工具我们可以方便的找到哪里出了问题，但是如果你使用 Sentry [https://github.com/dcramer/sentry] ，你就无法看到正确的错误信息。

通过一个简单的修饰器，你可以让 RQ 把错误报告提交给 Sentry:

from functools import wraps

from django.conf import settings
from raven import Client


def raven(function):
    @wraps(function)
    def ravenify(*args, **kwargs):
        try:
            function(*args, **kwargs)
        except Exception:
            if not settings.DEBUG:
                client = Client(dsn=settings.SENTRY_DSN)
                client.captureException()
            raise
    return ravenify





嗯，现在只要保证你的设置中有 SENTRY_DSN 字段，用 @raven 修饰你的任务，就能够使 Sentry 正常工作了。




	[1]	译注：即惰性求值的反义词，详见维基百科 及早求值 [http://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%8F%8A%E6%97%A9%E6%B1%82%E5%80%BC] 词条
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Python装饰器入门

原文: A primer on Python decorators [http://www.thumbtack.com/engineering/a-primer-on-python-decorators/]

翻译: youngsterxyf [http://xiayf.blogspot.com/]

Python允许你，作为程序员，使用函数完成一些很酷的事情。在Python中，函数是 一等对象(first-class object) [http://en.wikipedia.org/wiki/First-class_function] ，这就意味着你可以像使用字符串，整数，或者任何其他对象一样使用函数。例如，你可以将函数赋值给变量:

>>> def square(n):
...     return n * n;
>>> square(4)
16
>>> alias = square
>>> alias(4)
16





然而，一等函数的真正威力在于你可以把函数传给其他函数，或者从其他函数中返回函数。Python的内置函数map利用了这种能力：给map传个函数以及一个列表，它会依次以列表中每个元素为参数调用你传给它的那个函数，从而生成一个新的列表。如下所示的例子中应用了上面的那个square函数:

>>> number = [1, 2, 3, 4, 5]
>>> map(square, numbers)
[1, 4, 9, 16, 25]





如果一个函数接受其他函数作为参数，以及/或者返回一个函数，那么它就被称为 高阶函数 [http://en.wikipedia.org/wiki/Higher-order_function] 。虽然map函数只是简单地使用了我们传给它的函数，而没有改变这个函数，但我们也可以使用高阶函数去改变其他函数的行为。

例如，假设有这样一个函数，会被调用很多次，以致运行代价非常昂贵:

>>> def fib(n):
...      "Recursively (i.e., dreadfully) calculate the nth Fibonacci number."
...      return n if n in [0, 1] else fib(n - 2) + fib(n - 1)





我们一般会保存计算过程中每次递归调用的结果，这样，对于函数调用树中经常出现某个n，当需要计算n对应的结果时，就不需要重复计算了。有多种方式可以做到这点。例如，我们可以将这些结果存在一个字典中，当以某个值为参数调用fib函数时，就先到这个字典去查一下其结果是否已经计算出来了。

但这样的话，每次我们想要调用fib函数，都需要重复那段相同的字典检查样板式代码。相反，如果让fib函数自己在内部负责存储其结果，那么在其他代码中调用fib，就非常方便，只要简单地调用它就行了。这样一种技术被称为 memoization [http://en.wikipedia.org/wiki/Memoization] (注意没有字母r的哦)。

我们可以把这种memoization代码直接放入fib函数，但是Python为我们提供了另外一种更加优雅的选择。因为可以编写修改其他函数的函数，那么我们可以编写一个通用的memoization函数，以一个函数作为参数，并返回这个函数的memoization版本:

def memoize(fn):
    stored_results = {}

    def memoized(*args):
        try:
            # try to get the cached result
            return stored_results[args]
        except KeyError:
            # nothing was cached for those args. let's fix that.
            result = stored_results[args] = fn(*args)
            return result
    return memoized





如上， memoize 函数以另一个函数作为参数，函数体中创建了一个字典对象用来存储函数调用的结果：键为被memoized包装后的函数的参数，值为以键为参数调用函数的返回值。 memoize 函数返回一个新的函数，这个函数会首先检查在 stored_results 字典中是否存在与当前参数对应的条目；如果有，对应的存储值会被返回；否则，就调用经过包装的函数，存储其返回值，并且返回给调用者。memoize返回的这种新函数常被称为”包装器”函数，因为它只是另外一个真正起作用的函数外面的一个薄层。

很好，现在有了一个memoization函数，我们可以把fib函数传给它，从而得到一个经过包装的fib，这个版本的fib函数不需要重复以前那样的繁重工作:

def fib(n):
    return n if n in [0, 1] else fib(n - 2) + fib(n - 1)
fib = memoize(fib)





通过高阶函数memoize，我们获得了memoization带来的好处，并且不需要对fib函数自己做出任何改变，以免夹杂着memoization的代码而模糊了函数的实质工作。但是，你也许注意到上面的代码还算有点别扭，因为我们必须写3遍fib。由于这种模式-传递一个函数给另一个函数，然后将结果返回给与原来那个函数同名的函数变量-在使用包装器函数的代码中极为常见，Python为其提供了一种特殊的语法：装饰器:

@memoize
def fib(n):
    return n if n in [0, 1] else fib(n - 2) + fib(n -1)





这里，我们说memoize函数装饰了fib函数。需要注意的是这仅是一种语法上的简便写法(译注：就是我们常说的”语法糖”)。这段代码与前面的代码片段做的是同样的事情：定义一个名为fib的函数，把它传给memoize函数，将返回结果存为名为fib的函数变量。特殊的(看起来有点奇怪的)@语法只是减少了冗余。

你可以将多个装饰器堆叠起来使用，它们会自底向上地逐个起作用。例如，假设我们还有另一个用来帮助调试的高阶函数:

def make_verbose(fn):
    def verbose(*args):
        # will print (e.g.) fib(5)
        print '%s(%s)' % (fb.__name__, ', '.join(repr(arg) for arg in args))
        return fn(*args)   # actually call the decorated function

    return verbose





下面的两个代码片段做的是同样的事情:

@memoize
@make_verbose
def fib(n):
    return n if n in [0, 1] else fib(n - 2) + fib(n - 1)





def fib(n):
    return n if n in [0, 1] else fib(n - 2) + fib(n - 1)
fib = memoize(make_verbose(fib))





有趣的是，Python并没有限制你在@符号后只能写一个函数名：你也可以调用一个函数，从而能够高效地传递参数给装饰器。假设我们并不满足于简单的memoization，还想将函数的结果存储到 memcached [http://memcached.org/] 中。如果你已经写了一个 memcached 装饰器函数，那么可以(例如)传递一个服务器地址给它:

@memcached('127.0.0.1:11211')
def fib(n):
    return n if n in [0, 1] else fib(n - 2) + fib(n - 1)





非装饰器语法的写法会如下展开:

fib = memcached('127.0.0.1:11211')(fib)





Python配备有一些作为装饰器使用的非常有用的函数。例如，Python有一个 classmethod 函数，可以创建大致类似于java的静态方法:

class Foo(object):
    SOME_CLASS_CONSTANT = 42

    @classmethod
    def add_to_my_constant(cls, value):
        # Here, `cls` will just be Foo, buf if you called this method on a
        # subclass of Foo, `cls` would be that subclass instead.
        return cls.SOME_CLASS_CONSTANT + value

Foo.add_to_my_constant(10)  # => 52

# unlike in Java, you can also call a classmethod on an instance
f = Foo()
f.add_to_my_constant(10)    # => 52








旁注：文档字符串

Python函数可以包含更多的信息，而不仅仅是代码：它们也包含有用的帮助信息，比如函数名称，文档字符串:

>>> def fib(n):
...     "Recursively (i.e., dreadfully) calculate the nth Fibonacci number."
...     return n if n in [0, 1] else fib(n - 2) + fib(n - 1)
...
>>> fib.__name__
'fib'
>>> fib.__doc__
'Recursively (i.e., dreadfully) calculate the nth Fibonacci number.'





Python内置函数 help [http://docs.python.org/library/functions.html#help] 输出的就是这些信息。但是，当函数被包装之后，我们看到就是包装器函数的名称和文档字符串了:

>>> fib = memoized(fib)
>>> fib.__name__
'memoized'
>>> fib.__doc__





那样的信息并没有什么用处。幸运的是，Python包含一个名为 functools.wraps 的助手函数，能够把函数的帮助信息拷贝到其包装器函数:

import functools
def memoize(fn):
    stored_results = {}

    @functools.wraps(fn)
    def memoized(*args):
        # (as before)

    return memoized





使用装饰器帮助你编写装饰器会使很多事情令人非常满意。现在，如果使用更新过的memoize函数重试前面的代码，我们将会看到得到保留的文档:

>>> fib = memoized(fib)
>>> fib.__name__
'fib'
>>> fib.__doc__
'Recursively (i.e., dreadfully) calculate the nth Fibonacci number.'
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Python FAQ: Web开发

原文： Python FAQ: Webdev [http://me.veekun.com/blog/2012/05/05/python-faq-webdev/]

译者： youngsterxyf [http://xiayf.blogspot.com/]

Python FAQ [http://me.veekun.com/blog/2011/07/22/python-faq/] 的一部分

我只会PHP，那该怎么用Python来编写一个Web应用呢？

这是一个相当复杂的问题，甚至很容易就能写一本书来探讨Web开发与Python，以及如何关联两者，所以我很想先把这个问题放一放。但是鉴于我刚 相当粗暴地捣毁了PHP [http://me.veekun.com/blog/2012/04/09/php-a-fractal-of-bad-design/] ，明智些，还是回答这个问题吧，宜早不宜迟。

最直接简单的回答是：不要再读了，马上使用 Flask [http://flask.pocoo.org/] 着手构建一样东西。然而，我觉得还有更好回答。

本文并非是教程。也许将来我会写一篇，但现在已经存在大量的教程了，我认为你可以阅读那些文档。相反，本文是为新手而写的Python Web开发相关事情的概览。




起步

显然，你需要安装Python。确保使用Python 2，而不是3。Python 3有一些向后不兼容的改变，并非所有的库都更新过。

安装Python库，可以考虑使用 pip 。(如果你在使用类Unix操作系统，那么也许可以通过系统包管理器安装pip，否则使用 easy_install pip ) pip 是一个小巧的Python包管理器，便于安装，删除，升级，以及检查Python库。当然，尽可能使用你的系统包管理器，不行的话就用 pip 。

可以使用 pip install --user ... 将Python库安装到你的home目录，但更好的方式是保持库为每个项目局部可用—这样，你就可以为一个项目升级依赖项而不会破坏其他项目的依赖。(或者破坏Python编写的系统软件。我就曾干过这种事。) virtualenv 使用单个命令就能助你创建一个独立的Python安装环境。

当然，你已计划使用源码控制，对吧？我喜欢 git [http://www.git-scm.com/] ,  但有聊胜于无，其他的也OK的。






框架

第一个障碍是如何将你代码与浏览器相关连。PHP中，最简单的方式是安装Apache并将它指向一些文件。Python中，如同更大的PHP项目，一般需要使用Web框架。

框架多半有相似的工作流程：


	安装，使用 pip 这样的工具。

	创建一个项目骨干(skeleton)。



项目骨干的复杂性视情况而定。对于现已不被使用的Pylons，你会得到一大堆诡异的代码，还需要为新的发布版本手动升级。Flask则简单到没有骨干。复杂性适中的是Pyramid，项目骨干不过是些通用的样板文件(boilerplate)，如果你是从零开始，那么最终会自己来写的这种样板文件。


	配置一些东西，比如数据库。

	启动开发服务器。



一般是一个运行你的应用的终端程序，从而不需要一个专用的HTTP服务器。当你修改了代码，开发服务器就会自动重新装载，并且能输出栈跟踪和其他调试信息。


	动手干吧！



那么，应该用什么框架呢？虽然有不计其数的可选项，但有一些明显最流行。

我是 Pyramid [http://www.pylonsproject.org/] 的粉丝，它在极简主义与电池内置的庞然大物之间做出最佳的平衡。虽然它是从两个更老的组织良好的项目衍生而来，但在最近才成为一个竞争者。Pyramid设计良好，文档齐全，相当透明(fairly transparent)。一个简单的应用根本不需要自动生成的样板文件，允许你直接运行项目骨干，并且核心代码库扩展性非常好。有用的插件越来越多。

如果需要更快地上手， Flask [http://flask.pocoo.org/] 则足够简单了，但是可扩展性非常良好。其设计上与众不同地做了一些相当的合理的事情，且对你没有很多强迫。

Bottle [http://bottlepy.org/docs/dev/] 类似于Flask，但是更简单：它作为单个文件发布，没有任何依赖。是好是坏全看你自己，但这意味着Bottle中没有什么东西可以和其他框架分享的。我承认对Bottle知道的不是很多，但我曾简单地了解过(gave it a brief shot once)，对它没什么大的牢骚。

另一极端上， Django [https://www.djangoproject.com/] 是为类内容管理系统和其他富内容网站而设计的巨大怪兽。它有庞大的可插部件生态系统，内置从模板到ORM的各种东西，以及大量文档和社区资源。Django常被认为是与Ruby on Rails等价的Python框架。其缺点是让它做些它不想做的事情会很别扭。( #python 中许多更加愚钝的问题都是由于试图捣鼓Django而产生的)对于首次尝试Web开发来说，Django可能有些重量了。

还有 web2py [http://www.web2py.com/]  。我，额，不太了解它。据说它会在你的模块名字空间内注入变量，这是令人讨厌的，所以如果你在意那些我认为讨厌的东西就不要用它，否则就用吧，随你自己啦。

曾经有一个Apache模块 mod_python ，本质上类似于 mod_perl ，但很早就被抛弃了。请 不要 使用它。

最后，你也可以完全”手动”编写Python web代码，但那多半是一次令人沮丧的练习。不会更快，不会有什么教育意义，也不会有什么用。不要自找麻烦。

我的建议？如果你只是想折腾捣鼓，那就从Flask入手吧，随你添加东西。如果你有想法要做一个网站，并且想旗开得胜(hit the ground running)，那就使用一个Pyramid脚手架(scaffold)，跟随它的叙述性文档进行开发。






路由选择(Routing)

PHP是根据URL执行一整个文件，Python web应用则倾向”拥有”一整个目录结构(或者甚至是整个域(domain))。因此，将特定的代码连接到特定的代码更加灵活，这种连接通常是由一个路由选择系统来处理。

路由(routes)是包含可选占位符的URL，就像这样：

/users/{name}
/companies/{id}/products
/blog/{year:\d\d\d\d}/{month:\d\d}/{day:\d\d}/{title}





你可以把这样的一个路由绑定到一个函数，那么当你浏览到 /users/eevee ，那个函数就会被执行，占位符则以 dict(name=u'eevee') 这样的结构可供使用。

一些框架(比如Pyramid)在这一步上走得更远：不是直接将路由绑定到函数，而是给路由一个名字，然后把名字绑定到函数。需要一点额外的工作，但优点是在你的应用中只需维护一个所有页面的核心列表。你也可以一个路由名和占位符值来生成一个URL—那么，之后，你就可以只在一个地方修改一下就能改变一个URL，而不需要接触其他东西，并且开发过程中打字错误会产生一个错误信息而不是一个404页面。

语法和具体实现会有些不同，但每个框架都是使用这个系统的某个变种。有些有助于创建REST风格的路由或者其他常见模式，或者你可以很容易编写自己的模式。




请求周期

一次HTTP请求往往会执行某处的一个函数(由一个路由选择)，然后给函数传递一个 request 对象参数。

request对象的确切接口依赖于特定的框架，但是它们一般都比较类似：解析过的查询数据，一些cookie，请求消息头，等等。举例来说， webob (http://www.webob.org) 的 Request 对象包含：


	request.GET 和 request.POST 是存储解析过的查询数据的”multidict”。(对于 request.GET['foo'] ，一个multidict返回的是单个值，但使用 getall() 方法则会返回所有的值)

	request.params 是包含上面两者的一个multidict。

	request.cookies 是一个cookie的解析字典。

	request.headers 是一个HTTP请求消息头的字典，但是其键是大小写敏感的。

	request.is_xhr 返回是否存在 X-Requested-with: XMLHttpRequest 消息头，以识别由jQuery这样的库设置的ajax请求。



request对象的文档一般非常齐全，因此只要浏览一下你所选择的框架的文档，挑出其中重要的内容。

当你的应用完成了一些非常酷的事情之后，你要让它返回一个响应消息。通常你能选择是否明确地构建一个 Response 对象(包括HTTP消息头和其他可手动设置的细节)还是简单返回一块HTML代码，其他所有东西都使用默认设置。很少需要你自己创建一个响应。对于像返回JSON这样的常见工作，每个框架都有某种快捷的或辅助的装饰器。






模板

组装HTML的工作一般是由模板引擎来完成的。 Mako [http://www.makotemplates.org/] 和 Jiaja2 [http://jinja.pocoo.org/] 是两个主要的竞争者。

我真的喜欢Mako。真的，真的，真的。使用它吧。它使用朴素的Python作为语法，使用起来非常自然。你甚至可以在模板里编写纯粹的Python代码块，但是你得控制住，尽可能避免这样做。:)

Jinja2也不错，但提醒你一下：Jinja2中，如果 foo 看起来像一个字典，那么 foo.bar 就会被当作 foo['bar'] 处理，反之亦然。恰巧我认为这并不是一个好主意，我曾遭遇过许多诡异的问题，都是模板系统中这种”特性”所造成的。(另外， {% %} 这种语法真的很烦人，但这有些鸡蛋里挑骨头了)。除此之外，Jinja2是一个非常可靠的库，而你肯定会做得更糟， 糟得多 [http://www.cheetahtemplate.org/] 。

这两个工具速度都很快，会自动编译成Python模块，具备优秀的可调试能力(以疯狂的做法从原来的模板源码中得到栈跟踪信息)，应该足够强大，让你想干啥就能干啥了。大致了解一下这两个，然后选一个就开始使用吧。如果你不知道或者无所谓用哪个，那就用Mako吧。

(注意，虽然Flask默认使用Jinja2，但使用Mako作为替代也是 相当容易 [https://github.com/tzellman/flask-mako] 的。)

当然还有其他的竞争者：排名第三的可能是Genshi，但它令人极其费解，以至于 主页 [http://genshi.edgewall.org/] 上一开始就用了一张流程图； Djano有自己的模板引擎，千方百计想把逻辑剔除出模板(在我看来，对其是不利的)；Bottle同样有自己的极其简单的模板，但是可能很快就会让你感到越来越痛苦；Pyramid的另一个内建模板引擎是Chameleon，将类似HTML的属性标签用于循环和其他逻辑，太TMD古怪了。

也许你会喜欢其中之一；我并没有都深入使用过它们。

不管你做什么，都不要使用Cheetah。 不要 使用Cheetah。它邪恶可憎。不要再提到它。




模板中的逻辑

也许你以前没用过模板，那你不可避免地会遭遇这个问题—一些复杂的表现代码是应该用Python实现，还是放在模板中实现。

这是无聊的老生常谈，但我想说：就像许多程序设计中的架构决策，归结起来就是要尽可能减少以后因为它而对自己的厌恶感。尽可能保持模板简单，如果不行的话，也不用勉强。谨记你始终可以在简单的Python模块中编写简单的Python函数，然后导入它。一个强大的模板语言对于你的问题可能内建了创造性的解决方案，所以当你在想办法的时候可以先浏览一下文档。




Unicode

Unicode很烂。这是众所周知的事实。(我在说谎。编码(encoding)处理得很烂。Unicode很伟大。这个问题比较复杂，之后我会写到。)

Python(2)有两种”字符串”类型： str 和 unicode 。这是一个巧妙的谎言。事实是：一个 str 并不真的是一个字符串。它只是一串字节。有时恰巧看起来像一个字符串，但事实上只是一个二进制表示，就像 85 00 00 00 是数字133的常见二进制表示。一个真正的数字是 int 类型的，一个真正的字符串是 unicode 类型的。

这个问题很复杂，值得单独写一篇文章来解释(迟早我会写的)，但现在可以有些快速的笔记：


	你的程序只需要担心真正的字符串(也就是 unicode 类型的)。字符串进入你的程序时需要解码，离开时需要编码，但是幸运的是，大多数的web框架都会为你做这事。

	你可以使用 u 前缀来创建一个 unicode 的字面字符串，e.g.， u'foo'

	你可以在文件的顶部添加 from __future__ import unicode_literals 使得文件中的所有字面字符串默认为 unicode 。如果你确实需要一个 str 类型字符串，那就使用 b 前缀吧。

	如果你想在Python源码中使用非ASCII字符，在顶部添加 #encoding: utf8 魔术注释。（当然是假定你的源码保存为UTF-8编码的，这样做绝对更好。）

	永远 不要通过剥离非ASCII字符来解决Unicode问题！这是对很多人的无礼；想象一下当你尝试去使用一个网站，因为某个程序员懒得弄清楚如何处理英文字母，所以不允许你使用英文字母，你会是什么感受？

	实际上，对于撼动编码问题，重音字母和亚洲字符功不可没。将一些非ASCII字符的莫名其妙的话粘贴到你的网站表单中，看看会发生什么。






XSS(跨站脚本攻击)

实际上，现在的每项相关技术都内建某种形式的自动HTML转义过滤器。理念是：对于这样的一个模板：

<p>Hello, ${name}!</p>





当给定 name = '<b>' ，将安全地打印出 Hello, &lt;b&gt;! 。这意味着，大多数时候，你并不需要担心XSS。

大多数时候，如果没有别的，你必须核对所使用框架和模板引擎的文档，确保自动HTML转义过滤功能默认开启，如果不是，则开启它。(随便说一下：对于Pyramid，Django和Flask，你能轻松获得此项功能。如果你的模板文件具备一个处理HTML的扩展，Bottle则也能自动做到。)

那么，棘手的地方就是知道何时以及如何关闭它。如果你在Python代码中构建了某种复杂的HTML，且不想完全转义它，那么仅仅使得转义行为失效是个蹩脚的解决方案。任何转义失效的地方都可能发生注入。幸运的是，许多框架(至少有Pyramid和Flask)使用了 markupsafe [http://pypi.python.org/pypi/MarkupSafe] 库，它能智能地帮助避免这个问题。

markupsafe提供一个单一的类， Markup ，继承自 unicode . Markup(u'Hello!') ，会产生一个行为上相当像字符串的对象。类方法 Markup.escape 工作方式相同，但会转义经过包裹的字符串中的任意HTML字符。

这里有两个鬼祟的花招。第一：一个 Markup 对象不会被转义两次。请看：

>>> s = u'<b>oh noo xss</b>'
>>> Markup.escape(s)
Markup(u'&lt;b&gt;oh noo xss&lt;/b&gt;')
>> Markup.escape(Markup.escape(s))
Markup(u'&lt;b&gt;oh noo xss&lt;/b&gt;')





因此，一旦创建了一个 Markup 对象，就可将它用于你的模板，过滤器不会管它—即使它包含HTML。

另一个把戏是， Markup 对象重载了所有string的方法，并且自动转义所有的参数。这意味着在Python里，你可以这么干：

>>> user_input = u'<script>alert("pwn");</script>'
>>> Markup(u'<p>Hello, %s!</p>') % user_input
Markup(u'<p>Hello, &lt;script&gt;alert(&#34;pwn&#34;);&lt;/script&gt;!</p>')





因此你可以相当安全地构建一些复杂的HTML代码，而不用太担心转义不够或者过分转义。

当然，这并不完美。主要问题是你需要将 Markup().join(...) 用于一些其他的 Markup 对象，而不是 ''.join(...) 。并且某些操作，比如分片(slicing)，分割(splitting)，以及正则表达式，有可能产生没有意义的结果。 绝对 不要试图分解一个 Markup 对象或者任何其他HTML字符串；如果实在需要的话，那就使用一个真正的解析器，比如 lxml ，但是大多数时候，你可以在将普通字符串包裹进HTML之前，对它做任何你需要的转换。






表单

我厌恶所有处理表单的库。每个单一的库。它们都把作者的疯狂命名方式强加到我的表单。我甚至不喜欢PHP使用 foo[] 作为字段名称的行为；这有多丑陋啊。

至今让我讨厌程度最低的是 wtform [http://wtforms.simplecodes.com/docs/dev/]  ；它强加的设计上的限制相当少，并且使用起来非常简单。它甚至内建支持配合markupsafe。主要的缺陷是要想去除那些设计上的缺陷比较困难(每个表单元素都有一个与名字相匹配的 id 属性)，并且实现一种新的字段会有点复杂。

对于其他的我没法多说些什么，唉。 FormEncode [http://www.formencode.org/en/latest/index.html] 是一个东西。Pyramid的维护者还拥有 deform [http://docs.pylonsproject.org/projects/deform/en/latest/index.html]  。它们都做了一些愚蠢的事情，也许确实是因为太挑剔了，我才这样烦扰。货比三家吧。

无论你做啥，都要确保你使用东西不会使得你的项目变得太大。比表单处理库更让我厌恶的一件事是手动编写验证码。




“净化(Santizing)”

关于PHP界共同趋势的笔记。

不要 “净化(sanitize)”。

这个词语本身没有什么意义。不存在某种你可以用于任意字符串并使之”安全”的方法。这种想法就是我一直遇到银行网站的联系表单告诉我不能使用 < 字符的原因；某些傻瓜企业开发者并不知道如何处理数据，所以他强迫所有数据必须简单易懂。

不要成了一个白痴。

大多数时候，”净化”是指使得用户输入安全地嵌入HTML，传递给SQL，或者作为命令行参数使用。你根本不需要改变原有数据就能做到所有这些事情。对于HTML，上面提到有一些过滤器，比如markupsafe。对于SQL，有界限参数和ORM。对于执行命令，你应该完全避免使用shell，仅仅将参数作为列表传递(参见 subprocess (http://docs.python.org/library/subprocess.html))。

这些就是语言障碍(language barrier)的所有问题：HTML，SQL，以及shell都是结构化语言，你不能把一些莫名的垃圾数据倒给它们，还希望最好的结果。你不会使用字符串连结来创建JSON，所以也别用来执行 convert (译注：这里的convert应该是用于图片格式转换的convert命令)。使用理解底层结构的工具。

这并不是说你应该从不修改或过滤用户输入，而是你应该尽可能地避免它，并且当你做的时候应该极其小心。以常见的密码为例，为什么一般都禁止在密码中使用空格或者要将密码限制为16个字符？并没有明确的理由；仅仅是做了的一件事情。

我仍然被这个问题所困扰：不让我输入 < 的那个地方还坚持要我输入16个数字的字符串作为我的信用卡号。这就很难一目了然地证实我的输入是否正确—此外，在我的信用卡上的号码中间是有空格的呀！为什么不剔除空格和连字符？

仔细思考你正在做的事情以及你正试图解决什么问题。人们会使用从右到左的Uniode字符对你的站点做一些愚蠢的事情么？你想阻止他们？没有理由要强迫每个人都使用ASCII；Unicode有 类别之分 [http://www.fileformat.info/info/unicode/category/index.htm] ，你可以仅过滤怪异类别的字符。但更好的做法是，修改你的网站，使得说希伯来语的人都能使用它。:)






调试

如果你有幸(例如，使用Pyramid)，那么当你的程序崩溃时，你会有一个交互式的调试器，允许你检查程序的实时状态。你可以运行任意的Python代码，观察变量的状态，审核堆栈，以及耍着玩。

如果你不幸，也不用担心；你还可以使用 werkzeug调试器 [http://werkzeug.pocoo.org/docs/debug/] 。它相当易于使用；它能包裹任何WSGI应用，然后捕捉异常。(看到没有？WSGI妙得很。)

只是当你部署应用的时候，要确保关闭调试，否则就会为别人所用；”任意Python代码”意味着任何看到调试屏幕的人都可以做你能在你的电脑做的任何事情。






数据库

一罐子的蠕虫啊。这话有些武断(This is as opinionated as I’m going to get.)。

其一：你应该使用ORM。它是尝试将数据表映射到Python类，数据行映射到对象，查询映射到方法的物件。结果更加简单明了，通常更加容易理解，并且有时甚至正确率更高。

你应该使用的ORM是 SQLAlchemy [http://www.sqlalchemy.org/] 。Pyramid对它有内建支持；如果你使用的框架没有内置支持，SQLAlchemy这么受欢迎，框架文档肯定有说明如何与它相连。如果你在使用Django，它有自己的ORM，虽然没有SQLAlchemy这么好，但要想把Django自带的ORM替换掉非常麻烦，不值得，除非你有迫切的需求。

许多贬低ORM的人会告诉你ORM会产生糟糕的SQL。是的，糟糕的ORM确实会，但优秀的ORM，比如SQLAlchemy，对于SQL，和你理解得一样好。如果你懂SQL，SQLAlchemy会非常适合你；如果你不懂SQL，SQLAlchemy至少能帮你避免很多编写糟糕SQL的尴尬。记住你总是可以察看执行过的查询；SQLAlchemy可以把它们全部记录下来，并且各种调试工具栏会显示查询执行时间列表。(另外，留心那些执行多次的相同查询，这标示需要预先加载。)

接下来，使用事务(transaction)。希望你不要对这个有太多的顾虑；如果一个框架集成了SQLAlchemy，它很可能会为你做这事。理念是：当开始一个请求，则开始一个事务，如果发生异常，事务会自动回滚。这是你一开始就想要的行为。这是使用数据库的一半(不对，是1/4)原因。

还有一件事：既然本文中我所说的都是关于尝试新事物，那么 不要使用MySQL 。在我能想到的任何意义上，MySQL都是数据库中的PHP(the PHP of databases)。考虑一下 PostgreSQL [http://www.postgresql.org/] ，它搭建起来并不会更难，使用起来更友好，也不会让你做在日期栏中存储字符串那样的蠢事。(在我看来，最友好的事情之一是PostgreSQL可以使用你的Unix用户帐号登录，不需要密码)。唯一的有人曾经反对使用Postgres的理由是它”不能扩展”。请放心，我还没看到这种情况的实际例子，总之，当访问者超过百万的时候，你才需要担心这个问题。






会话(Sessions)

每个框架都支持会话。看起来我们也熟悉：一个会话标识存储于cookie中，并且在后端你能魔法般地得到一个字典，可以往其中存储任意数据。随你怎么用。但尽量不要把它当作垃圾场。这事实证明数据库非常适合存储数据，你明白的。

额外的特性包括：对CSRF(译注：Cross Site Request Forgery，跨站请求伪造)保护的一等(first-class)支持，以及信息提示(Pyramid，Flask，Django)。去阅读文档吧。

提醒一句：如果你使用Beaker会话(Pyramid采用这个独立的库)，繁琐的东西会逐渐积累。默认情况下是为每个会话在磁盘上创建一个文件，但是如果使用数据库支持会话，你将得到一个存储了大量会话的数据表，并且这个数据表只增不减。这是一个非常糟糕却不明显的问题，主要的修复方法是手工操作。深表遗憾。






部署

啊哈，你明白我的意思的，部署有很多种方式，应该花更多的时间来讲述，但这里我没法花那么多的时间。

如果可能，还是宁愿花些钱吧。提供服务肯定是要有代价的。如果你有自己的专用(虚拟的或者不是)机器随你摆弄，那么这是部署应用最简单的方式—手头有台服务器是件很酷的事情。你可以每月花费$20而获得一个基本的 Linode [http://www.linode.com/?r=c5316aa7d1cfce6f5fe611bb455ef1548cc1946c] ，还存在更便宜的托管服务提供商(但是没那么酷了)。

Heroku [http://www.heroku.com/] 也是值得选择的，其收费等级中有一个免费级，只提供一个工作进程(worker，译注：Heroku官网解释”A worker dyno is a single background process running your code and processing jobs from a queue.”)(类似于最低级Linode)，但是每个额外的工作进程都需要你另外支付$36/每月。(可以同时处理的请求数目正比于你持有的工作进程数目。具体需要多少工作进程则要看你的应用以及你如何运行它。)优点是你的应用会被部署得很专业。Heroku现在还支持多个应用副本。

正如他们所说，部署是个很好的问题：因为这意味着你确实构建了有用的东西。那么在我努力写一篇关于部署选项的文章之时，你赶紧去构建某个应用吧。






总结

Web是复杂的，涉及很多活动件(moving parts)。聪明的人们已经为你解决了很多问题。去捣鼓吧。

希望本文足够让你开始Web开发了！

一如既往，我并不知道自己做得怎么样，所以请你告诉怎样做得更好。
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使用现代风格改善你的代码

原文： http://python3porting.com/improving.html

译者： TheLover_Z [http://zhuang13.de]

一旦你开始使用 Python 3，你就有机会接触新的特性来改善你的代码。这篇文章中提到的很多东西实际上在 Python 3 之前就已经被支持了。但我还是要提一下它们，因为知道了这些以后你的代码可以从中获益。我说的包括修饰器，在 Python 2.2 开始提供支持； sorted() 方法，在 Python 2.4 开始提供支持；还有上下文管理，在 Python 2.5 开始提供支持。

这里提及的其它新特性在 Python 2.6 或者 2.7 都提供了支持，所以说如果你不是在用 Python 2.5 和之前的版本的话，你可以使用这里提到的几乎全部的新特性。


使用 sorted() 来替代 .sort()

在 Python 中，列表有一个 .sort() 方法可以进行排序。 .sort() 会影响列表的结构。下面这么写是因为在 Python 2.3 之前只能这么写。

>>> infile = open('pythons.txt')
>>> pythons = infile.readlines()
>>> pythons.sort()
>>> [x.strip() for x in pythons]
['Eric', 'Graham', 'John', 'Michael', 'Terry', 'Terry']





Python 2.4 开始加入了新的支持 sorted() ，它会返回一个排好序的列表并且接受和 .sort() 一样的参数。使用 sorted() 你可以避免改变列表的结构。它还可以接受迭代器作为输入而不只是列表，这样可以让你的代码看起来更棒。

>>> infile = open('pythons.txt')
>>> [x.strip() for x in sorted(infile)]
['Eric', 'Graham', 'John', 'Michael', 'Terry', 'Terry']





然而，如果你把 mylist.sort() 替换为 mylist = sorted(mylist) 是没有用的，而且还会消耗更多的内存。

2to3 有时会把 .sort() 改为 sorted() 。




使用上下文管理器来编写代码

从 Python 2.5 开始你可以使用上下文管理器，它允许你创造和管理运行时内容。如果你觉得听起来有点儿抽象，那就对了。上下文管理器确实很抽象并且很灵活，很容易被误用，我这就教你怎么正确运用它。

上下文管理器被用来当作 with 的一部分，在 with 的代码块内都有效。在代码块结束的时候上下文管理器退出。这可能听起来不是那么令人激动，除非我告诉你你可以使用它来实现资源分配。你进入上下文的时候资源管理器分配资源，你退出的时候它释放资源。

最常用的例子是读写文件。在大多数的更面向底层的语言中你必须记得关闭已打开的文件，但在 Python 中你不需要这么做。然而有时候你必须确认你关掉了文件，比如说你在循环中打开了许多文件以至于你用完了文件名。

>>> f = open('/tmp/afile.txt', 'w')
>>> try:
...     n = f.write('sometext')
... finally:
...     f.close()





你也可以这么写，使用上下文管理器。

>>> with open('/tmp/afile.txt', 'w') as f:
...     n = f.write('sometext')





当你使用上下文管理器的时候，代码块结束的时候文件就会自动关闭，就算是有错误发生也是这样。正如你所看到的那样，代码量少了很多，但是更重要的是程序看起来干净多了，也易读了。

另一个例子是如果你想要重定向标准输出。正如前面一样，你会使用 try/except 。那样也不错，如果你只使用一次的话。但是如果你有很多次这样的需求的话，上下文管理器是你不二的选择。

>>> import sys
>>> from StringIO import StringIO
>>> class redirect_stdout:
...     def __init__(self, target):
...         self.stdout = sys.stdout
...         self.target = target
...
...     def __enter__(self):
...         sys.stdout = self.target
...
...     def __exit__(self, type, value, tb):
...         sys.stdout = self.stdout
...
>>> out = StringIO()
>>> with redirect_stdout(out):
...     print 'Test'
...
>>> out.getvalue() == 'Test\n'
True





碰到 with 语句以后 __enter__ 方法被调用，退出的时候 __exit__() 被调用，包括引发错误。

上下文管理器在很多地方都可以使用。你的任何使用例外的代码最好确保资源或者全局变量没有被分配或者设置。

contextlib 库有各种各样的函数帮助你使用上下文管理器。比如说，如果你有一个有 .close() 方法但不是上下文管理器的对象，你可以使用 closing() 函数来在 with 块结束的时候自动关闭它们。

>>> from contextlib import closing
>>> import urllib
>>>
>>> book_url = 'http://python3porting.com/'
>>> with closing(urllib.urlopen(book_url)) as page:
...     print len(page.readlines())
117








高级字符串格式化

在 Python 3 和 2.6 中，一种新的字符串格式支持被引进了。它更灵活并且有更聪明的语法。

旧的字符串格式：

>>> 'I %s Python %i' % ('like', 2)
'I like Python 2'





新的字符串格式：

>>> 'I {0} Python {1}'.format('♥', 3)
'I ♥ Python 3'





使用这些新特性你可以实现一些比较疯狂的小东西，但是玩过火的话你旧失去了它易读的优点：

>>> import sys
>>> 'Python {0.version_info[0]:!<9.1%}'.format(sys)
'Python 300.0%!!!'





更详细的文档请参考 Common String Operations [http://docs.python.org/library/string.html#format-string-syntax] 。

旧的字符串格式基于 % 的这个特性可能最终会被移除，不过最终日期还没有定。




类修饰器

修饰器在 Python 2.4 的时候被支持，然后有了内置的修饰器比如说 @property 和 @classmethod ，修饰器开始变的流行。Python 2.6 引入了类修饰器。

类修饰器可以用来包裹类或者修饰类。一个例子就是 functools.total_ordering ，可以让你实现最小的富比较操作符，然后增加到你的类。它们可以作为元类，类修饰器的例子就是修饰器可以把类变成一个单独的类。 zope.interface 类修饰器可以注册一个作为特定接口的类。




集合

Python 3 中引入了一种新的集合语法。相对于 set([1, 2, 3]) 你可以使用更干净语法的 {1, 2, 3} 。两种语法在 Python 3 中都可以工作，但是更建议使用新的语法。

>>> set([1,2,3])
{1, 2, 3}








yield 和 生成器

就像浮点除法操作符和 .sort() 的 key 参数，生成器已经在不知不觉深入了我们的编码生活。虽然不多见，但它们还是非常实用的，可以帮你节省内存，简化代码。我们来看看这个例子：

>>> def allcombinations(starters, endings):
...    result = []
...    for s in starters:
...         for e in endings:
...             result.append(s+e)
...     return result





这么写就优雅多了：

>>> def allcombinations(starters, endings):
...     for s in starters:
...         for e in endings:
...             yield s+e





生成器在 Python 2.2 开始加入支持，但是 Python 2.4 进行了一些改进。看起来很像是列表表达式，但并不返回列表而是返回表达式。它们在有列表表达式的地方几乎都可以使用。

>>> sum([x*x for x in xrange(2000000)])
2666664666667000000L





可以写作：

>>> sum(x*x for x in xrange(2000000))
2666664666667000000L








更多的推导式

在 Python 3 和 2.6 中，生成器推导式被引进。它就是简单的一个带括号的生成器表达式，可以和列表推导式一样工作，返回一个生成器而不是列表。

>>> (x for x in 'Silly Walk')
<generator object <genexpr> at ...>





在 Python 3 中生成器推导式不仅仅是一个新的漂亮的特性，而是一个重要的改变，因为生成器推导式现在是其它所有内置推导式的基础。在 Python 3 中列表推导式只是一个给 list 类型的构造器提供生成器表达式的语法糖。

>>> list(x for x in 'Silly Walk')
['S', 'i', 'l', 'l', 'y', ' ', 'W', 'a', 'l', 'k']

>>> [x for x in 'Silly Walk']
['S', 'i', 'l', 'l', 'y', ' ', 'W', 'a', 'l', 'k']





这也意味着循环变量再也不会掺入附近的命名空间了。

生成器推导式也可以用 Python 2.6 及其以后版本的 dict() 和 set() 构造器生成。但是在 Python 3 还有 Python 2.7 中，你可以用新的语法来定义字典和列表推导式：

>>> department = 'Silly Walk'
>>> {x: department.count(x) for x in department}
{'a': 1, ' ': 1, 'i': 1, 'k': 1, 'l': 3, 'S': 1, 'W': 1, 'y': 1}

>>> {x for x in department}
{'a', ' ', 'i', 'k', 'l', 'S', 'W', 'y'}








新的模块

还有许多新的模块值得你一看。在这里我就不多说了，因为大多数如果你不重写软件的话可能获益不多，但你应该知道它们存在。你可以翻看一下 Python 文档来了解一下。


abc

abc 模块包含了对生成抽象的基础类的支持，你可以 标记 一个基础类的方法或者属性为“抽象”，意思是你必须在子类中进行实现，否则无法实例化。

抽象基础类也可以创建没有实体方法的类，用于定义接口。

abc 模块在 Python 2.6 及其以后的版本被支持。




multiprocessing 和 future

multiprocessing 是一个新的模块，用于进行多进程操作，它允许你拥有进程队列和使用锁，还有用于同步进程的 信号标 [http://zh.wikipedia.org/wiki/%E4%BF%A1%E8%99%9F%E6%A8%99] 。

multiprocessing 在 Python 2.6 以后被加入支持。在 2.4 和 2.5 你可以使用 CheeseShop [http://pypi.python.org/pypi/multiprocessing] 。

如果你要做并发你可以看一下 future 模块，在 Python 3.2 引入了这个模块，在 Python 2.5 及以后的版本可以用 参考这里 [http://pypi.python.org/pypi/futures/] 。




numbers 和 fractions

Python 3 加入了这个库。大多数情况下你不会注意到它，但是很有趣的是 fractions 模块，在 Python 2.6 被支持。

>>> from fractions import Fraction
>>> Fraction(3,4) / Fraction('2/3')
Fraction(9, 8)





还有 numbers 模块，包含支持所有数字类型的抽象基础类。如果你正在实现你自己的数字类型的话，那么它非常有用。






中英文对照

生成器推导式 - generator comprehension

列表推导式 － list comprehension

生成器 － generator

抽象的基础类 － abstract base classes
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给用 Python 的 web 开发者的 Sublime Text 2 小贴士

原文： http://opensourcehacker.com/2012/05/11/sublime-text-2-tips-for-python-and-web-developers/

译者： TheLover_Z [http://zhuang13.de]

Sublime Text 2 是一个很强大的编辑器，最近开始获得了很高的人气 － 这不是没有理由的。它是商业软件。Sublime Text 2 有很多支持 Python 的插件。虽然核心部分保持封闭但围绕着这个编辑器还是形成了 活跃的插件生态系统 [http://www.sublimetext.com/forum/viewforum.php?f=6] 。

提示：你可以免费使用 Sublime 。它只是会提示你“请购买”而已。

这是我使用 Sublime 这么久以来发现的小技巧。我是站在在 OS X 视角来写的，但在 Linux 和 Windows 平台这些技巧应该也适用。

我以前是 Eclipse 的死党。虽然 Sublime 并没有像 Eclipse 那么强大，但是我发现 Sublime 最近的几个版本让我用起来是相当的舒服。最大的原因就是 Eclipse 要求文件夹和文件必须引入到所谓的 “Eclipse space” 下面。

Sublime 用起来更舒适。当你需要使用不同的工具和工程的时候，Sublime 比 Eclipse 更直观易懂。


插件管理

Sublime 插件包管理 [http://opensourcehacker.com/2012/04/12/jslint-integration-for-sublime-text-2/] 。你按照这样的步骤就可以安装任何插件了。它可以自动帮你使用云端(或者 Github)的资源安装。

[image: Sublime 插件包管理]
在插件包管理安装以后你可以按 CMD + SHIFT + P 来添加新的包。




从命令行打开文件

我在我的 .rc 文件添加了下面的命令，然后我就可以在终端直接打开文件了

alias subl="'/Applications/Sublime Text 2.app/Contents/SharedSupport/bin/subl'"
alias nano="subl"
export EDITOR="subl"








从命令行打开文件夹

你也可以在 Sublime Text 打开文件夹。

就像这样：

subl src





然后整个 src/ 文件夹就会被打开。

[image: 在 Sublime 中打开文件夹]
提示：一个文件夹 = 一个项目 = 一个窗口？我不确定是不是还有办法让一个窗口显示多个项目




使用更聪明的 tab 配置

永远不要使用硬 tab 字符。

点击 View > Indentation > Convert Indentation to Spaces 然后确定 Indent using spaces 是被勾选的。新版本的 Sublime 应该会根据文件类型记住这个设置。

注意 Sublime 会试图自动检测所有打开的文件的 tab 设置 [http://www.sublimetext.com/docs/indentation] ，所以处理外部文件的时候要小心。使用 git 的 pre-commit 来预防出现这种情况。

你也可以配置通过 Preferences 菜单的配置文件来 实现 [http://www.sublimetext.com/docs/2/indentation.html] ，但是尝试了好多次以后还是失败了。




使用特定的语法高亮

如果你有一个文件你想要使用特定的高亮，比如说你想对 ZCML 文件使用 XML 的高亮方式。

打开文件，然后 View > Syntax >Open all with current extension as… ->[你想要的语法选择]

[image: 语法高亮的选择]
查看更多关于语法高亮的 资料 [http://stackoverflow.com/a/8014142/315168] 。




语法匹配检查

SublimeLinter [https://github.com/Kronuz/SublimeLinter/] 会在你键入的时候在后台扫描你的文件以保证正确性。请查看 README 的 Configuration 部分。不过你可能需要安装额外的软件(比如 Node.js)来保证功能的完整性。

[image: 语法匹配]



使用 CodeIntel 自动补全支持

从插件包管理器安装 CodeIntel。

如果你正在处理 Python 项目，这个代码就可以：

[codeintel]
recipe = corneti.recipes.codeintel
eggs = ${instance:eggs}
extra-paths = ${omelette:location}





然后就会自动生成 .codeintel 文件。

CodeIntel 假定在你的项目根目录下面有 .codeintel 文件，键入：

subl .





来打开文件夹。

现在 Sublime 应该支持自动补全了。比如说你键入

from zope.interface import <--- 这时候就应该蹦出来自动补全选项了





[image: 自动补全]
而且，ALT + 鼠标左键可以把你带到 import 或者函数的声明部分。

CodeIntel 也支持 PHP, Ruby, JS, 这里只列出一小部分。




快速到达任何地方

按下 CMD + P，键入文件名的一小部分，就可以提示你全路径。非常强大的一个特性。

[image: 快速到达任何地方]
使用 CTRL + G 来到达任意行。




文件内上下文敏感搜索

针对 JS, CSS, Python 等语言设计。按下 CMD + R。输入你需要查找的内容，就会自动跳转到声明部分。

[image: 文件内搜索1]
或者 Python：

[image: 文件内搜索2]



HTML/XML 标签工具

针对 XML 的语法，Sublime Text 提供了一些必杀技。

用插件包管理器安装 Tag 。然后你就可以：

[image: 标签工具]
选择文本然后按下 CMD + SHIFT + P 搜索标签。然后就会一目了然，你也可以配置你自己风格的偏好。




git

你可以使用 kemayo 的 git 插件 [https://github.com/kemayo/sublime-text-2-git/wiki] ，也是从插件包管理器安装。

[image: git支持]



还未解决的问题


	怎么编辑注释和增加新行同时保持注释闭合 [http://www.sublimetext.com/forum/viewtopic.php?f=2&t=7137]

	更好的 restructed/markdown 语法高亮支持 [http://www.sublimetext.com/forum/viewtopic.php?f=2&t=7153]

	在 Sublime 窗口运行 Plone 或者单元测试，用鼠标点击可以跟踪到相关的错误行









          

      

      

    

    
      Navigation

      
        	PyCoder's Weelky CN 
 
      

    

    
         Copyright 2012, PyCodersCN.
      Created using Sphinx 1.5.6.
    

  
    
      Navigation

      
        	PyCoder's Weelky CN 
 
      

    
  

    
      
          
            
  
动态状态机

原文： Dynamic State Machines [http://harkablog.com/dynamic-state-machines.html]

译者： youngsterxyf [http://xiayf.blogspot.com/]

昨天，我和同事 Jeff [http://jeffelmore.org/] 以及 Randy一起讨论Randy正在做的工作—在Django中实现一个有限状态机，然后我想起之前利用Python的动态类型实现过状态机。

在静态语言中，对象与其类型绑定，不能改变，那么要实现基于状态的行为就需要辅助性的类，通过在类之间的切换来实现不同状态的不同行为。Python的动态特征很自然地使这事简单得多。


使用动态类型实现状态

Python中，一个对象的类型简单地决定于它的 __class__ 属性的值。方便，但又令人相当震惊的是，这个属性是可变的。这意味着你可以通过简单地将一个新的类类型赋给 __class__ 属性，就能改变一个对象的基本类型。

这种模式非常强大，也很容易被滥用，但是它能清晰高效地表达正在发生的事情，并且直接匹配我们的问题域。概念上，当一个对象改变状态，就成了一个不同类型的对象。实现上，当对象要改变状态，我们就改变对象的类型。如果我们想让不同的状态具有一些相同的行为，那么使用的类型可以是一个共同基类的子类，但这个是完全可选的。Python并不在意我们的状态是否相关。

在底层，当你试图访问某个对象的属性，Python首先查看对象自己是否有这个属性。如果有，就直接使用这个属性，如果没有，就检查对象所属的类，然后是超类，一直往上解析直到基类， object 。这个解释有些简单化了，忽略了Python赋予程序员的能力—使用 __getattr__ 和 __getattribute__ 来重载属性访问，但它对我们的目标来说够用了。

当对象改变状态时，它仍是那个对象，没有改变，具备以前所具备的属性，但是现在任何查找对象所属类的操作都会去查找新赋给对象的类类型，而不是在第一次创建对象时所使用的类类型。

[image: http://harkablog.com/static/images/morpho_menelaus.jpg]



蝴蝶的生命周期

举例来说，我们来看看一个实现蝴蝶生命周期的状态机：

class Egg(object):
    def __init__(self, species):
        self.species = species

    def hatch(self):
        self.__class__ = Caterpillar

class Caterpillar(object):
    legs = 16
    def crawl(self): pass
    def eat(self): pass
    def pupate(self):
        self.__class__ = Pupa

class Pupa(object):
    def emerge(self):
        self.__class__ = Butterfly

class Butterfly(object):
    legs = 6
    def fly(self): pass
    def eat(self): pass
    def reproduce(self):
        return Egg(self.species)





对象生命开始时是一个 卵(Egg) ，孵化而成为一只 毛虫(Caterpillar) ，而后成为一只 蛹(Pupa) ，最后成为一只 蝴蝶(Butterfly) ，可以繁殖，创造新的 卵 。

实践过程看起来是这样的：

>>> import buffterfly
>>> critter = buffterfly.Egg('Morpho menelaus')
>>> id(critter), type(critter), critter.species
(10376583L, <class 'butterfly.Egg'>, 'Morpho menelaus')
>>> hasattr(critter, 'legs')
False





我们创建了一个卵对象—从各个方面来看都是一个普通的Python对象。这个实例有一个用户空间属性：物种(species)，在对象的整个生命周期中会一直存在。作为一个卵，没有legs属性，因为我们没有指定。卵唯一能做的事情就是孵化，然后成为一只 毛虫(Caterpillar) 。

>>> critter.hatch()
>>> id(critter), type(critter), critter.speices
(10376583L, (class 'butterfly.Caterpillar'), 'Morpho menelaus')
>>> critter.legs
16
>>> critter.crawl()
>>> critter.eat()
>>> critter.hatch()





(译注：这里的 critter.hatch() 的结果是一些方法调用错误信息，不知道作者是忘了写这个错误信息，还是故意不写的)

注意，孵化之后的critter的id与之前是一样。critter仍具有物种属性，保存着对象是一个 卵 时我们赋予它的值。现在critter有一个名为 legs 的类属性，表明这只 毛虫(Caterpillar) 有16条腿，可以爬和吃—在 Caterpillar 类中定义的那些方法，但是不再能孵化了。

>>> critter.pupate()
>>> id(critter), type(critter), critter.speices
(10376583L, <class 'butterfly.Pupa'>, 'Morpho menelaus')
>>> dir(critter)
['__class__', '__delattr__', '__dict__', '__doc__', '__format__',
'__getattribute__', '__hash__', '__init__', '__module__', '__new__',
'__reduce__', '__reduce_ex__', '__repr__', '__setattr__', '__sizeof__',
'__str__', '__subclasshook__', '__weakref__', 'emerge', 'species']





这只 蛹(Pupa) 与之前 卵(Egg) 以及 毛虫(Caterpillar) 的id相同。它内部有一个实例属性 species (当然还是’Morpho menelaus’)，以及一个方法, emerge() — 能让我们的昆虫(critter)变成一只完全的 Butterfly 。

>>> critter.emerge()
>>> id(critter), type(critter), critter.species
(10376583L, <class 'butterfly.Butterfly'>, 'Morpho menelaus')
>>> critter.legs
6
>>> critter.eat()
>>> critter.fly()
>>> 'reproduce' in dir(critter)
True
>>> critterling = critter.reproduce()
>>> id(critterling), type(critterling), critter.species
(10377274L, <class 'butterfly.Egg'>, 'Morpho menelaus')





现在，这只完全成长的昆虫有六条腿。可以吃，飞，但是不再能爬(现实世界中的蝴蝶可以爬，但一个 Butterfly 对象不可以)，可以繁殖，创造会经历相同生命周期的critterling。




实现细节

这是一种实现状态的强大模式，简单地通过改变模型的单个属性就能在行为上产生突变。它有一些特殊之处值得谨记：


	__init__ 方法在状态改变时不会被调用。所以，你需要注意那些即使对象状态改变了仍需可用的实例属性。如果在状态改变之时需要做一些额外的事情，那么应该放在实现状态改变的方法中完成。

	实例属性在对象的生命周期中一直存在，类属性只有在对象处于类所代表的状态中才可用。如果你需要一个特定对象上的属性，但这个属性只存在于特定状态，那么你需要自己来管理—在恰当的时间创建或销毁属性，或者以某种方式限制对属性的访问(这可能可以通过在不同的状态中创造性地使用 @property 装饰器来实现)。

	一旦你理解其原理，重载对象的 __class__ 属性也能是一种测试，调试，或者可以向程序员同事炫耀的强大技术。另一方面，为了代码更清晰明了，避免使用自作聪明的窍门也是更加聪明的做法，因此在良好控制的情况下，保守地使用这种技术。



快乐编码！
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Python 性能小贴士 (第1部分)

原文： http://blog.monitis.com/index.php/2012/02/13/python-performance-tips-part-1/

译者： TheLover_Z [http://zhuang13.de]

你可以在 Python 解释器中输入 import this 来看看 Python 之禅 [http://www.python.org/dev/peps/pep-0020/] 。一些比较敏锐的读者会注意到我使用了“解释器”这个词，然后就认为 Python 只是另一个脚本语言。“它肯定慢得要死！”

大家对这句话应该没有什么疑问：Python 程序确实没有编译型语言更快或者说更有效率。即使是 Python 的拥护者也会告诉你性能方面并不是 Python 所擅长的。然而，YouTube 已经证明了 Python 有能力处理每小时4000万视频的需求 [http://youtu.be/ZW5_eEKEC28] 。如果你追求速度，你需要做的是使用第三方库(C/C++)编写更有效的代码。这里有一些小贴士：


使用内置的函数

你当然可以写一些很有效率的代码，但是你很难超越内置的函数(使用 C 编写)。

内置函数： input() ， int() ， isinstance() ， iter() ， open() ， ord() ， pow() ， print() ， property() 。它们的速度都很快。




使用 join() 来合并大量字符串

你可以使用“+”来合并字符串。但你要考虑到，在 Python 中，字符串是不可变的，所以说每个“+”操作都需要先创建一个新的字符串然后把旧的字符串的内容拷贝过去。一个很常用的做法是用 Python 的数组模块来修改单独的字符。当你处理完毕以后，使用 join() 来生成最终的字符串。

>>> #This is good to glue a large number of strings
>>> for chunk in input():
>>>    my_string.join(chunk)








使用多重赋值来交换变量的值

这样做更简洁优雅，速度更快：

>>> x, y = y, x





这样要慢一点：

>>> temp = x
>>> x = y
>>> y = temp








尽可能的使用局部变量

Python 检索局部变量的时候速度更快一些。也就是说，尽量避免全局变量吧。




尽量使用 in

要检查成员信息，使用 in 。它看起来干净并且速度快。

>>> for key in sequence:
>>>     print “found”








巧用 import 来提速

将 import 放在函数体内，这样只有必要的时候才会导入模块。换句话来说，有些模块并不是马上就需要被导入的，那就等一会儿再导入它们吧！比如说，你没有必要在一开始就导入一长串的模块，这可能会拖慢你程序的速度。不过这个方法并不能提高程序的整体速度。




如果你需要一个死循环，那么请使用 while 1

有些情况下你想要一个死循环。虽然 while True 可以达到一样的效果，但是 while 1 是一个单跳转操作。这样可以提升你程序的速度。

>>> while 1:
>>>    #do stuff, faster with while 1
>>> while True:
>>>    # do stuff, slower with wile True








使用列表推导式(list comprehension)

从 Python 2.0 开始，你可以使用列表推导式来替换掉许多的 for 和 while 。列表推导式更快一点是因为它针对 Python 解释器做了优化。并且它更易读(函数式编程)，在大多数情况下它可以帮你省下来一个计数变量。比如说，我们来用一行代码数一遍从1到10的偶数：

>>> # the good way to iterate a range
>>> evens = [ i for i in range(10) if i%2 == 0]
>>> [0, 2, 4, 6, 8]
>>> # the following is not so Pythonic
>>> i = 0
>>> evens = []
>>> while i < 10:
>>>    if i %2 == 0: evens.append(i)
>>>    i += 1
>>> [0, 2, 4, 6, 8]








对于一个非常长的序列请使用 xrange()

这个东西可以帮你省下好多好多的内存，因为它一次只载入一个元素。相对于 range() 一次性载入整个序列， xrange() 可以帮你省下许多内存。




使用 Python 生成器

这也可以帮你节省内存，提高性能。如果你正在加载视频，那么你可以不需要一下子全部加载完。比如说

>>> chunk = ( 1000 * i for i in xrange(1000))
>>> chunk
<generator object <genexpr> at 0x7f65d90dcaa0>
>>> chunk.next()
0
>>> chunk.next()
1000
>>> chunk.next()
2000








使用 itertools 模块

这个模块对于排列组合非常有用。我们来用三行代码生成列表[1, 2, 3]的全排列：

>>> import itertools
>>> iter = itertools.permutations([1,2,3])
>>> list(iter)
[(1, 2, 3), (1, 3, 2), (2, 1, 3), (2, 3, 1), (3, 1, 2), (3, 2, 1)]








使用 bisect 模块来保持一个列表有序

它是一个二分查找的实现，并且向一个已经排序的列表作插入操作速度很快。具体实现如下：

>>> import bisect
>>> bisect.insort(list, element)





就这样，你向列表(已经排序过的)添加了一个元素。重要的是 你没有必要再次调用 sort() 来进行排序 。是不是很方便？




理解 Python 的列表其实就是一个数组

Python 中的列表并不是我们通常说到的单链表。Python 中的列表，其实是个数组。也就是说，你可以用索引取得元素，消耗时间为O(1)，而不是从头开始搜索。这有什么意义呢？当你对列表使用 insert() 操作的时候需要考虑一下。比如说： >>> list.insert(0, element) 当我们向列表头部添加元素的时候效率并不高，因为所有的元素都需要改变位置。你可以使用 list.append() 向列表尾部添加元素，这样效率比较高。如果你想要在双端都可以快速插入或者删除操作的话你可以考虑双向队列。双向队列速度比较快是因为在 Python 中它是由双向链表实现的。不用多说了吧？




使用字典和集合来检查成员的存在关系

Python 在检查一个元素是不是属于一个字典或者集合的时候，速度还是很快的。因为字典和集合是由哈希表实现的，查找操作的复杂度为O(1)。因此，如果你需要频繁的检查存在关系的话，使用字典或者集合吧。

>>> mylist = ['a', 'b', 'c'] #Slower, check membership with list:
>>> ‘c’ in mylist
>>> True
>>> myset = set(['a', 'b', 'c']) # Faster, check membership with set:
>>> ‘c’ in myset:
>>> True








使用装饰排序(Schwartzian Transform)

list.sort() 非常非常的快。Python 会将列表以自然顺序返回给你。但是如果你需要以非自然顺序排序的话，比如说，你想要按照地理位置对 IP 地址进行排序。Python 支持自定义排序，比如说你可以 list.sort(cmp()) ，但是这样会很慢，因为你需要调用其它的函数。如果速度对你来说很重要的话，你可以试试 Guttman-Rosler 变换，它是基于 Schwartzian 变换的 [http://en.wikipedia.org/wiki/Schwartzian_transform] 。读读它的算法实现还是挺有趣的，然后你就可以知道为什么 list.sort() 快一点， list.sort(cmp()) 要慢一点。




使用装饰器缓存结果

“@”是 Python 装饰器的标志。你可以用装饰器来提醒自己这个结果你待会儿要用到。比如说这个例子：

>>> from functools import wraps
>>> def memo(f):
>>>    cache = { }
>>>    @wraps(f)
>>>    def  wrap(*arg):
>>>        if arg not in cache: cache['arg'] = f(*arg)
>>>        return cache['arg']
>>>    return wrap





我们可以用这个装饰器来生成一个斐波纳切数列：

>>> @memo
>>> def fib(i):
>>>    if i < 2: return 1
>>>    return fib(i-1) + fib(i-2)





这个想法的要点很简单：增强(即用装饰器)你的函数，让它们可以记得每个计算过的数，这样你就不需要再重新计算了。




理解 Python GIL

GIL 你很有必要去了解一下。因为 CPython 的内存管理并不是线程安全的。你不能简单的创造多线程然后就希望 Python 可以把它们驾驭的很好。这是因为 GIL 会阻止多个本地线程同时执行 Python 字节码。换句话来说，GIL 会将你所有的线程进行序列化(serialize)。然而，想要给你的程序提速，你可以使用线程来管理数个并行的进程，它们可以在 Python 代码之外独立的运行。




把 Python 源代码当作你的文档

Python 有许多模块为了速度都用 C 来实现。当性能很苛刻并且官方文档不够的时候，看看你自己的代码。你也许可以发现潜在的数据结构和算法。Python 库是个不错的地方：http://svn.python.org/view/python/trunk/Modules




结论

没什么东西可以替代人的大脑。当你觉得这个主意不够好的时候，再想想有没有更好的。希望这篇文章的一些小贴士可以让你的代码获得更高的性能。如果速度还是没有得到满足的话，Python 就需要外部的帮助了：性能分析，然后使用外部代码。我们将会在第二部分来讲讲这个问题。
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Python Web 框架一览

原文： http://www.konstruktor.ee/blog/python-web-framework-roundup/

译者： TheLover_Z [http://zhuang13.de]

Python 有许多 web 框架可以供你选择。网上甚至还有教你怎么制作自己专属的框架的教程，因为这实在是太容易了。然后就导致了现在框架的质量参差不齐。我们来对这些框架做一个概述然后你可以挑出自己喜欢的。


概述

我们经常谈到的 python web 框架有这些：

名字  版本  最后更新  诞生时间  代码行数

Django  1.3.1  2011-09-09  2005  115759

Flask  0.8  2011-09-29  2010  4681

Bottle  0.10.9  2012-02-11  2009  4634

Tornado  2.2  2012-01-30  2009  11701

Cherry.py  3.2.2  2011-10-19  2002  18828

web.py  0.36  2011-07-04  2006  7398

Brubeck  0.3.7  2011-12-20  011  1525

注释1：加上 Brubeck 是因为我认为我们可以从这个框架身上学到很多，虽然这个框架已经不是 Python 框架了。

注释2：还有许多其他的框架比如说 Zope， Pylons， Pyramid － 我之所以没有写它们是因为我对它们没有经验。

注释3：如果 Flask 的代码加上 Werkzeug 和 Jinja2 的话一共约 35000 行。

注释4：代码行数意思是实际的 Python 代码。使用 CLOC [http://cloc.sourceforge.net/] 计数。




Django

这可能是最广为人知和使用最广泛的 Python web 框架了。我承认它确实非常强大。Django 有世界上最大的社区，最多的包，可以说只有你想不到的，没有它做不到的。它的文档非常完善，但是有的比较冷门的知识你还是需要去 StackOverflow 咨询一下。

Django 在配置上面遵循惯例，这样对于初学者来说比较容易，而且在比较复杂的应用上也有一定的灵活性。Django 致力于快速开发以及简洁实用的设计。

Django 只需要这么 几行代码 [http://olifante.blogs.com/covil/2010/04/minimal-django.html] 就可以实现一个“Hello World！”程序：

import os
from django.conf.urls.defaults import patterns
from django.http import HttpResponse
filepath, extension = os.path.splitext(__file__)
ROOT_URLCONF = os.path.basename(filepath)

def hello(request):
    return HttpResponse('Hello World!')

urlpatterns = patterns('', (r'^/$', hello))





关于 Django 我不喜欢的一点就是它有点儿被焊死的感觉。不要尝试着去改变它，否则你会碰壁的。我来解释一下这个说法：比如说我想要使用 SQLAlchemy 作为 ORM 然后 SQLAlchemy 就会把 Admin， Auth， Form 等等几乎所有的部分都给搞砸。所以你最好使用它附带的工具包。

快速教程： Django at a glance [https://docs.djangoproject.com/en/1.3/intro/overview/]

它们都基于 Django： Disqus [http://disqus.com/] ， EveryBlock [http://www.everyblock.com/] ， Guardian (newspaper) [http://www.guardian.co.uk/] ， Firefox add-ons (Mozilla) [https://addons.mozilla.org/en-US/firefox/]




Flask

这个灵巧的框架是由 Armin Ronacher 创造的。它的名字暗示了它的含义，它基本上就是一个微型的胶水框架。它把 Werkzeug 和 Jinja 粘合在了一起。所以它很容易被扩展。

Flask 也有许多的 扩展 [http://flask.pocoo.org/extensions/] 可以供你使用，Flask 也有一群忠诚的粉丝和不断增加的用户群。它有一份很完善的文档，甚至还有一份唾手可得的常见范例。Flask 很容易使用，你只需要 3(7) 行代码就可以写出来一个 Hello World。

from flask import Flask
app = Flask(__name__)

@app.route("/")
def hello():
    return "Hello World!"

if __name__ == "__main__":
    app.run()





我觉得这是它最大的优点也是缺点 － Flask 并不强制一个特定的 ORM。这会使得写扩展有点儿困难，你可能会想用某种形式的数据库层，但是用哪一个呢？Python 有非常多可以选择的。这个 Blog 是用 Flask 写的，部署在 Google App Engine 上。这很容易因为 Google Datastore 和其他的不太一样。所以有时候不强制一个 ORM 也是好事儿。

如果你想建一个新站的话 Flask 是个非常不错的选择。但我并不会向所有的初学者都推荐 Flask，我指的是那些不关心“为什么可以”，只关心它们“可不可以”的初学者。

快速教程： Flask quickstart [http://flask.pocoo.org/docs/quickstart/]

它们都基于 Flask： Dev news aggregator for Battlefield3 [http://bf3.immersedcode.org/] ， Media Queries [http://mediaqueri.es/] ， Learn buffet [http://www.learnbuffett.com/] ， Konstruktor (appengine) [http://www.konstruktor.ee/blog/python-web-framework-roundup/www.konstruktor.ee,]




Bottle

这个框架相对来说比较新。它受到了 Sinatra 的影响。Bottle 才是名副其实的微框架 － 它只有大约 4500 行代码。并且我认为这是最真实的基于 Python 的微框架，它除了 Python 标准库以外没有任何其它的依赖，甚至它还有自己独特的一点儿模版语言。Bottle 还是为数不多的支持 Python 3 的框架之一。

Bottle 的文档很详细并且抓住了事物的实质。Hello World 例子很像 Flask，也使用了装饰器来定义路径。

from bottle import route, run

@route('/hello/:name')
def hello(name):
    return '<h1>Hello %s!</h1>' % name.title()

run(host='localhost', port=8080)





我知道 Bottle 内部有一座桥梁来沟通各个部分，因为它只有一个文件。但是很难找到你想要的东西，它的代码散布的到处都是，看起来一团糟。

对于非常小的项目或者是实验性的项目来说，Bottle 是一个不错的选择。但是对于一些大型的项目来说最好就不要使用它了，因为它的扩展并不多。

快速教程： Bottle tutorial [http://bottlepy.org/docs/dev/tutorial.html]

它们都基于 Bottle： Plush (monitoring) [http://pulsh.com/] ， Hobo (Blog enginee) [http://andrewnelder.github.com/hobo/]




web.py

以前 web.py 还很流行的时候被用来写 reddit。它能很好的处理流量问题。如果你用 web.py 开发 web 应用的话，你会发现它并不会阻碍你。 标准配置 [http://webpy.org/skeleton/0.3] 很简单也很直观。web.py 在文件和文件夹的分类上面也做的非常棒。

import web

urls = ('/(.*)', 'hello')
app = web.application(urls, globals())

class hello:
    def GET(self):
        return 'Hello, World!'
if __name__ == "__main__":
    app.run()





很遗憾的是这个库最近已经成为了 rails 框架狂热者的受害者。它有可以帮你做几乎所有事情的自己的库 － 模版，表格，数据库。可能它们并不像其它库一样得到了良好的维护，但是还是有许多人在用它。

快速教程： web.py tutorial [http://webpy.org/docs/0.3/tutorial]

它们基于 web.py： Yandex (russian search engine) [http://www.yandex.ru/] ， Telephone directory (Switzerland) [http://www.local.ch/]




Tornado

Tornado 不单单是个框架，还是个 web 服务器。它一开始是给 FriendFeed 开发的，后来在 2009 年的时候也给 Facebook 使用。它是为了解决实时服务而诞生的。为了做到这一点，Tornado 使用了异步非阻塞 IO。

Tornado 的文档非常技术性。它并不是为初学者准备的。这是一个 Hello World 程序：

import tornado.ioloop
import tornado.web

class MainHandler(tornado.web.RequestHandler):
    def get(self):
        self.write("Hello, world")

application = tornado.web.Application([
    (r"/", MainHandler),
])

if __name__ == "__main__":
    application.listen(8888)
    tornado.ioloop.IOLoop.instance().start()





我从来没有实际使用过这个例子。貌似默认情况下 Tornado 会传递 WSGI 层，因为 WSGI 并不能处理异步请求。Tornado 确实性能非常强，但是当调用数据库的时候它会阻塞 IO。

快速教程： Tornado overview [http://www.tornadoweb.org/documentation/overview.html]

它们基于 Tornado： Too cool for me [http://toocoolfor.me/] ， FriendFeed [http://friendfeed.com/]




CherryPy

这是最古老的 Python 框架的一种。CherryPy 并没有得到广泛的应用，大家提到它第一反应是 web 服务器然后才是一个框架。在处理请求方面 CherryPy 也使用了队列来优化性能，但是它使用的是 线程池 [http://en.wikipedia.org/wiki/Thread_pool_pattern] 技术。

CherryPy 的文档实际上非常少，但是基本上都可以涵盖主要的方面。CherryPy 也可以支持 Python 3。我必须说，它的 Hello World 例子非常漂亮：

import cherrypy
class HelloWorld(object):
    def index(self):
    return "Hello World!"
    index.exposed = True

cherrypy.quickstart(HelloWorld())





快速教程： CherryPy introduction [http://docs.cherrypy.org/stable/intro/index.html]

它们基于 CherryPy： YouGov [http://global.yougov.com/] ， Cuil search engine (ended 2010) [http://en.wikipedia.org/wiki/Cuil]




Brubeck

这是一个新的 Python 框架。其并不使用 WSGI 而直接在语言级别用 Mongrel2 作为服务器使用，这个仅把请求处理交给 Python 程序，请求作为协同程序来处理。

模块方面 Brubeck 使用了 DictShield 库，意思就是对于不同的数据库插件都可以在其之上来进行操作。

Brubeck 的文档非常少，但是你看到源码以后，你会知道其实并没有多少东西。所以它还是一个非常年轻并且在不断发展的框架。Hello World 例子看起来也很漂亮。

class DemoHandler(WebMessageHandler):
    def get(self):
        self.set_body('Hello world')
        return self.render()

urls = [(r'^/', DemoHandler)]
mongrel2_pair = ('ipc://127.0.0.1:9999', 'ipc://127.0.0.1:9998')

app = Brubeck(mongrel2_pair=mongrel2_pair,
          handler_tuples=urls)
app.run()





唯一需要注意的是当你使用 Brubeck 的时候你也需要看看 Mongrel2 服务器的相关知识。

快速教程： Brubecks design [http://brubeck.io/design.html]

它们基于 Brubeck： ListSurf [https://github.com/j2labs/listsurf]




中英文对照表

common patterns － 常见范例

micro glue framework － 微型的胶水框架

coroutine － 协同程序
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Issue #15: Readability counts.

Hi, Pythonistas,

在今天早上我们刚刚决定了我们的贴纸设计，你可以在你拿到贴纸之前在 这里 [http://bit.ly/KfZdUK] 围观贴纸的样子。我们很高兴能在本周收到前几封快递，嘛，“快递”的速度你懂的。

另外一个问题就是上周我们发送的邮件被 Gmail 判定成垃圾邮件了，现在我们做了强力的保护措施，以防止这种事情再次发生，另外我们非常感谢你能在我们发送的邮件上点 “这不是垃圾邮件”。

如果你想要一份贴纸的话，请寄给我们一份回邮到以下的地址：

44 Byward Market Square, Suite 210
Ottawa, Ontario Canada
K1P 7A2

RSS 订阅和存档可以在 这里 [http://feeds.feedburner.com/pycodersweekly] 和 这里 [http://pycoders.com/archive.html] 找到。

`戳这里 <https://twitter.com/#!/pycoders>`_和我们签订契约成为魔法少女（少年）。 (◕‿‿◕)

–
Mahdi and Mike


新闻与开发动态


Python 重设计 [http://pythonorg-redesign.readthedocs.org/en/latest/]

Python 软件基金会正在征集关于 Python 官方网站的结构，设计，开发以及维护的建议。




Light Table [http://www.kickstarter.com/projects/ibdknox/light-table?ref=users]

我相信你已经看过这个牛逼闪闪的 IDE Light Table 的视频了，Light Table 基于一个非常简单的想法：我们需要一个 真正 的写代码的环境，不仅仅是一个编辑器或者是一个代码浏览器，太棒了！




PEP 405 (在 Virtualenvs 中构建) 已经被接纳 [http://www.python.org/dev/peps/pep-0405/]

这是一个很好的消息，可选的轻量级 virtualenvs 将在 Python 3.3 中包含。 virtualenvs 是对于那些需要同时进行多个 Python 项目的人所设计的，终于在核心包中见到它了。






讨论


语法错误与结构错误? [http://www.reddit.com/r/Python/comments/twg56/3rd_degree_black_belts_in_python_what_are_the/]

这是一篇关于在 Python 中新手常犯的错误的讨论，你是否写过这篇讨论中说的错误呢，也许你可以翻翻你以前的代码找到这些错误并且改掉，并且别忘了对照 PEP 8 [http://www.python.org/dev/peps/pep-0008/] 检查一遍。




内建命名空间包 [http://www.reddit.com/r/Python/comments/u3cf1/pep_420_is_accepted_and_init_py_wont_be_required/]

这是一篇对于 PEP 420 [http://www.reddit.com/r/Python/comments/u3cf1/pep_420_is_accepted_and_init_py_wont_be_required/] 决定 __init__.py 不再成为 Python 包必须包含的文件的讨论，Packages can be created by making sub-directories of directories on sys.path, and will be additive if multiple subdirectories with the same name  are specified. __init__.py can still be used but will not be required.






项目


0bin [https://github.com/sametmax/0bin]

0bin 是一个简单的 Pastebin 服务，你可以利用它很轻松的搭建出来一个允许各种内容上传的 Pastebin 服务，这个想法产生于反对 pastebin 对于上传内容的 和谐 [http://www.zdnet.com/blog/security/pastebin-to-hunt-for-hacker-pastes-anonymous-cries-censorship/11336] ，在现今各种 Pastebin 站都被要求自我审查的时候，这个项目出现的真是时候。




libsass [https://github.com/ducksboard/libsaas]

libsass 是一个针对众多 SaaS 平台的 API 库，它在现有的 SaaS API 上建立了一层抽象层，它会处理所有的与 SaaS 平台进行交互的事情，使你可以把更多的精力放在更重要的事情上，去试试它吧。




gmvault [https://github.com/gaubert/gmvault]

gmvault 是一个用于备份你的 Gmail 账户的工具，跨平台，还有其他诸如邮件恢复等实用功能。




Stallion [http://perone.github.com/stallion/]

“Stallion 是一个为新手提供’简单易用’的 Python 包管理层的工具”， Stallion 的安装过程非常方便，并且提供了一个很不错的 Python 包管理界面。






博文


造一个“红色大按钮”<http://blog.metricfire.com/2012/05/building-the-big-red-button/>

我一直都很想在硬件中使用 Python ，这篇文章简单的介绍了如何通过一些器件和几行代码来建立一个你自己的“红色大按钮”。




Python 核心开发：如何提交一个补丁 [http://www.blog.pythonlibrary.org/2012/05/22/core-python-development-how-to-submit-a-patch/]

是否对 Python 语言开发感兴趣呢？如果感兴趣的话，这篇文章对你来说是一个很好的指引，作者简短扼要的一步步教你如何创建一个补丁并提交给 Python 开发者。




My Road to the Python Commit Bit [http://hynek.me/articles/my-road-to-the-python-commit-bit/]

This is a great post by Hynek Schlawack about his road to getting the commit bit(committer permissions) on CPython. This is a great article to give you a taste of what it takes to get the commit bit in the Python community. Interested? What are you waiting for, start contributing!




Python 内置的那些牛逼闪亮的函数 <python-built-in-functions-are-awesome-use-them>

我们热爱 Python 的原因之一就是因为 Python 有足够的内置函数去解决你遇到的所有问题，这篇文章重点介绍了那些并不为人所知的一些内置函数。




Python Fundamentals Tutorial [http://marakana.com/bookshelf/python_fundamentals_tutorial/index.html]

This is a very extensive tutorial of Python fundamentals. It starts right from opening the interpreter, and proceeds to touch on topics such as variable, control flow, code organization, regular expressions and lots of other things. Definitely worth reading for the beginner or someone looking to refresh their knowledge on a particular area of Python fundamentals.




Python Vs. Processing as a first language [http://compscigail.blogspot.ca/2012/05/python-vs-processing-as-first-language.html]

This is an interesting blog post about what is more appropriate as a first programming language, Python or Processing. While the author may be leaning towards processing, MIT would likely disagree with her assessment.
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Python 内置的那些牛逼闪亮的函数

原文： http://isbullsh.it/2012/05/05-Python-built-in-functions/

译者： TheLover_Z [http://zhuang13.de]


引言

这篇文章我们来看几个很有用的 Python 内置函数 [http://docs.python.org/release/2.7.2/library/functions.html] 。这些函数简直是屌爆了，我认为每个 Pythoner 都应该知道这些函数。

对于每个函数，我会使用一个普通的实现来和内置函数做对比。

如果我直接引用了内置函数的文档，请理解，因为这些函数文档写的非常棒！




all(iterable)

如果可迭代的对象(数组，字符串，列表等，下同)中的元素都是 true (或者为空)的话返回 True 。

_all = True
for item in iterable:
    if not item:
        _all = False
        break
if _all:
    # do stuff





更简便的写法是：

if all(iterable):
    # do stuff








any(iterable)

如果可迭代的对象中任何一个元素为 true 的话返回 True 。如果可迭代的对象为空则返回 False 。

_any = False
for item in iterable:
    if item:
        _any = True
        break
if _any:
    # do stuff





更简便的写法是：

if any(iterable):
    # do stuff








cmp(x, y)

比较两个对象 x 和 y 。 x < y 的时候返回负数， x ==y 的时候返回 0， x > y 的时候返回正数。

def compare(x,y):
    if x < y:
        return -1
    elif x == y:
        return 0
    else:
        return 1





你完全可以使用一句 cmp(x, y) 来替代。




dict([arg])

使用 arg 提供的条目生成一个新的字典。

arg 通常是未知的，但是它很方便！比如说，如果我们想把一个含两个元组的列表转换成一个字典，我们可以这么做。

l = [('Knights', 'Ni'), ('Monty', 'Python'), ('SPAM', 'SPAAAM')]
d = dict()
for tuple in l:
    d[tuple[0]] = tuple[1]
# {'Knights': 'Ni', 'Monty': 'Python', 'SPAM': 'SPAAAM'}





或者这样：

l = [('Knights', 'Ni'), ('Monty', 'Python'), ('SPAM', 'SPAAAM')]
d = dict(l) # {'Knights': 'Ni', 'Monty': 'Python', 'SPAM': 'SPAAAM'}








enumerate(iterable [,start=0])

我真的是超级喜欢这个！如果你以前写过 C 语言，那么你可能会这么写：

for i in range(len(list)):
    # do stuff with list[i], for example, print it
    print i, list[i]





噢，不用那么麻烦！你可以使用 enumerate() 来提高可读性。

for i, item in enumerate(list):
    # so stuff with item, for example print it
    print i, item








isinstance(object, classinfo)

如果 object 参数是 classinfo 参数的一个实例或者子类(直接或者间接)的话返回 True 。

当你想检验一个对象的类型的时候，第一个想到的应该是使用 type() 函数。

if type(obj) == type(dict):
    # do stuff
elif type(obj) == type(list):
    # do other stuff
...





或者你可以这么写：

if isinstance(obj, dict):
    # do stuff
elif isinstance(obj, list):
    # do other stuff
...








pow(x, y [,z])

返回 x 的 y 次幂(如果 z 存在的话则以 z 为模)。

如果你想计算 x 的 y 次方，以 z 为模，那么你可以这么写：

mod = (x ** y) % z





但是当 x=1234567， y=4567676， z=56 的时候我的电脑足足跑了 64 秒！

不要用 ** 和 % 了，使用 pow(x, y, z) 吧！这个例子可以写成 pow(1234567, 4567676, 56) ，只用了 0.034 秒就出了结果！




zip([iterable, ])

这个函数返回一个含元组的列表，具体请看例子。

l1 = ('You gotta', 'the')
l2 = ('love', 'built-in')
out = []
if len(l1) == len(l2):
    for i in range(len(l1)):
        out.append((l1[i], l2[i]))
# out = [('You gotta', 'love'), ('the', 'built-in)]





或者这么写：

l1 = ['You gotta', 'the']
l2 = ['love', 'built-in']
out = zip(l1, l2) # [('You gotta', 'love'), ('the', 'built-in)]





如果你想得到倒序的话加上 * 操作符就可以了。

print zip(*out)
# [('You gotta', 'the'), ('love', 'built-in')]








结论

Python 内置函数很方便，它们很快并且经过了优化，所以它们可能效率更高。

我真心认为每个 Python 开发者都应该好好看看内置函数的文档(引言部分)。

忘了说了，在 itertools 模块中有很多很不错的函数。再说一次，它们确实屌爆了。




中英文对照

可迭代的对象 － iterable
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对你的 Python 代码进行性能分析

原文： http://reinout.vanrees.org/weblog/2012/04/18/profiling-python.html

译者： TheLover_Z [http://zhuang13.de]

从一个输入请求到给出输出结果，这中间有很多的处理过程。有一部分是关于你的代码，还有一部分则是关于内置库。你可能不太关心这个过程，你关心的是给客户的最终产出结果。

我知道一点一点剖析你程序的性能有点儿无趣。 性能分析 意味着运行你的代码，让 Python 解释器对你 所有 的请求 (耗费的时间，内存等) 做出一份统计。在生产环境的时候不要这么做，因为影响的因素实在是太多太多了。但是这样一份统计可以让你对你的 Python 代码如何运行有更深入的了解，这是非常可贵的。

关于性能分析最有趣的一点就是 可轻松实现的目标 。通常情况是有那么几个函数你可以很容易就改进性能：你只需要一点点的努力就可以得到很高的性能提升。但是当你在一个很麻烦的问题上面耗费了大量的时间，换来的只是 2% 的性能提升，这时候性能分析就不是那么有用了。

Python 有很多 工具 [http://docs.python.org/library/profile.html] 可以用。最广为人知的是 cProfile 。 行分析器 可以给出每一行的运行时间。

cProfile 这样用：

import cProfile
cProfile.run('your_method()')





你也可以这么用：

python -m cProfile your_script.py -o your_script.profile





用 -o 选项你可以得到一个输出文件，然后你可以用 Python 的 pstats [http://docs.python.org/library/profile.html#module-pstats] 模块来得到一份统计结果。

如果想得到一份可视的结果，你可以用 run snake run [http://www.vrplumber.com/programming/runsnakerun/] ，它可以呈现出一份树图给你。kcachegrind 也可以，但是你还需要用 pyprof2calltree 来把 Python 的性能信息转换成 kcachegrind 的。

你需要注意什么：


	你以前并不太期望的东西。也许你就偶然发现了一个次优的或者看起来有点儿奇怪的东西，然后你可以深入研究一下。

	如果在某个函数中耗费了大量的时间。那么这个函数可能就是一个可轻松实现的目标。

	对同一个函数的大量调用。



还有一些你需要关注的：


	缓存。

	在内层循环中进行的操作。

	删除记录信息。尤其注意对 Django 数据库对象的记录：你操作的对象的 __inocode()__ 所调用的可能比你想要的要多，比如说 self.parent.xyz... 。



除了代码性能分析 (CPU/IO) 以外还有内存性能分析。关于 Django 的小贴士：在调试模式 (缓存查询) 的时候它有 (故意的) 内存泄露。并不是什么大问题，有个印象就可以了。

关于内存性能分析的工具： heapy 和 meliea [https://launchpad.net/meliae] 。Meliea 很不错，你可以在服务器上面运行，然后拷贝到你的本地电脑上和 run sname run 做一个评估。

性能分析很有用并且有时候挺有趣的，但是在用于生产的服务器上面环境不同，怎么进行性能分析？你 可能 有数个运行于性能分析模式的 wsgi 进程中的一个，比如一个对于单个 wsgi 进程只产生少量结果的负荷平衡器(with a load balancer that only trickles a few results to that single wsgi process)。

或者你也可以试试 Boaz Leskes 的 pycounters [http://pycounters.readthedocs.org/] 。

写在最后： 你应该知道这些知识 。它应该成为你职业工具的一部分。并且，也应该在 IDE 中集成。Komodo 已经集成了，但是 PyCharm 呢？我希望这篇博文可以让 IDE 供应商们明白这个功能的必要性。

一些附加内容：


	Django 有可以让你进行性能分析的中间件，你可以转换到带 GET 参数的特定请求。

	WSGI 也有中间件(比如 dozer [http://pypi.python.org/pypi/Dozer/])。




中英文对照表


	性能分析 [http://zh.wikipedia.org/wiki/%E6%80%A7%E8%83%BD%E5%88%86%E6%9E%90] - profiling

	可轻松实现的目标 - low hanging fruit

	中间件 - middleware

	负荷平衡器 - load balancer
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Python FAQ：相等

原文： http://me.veekun.com/blog/2012/03/24/python-faq-equality/

译者： TheLover_Z [http://zhuang13.de]

这是 Python 常见问题 [http://me.veekun.com/blog/2012/03/24/python-faq-equality/] 的一部分。

What does is do? Sould I use is or == ?

这些操作符让很多 Python 新手都很疑惑，也许是因为 is 在其它的语言中并不常用。一些 Python 标准实现的奇怪用法也让这个东西看起来很难理解。

简单来说就是：


	== 检查两个对象是不是有同样的值。

	is 检查两个对象是不是 相同的 对象。



“相同的值”是什么意思？它取决于对象的类型。通常情况下它意味着对同样的操作返回同样的值，但是准确来说是由它的类来决定的。

另一方面，不管两个对象多么多么的像， is 总是可以把它们区分开。你调用了两次 SomeClass() ？然后你就有两个对象，并且 a is b 这个的结果也会是 False 。


重载

这是另一个很精细的差别： == 可以被重载，但是 is 不能 。不管是 __eq__ 还是 __cmp__ 都允许一个类来判断对于它们自身来说相等意味着什么。

因为那些方法是很常见的，所以它们可以做许多事情。一个对象可能并不和自身相等。它也可能和什么都相等。它可能随机的相等或者不相等。它可能对于 == 和 != 都返回 True 。（这段好文艺…）

这样很混乱，我们都不希望这样的情况发生，但是这样的情况就是 有可能 发生。记住， == 并不一定可信，但是 is 就不一样了。

当 Python 看到 a == b 的时候，它会做出下面的判断：


	如果 type(b) 是一个 new-style class (没有翻到中文，求指点)， type(b) 是 type(a) 的一个子类，并且 type(b) 重写了 __eq__ ，那么结果就是 b.__eq__(a) 。

	如果 type(a) 重写了 __eq__ (也就是说， type(a).__eq__ 并不是 object.__eq__ )，那么结果就是 a.__eq__(b) 。

	如果 type(b) 重写了 __eq__ ，那么结果就是 b.__eq__(a) 。

	如果以上任何一种情况都不是，Python 就会查找 __cmp__ ，如果存在的话当且仅当返回值是 0 的时候是相等的。

	最后，Python 调用 object.__eq__(a, b) ，当且仅当 a 和 b 是同一个对象的时候返回 True 。



注意：如果 a 或者 b 都没有重载 == ，那么 a == b 就和 a is b 一样。




如何在正确的时间使用正确的操作符

确实，使用 is 的机会非常少。最常用的例子是这样的：

def foo(arg=None):
    if arg is None:
        arg = []

    # ...





为什么在这里要用 is ？这样读起来挺像是英语，而且这样的话关于 None 就不会有歧义。一个更好的解释有点儿不太容易想到：操作符重载。如果 arg 恰好重载了，那么它就有可能和 None 相等。

有时候 None 可能会有特殊的含义，也许意味着 JSON 或者 SQL 里面的 null 。如果你写了像我刚才写的那个函数，没有人可以传递给它 None ，它会被默认替换掉。在 None 是个真实的值的时候怎么传递参数呢？这个时候 is 也可以起作用。

unspecified = object()
def foo2(arg=unspecified):
    if arg is unspecified:
        arg = make_default_object()

    # ...





在这里 unspecified 只是一个不包含数据也没有任何行为的对象。唯一有用的是 if arg is unspecified 这句，然后你就明白了 arg 必须是 那个对象。它没有歧义，所以很安全。

当然， == 也一样，但它也有关于 arg == None 的一点儿小提示：不好的重载。使用 is 可以更好地表达你的 意愿 ，可能你想要做一些特别的测试。

通常来说，你需要 == 。 is 只是在你想要完全确定两个对象一致的时候才有用。




is 和 内置函数

一个常见的陷阱就像这样：

>>> 2 == 2
True
>>> 2 is 2
True
>>> "x" == "x"
True
>>> "x" is "x"
True
>>> int("133") is int("133")
True





神马？！这里怎么回事？！这些单独的数字和单独的字符串，甚至单独调用了 int() ，为什么还是相同的对象？

在随便一个 Python 程序里面都有许多字符串，比如说 __init__ 。也有 许多 小数字，比如说 0 和 -1 。严格意义上来说，这些字符串和数字每次出现的时候，Python 都需要创造一个新的对象，然后消耗掉一部分内存。在一个类中找到一个方法需要一个字节一个字节的比较，这需要消耗时间。

所以 CPython 对此做了优化，叫做驻留。小整数和一些字符串进行缓存：整数 2 永远都指向同一个对象，不管它是哪儿来的。

驻留并 不 是严格意义上语言的一部分，其它 Python 实现可能有也可能没有。只要是不变的对象都可以驻留，否则不可以。所以说， 对于内置的不可变类型 绝对 不要使用 is 。

当 CPython 编译代码的时候，它会先创建对象来替代字面量。字面量就是有本地 Python 标示符 (比如数字，字符串，使用 [] 的列表) 的对象。至于数字和字符串，相同值的字面量就变成了 相同的对象 ，不管是否驻留。

然后我们来看看下面这段代码，应该就清楚许多了。

# Interned ints
# 整数的驻留
>>> 100 is 100
True
# Non-interned ints, but compiled together, so still the same object
# 非驻留的整数，但是一起编译了，所以仍然是相同的对象
>>> 99999 is 99999
True
# Non-interned ints, compiled /separately/, so different objects
# 非主流的整数，独立的编译，所以不同
>>> a = 99999
>>> b = 99999
>>> a is b
False
# Interned ints are the same object no matter where they appear
# 驻留的整数不管在哪儿都是相同的
>>> a = 3
>>> b = 3
>>> c = 6 / 2
>>> a is b
True
>>> a is c
True
# Floats are never interned, but these are compiled together, so are still the same object
# 浮点数永远不驻留，但是对于一起编译的浮点数，它们是相同的对象
>>> 1.5 is 1.5
True
# Strings are similar to ints
# 字符串的结果和整数的差不多
>>> "foo" is "foo"
True
>>> a = "foo"
>>> b = "foo"
>>> a is b
True
>>> "the rain in spain falls mainly on the plain" is "the rain in spain falls mainly on the plain"
True
>>> a = "the rain in spain falls mainly on the plain"
>>> b = "the rain in spain falls mainly on the plain"
>>> a is b
False
# Two different lists; they're mutable so they can't be the same object
# 两个不同的列表，他们都是可变的，所以不可能是同一个对象。
>>> [] is []
False
# Two different dicts; same story
# 两个不同的词典。和上面一样。
>>> {} is {}
False
# Tuples are immutable, but their contents can be mutable, so they don't get same object
# 元组不可变，但他们的内容是可变的，所以它们也不是同样的对象。
>>> (1, 2, 3) is (1, 2, 3)
False





(顺便说一下，如果你真的特别特别好奇的话。CPython 对 -5 到 256 之间的 int 全部做驻留处理，闭区间。)




结论


	大多数时间你需要 == 。



	当你有一个带有默认参数是 None 的函数的时候使用 arg is None 。这样就行了，因为只有唯一的一个 None 。



	测试两个类，函数，或者模块是不是同一个对象的时候， is 不错。



	处理 str ， int ， float ， complex 或者其它内置不可变类型的时候 永远不要 使用 is 。正因为驻留的存在，这样的比较毫无意义。



	其它的关于 is 的使用比较稀少而且晦涩，比如说：



	如果我有一个大型的树结构，想要找到子树的位置， == 递归的检查值 (意思就是非常慢)，但是 is 在找到同样的结点的时候会告诉你。

	缓存设备可能想要把所有的对象都加以区别，而不需要考虑或者依赖 == 。 is 在这里可以很精确的实现。

	给初学者演示一下驻留只在用 is 的时候存在:)










再总结一下：不要使用 is ，除非你正在和 None 比较或者你真的真的明白你在做什么。




更深入的阅读


	Python 语言参考的 数据模型部分 [http://docs.python.org/reference/datamodel.html] 说明了缓存不可变数值的可能性。 __eq__ 怎么工作 [http://docs.python.org/reference/datamodel.html#object.__eq__] ， 还有 操作符重载怎么工作 [http://docs.python.org/reference/datamodel.html#coercion-rules] 。

	The Python C API [http://docs.python.org/c-api/int.html#PyInt_FromLong] 是唯一一份关于什么整数被驻留的文档。






中英文对照：


	驻留 - interning

	字面量 - literals
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为Python site-packages检查更新

原文： Check Python site-packages for Updates [http://stefan.sofa-rockers.org/2012/04/14/check-python-site-packages-updates/]

译者： youngsterxyf [http://xiayf.blogspot.com/]

刚才，我找到一个美妙的短小脚本 check_for_updates.py [https://gist.github.com/910447] ，它使用PIP来为本地已安装的Python包检查更新。然而，在Python 3环境下无法工作，所以我就把它移植过来了：

"""
Use pip to get a list of local packages to check against one or more package
indexes for updated versions.

"""
try:
    from cStringIO import StringIO
    import xmlrpclib
except ImportError:
    from io import StringIO
    import xmlrpc.client as xmlrpclib

from distutils.version import StrictVersion, LooseVersion
import sys

import pip


def get_local_packages():
    """
    Call pip's freeze -l

    returns a list of package_name, version tuples

    """
    sys.stdout = mystdout = StringIO()
    pip.main(['freeze', '-l'])
    sys.stdout = sys.__stdout__

    pkgs = mystdout.getvalue().split('\n')
    return [p.split('==') for p in pkgs]


def find_current_version(package, index_urls=None):
    """
    Using the XMLRPC method available for PyPI, get the most recent version
    of <package> from each of the index_urls and figure out which one (if any)
    is higher

    Returns a tuple of the index with the higher version and the version it has

    """
    if index_urls is None:
        index_urls = ['http://pypi.python.org/pypi']
    cur_version = '0'
    cur_index = ''
    for index_url in index_urls:
        pypi = xmlrpclib.ServerProxy(index_url, xmlrpclib.Transport())
        pypi_hits = pypi.package_releases(package)
        if len(pypi_hits) > 0:
            if compare_versions(pypi_hits[0], cur_version):
                cur_version = pypi_hits[0]
                cur_index = index_url

    return cur_index, cur_version


def compare_versions(version1, version2):
    """
    Compare 2 versions, starting with StrictVersion, and falling back on
    LooseVersion. Returns ``True`` if *version1* is greater than *version2*.

    """
    try:
        return StrictVersion(version1) > StrictVersion(version2)
    # in case of abnormal version number, fall back to LooseVersion
    except ValueError:
        return LooseVersion(version1) > LooseVersion(version2)


def output_line(pkg_name, new_version, old_version, index_url):
    """Output the line showing the formatted information."""
    msg = '%(bd)s%(pkg_name)s%(nm)s (%(new)s) via %(index)s. Currently %(old)s.'
    params = {
        'bd': BOLD,
        'nm': NORMAL,
        'pkg_name': pkg_name,
        'new': new_version,
        'old': old_version,
        'index': index_url,
    }
    print(msg % params)


NEWER = lambda x, y: compare_versions(str(x), y) == 1


if __name__ == '__main__':
    import curses
    curses.setupterm()
    CLEAR_SCREEN = curses.tigetstr('clear').decode('utf-8')
    BOLD = curses.tigetstr('bold').decode('utf-8')
    NORMAL = curses.tigetstr('sgr0').decode('utf-8')

    if len(sys.argv) > 1:
        indexes = sys.argv[1:]
    else:
        indexes = ['http://pypi.python.org/pypi']
    print(CLEAR_SCREEN + BOLD + 'Packages with newer versions:' + NORMAL)
    print('')

    for pkg in get_local_packages():
        # pip outputs a single 0 at the end of the list. Ignore it.
        if len(pkg) < 2:
            continue

        index, current_version = find_current_version(pkg[0], index_urls=indexes)
        if current_version and NEWER(str(current_version), pkg[1]):
            output_line(pkg[0], current_version, pkg[1], index)





可以随便在哪使用某个Python解释器来执行这个脚本(例如，python3 check_for_updates.py或者在一个virtualenv环境中运行)，如果你想为这个Python解释器检查其程序包的更新信息。然后，你就可以使用 pip install -U <packagename> (对于Python 3则是pip-3.2)来更新程序包。

更新 ： yolk [http://pypi.python.org/pypi/yolk] 程序包可以通过 yolk -U 来完成上述脚本同样的事情，只是它不支持Python 3。我就在想PIP什么时候能包含这个功能。
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Python对象创建过程

原文： Python object creation sequence [http://eli.thegreenplace.net/2012/04/16/python-object-creation-sequence/]

译者： youngsterxyf [http://xiayf.blogspot.com/]

[本文讨论的Python版本为3.x]

本文旨在探究Python中新对象的创建过程。正如我在 前一篇文章 [http://eli.thegreenplace.net/2012/03/23/python-internals-how-callables-work/] 中所解释的，对象的创建只是调用可调用对象的一种特例。考虑这样的一段Python代码：

class Joe:
    pass

j = Joe()





当j = Joe()被执行时发生了什么呢？Python把它看作对可调用的Joe的一次调用，并且将它路由到内部函数 PyObject_Call ，将Joe作为PyObject_Call的第一个参数。 PyObject_Call 根据其第一个参数的类型抽取这个参数类型的 tp_call 属性。

那么，Joe的类型是什么呢？无论何时我们定义一个新的Python类(class)，它的类型都是 type ，除非我们明确地为它指定一个 metaclass [http://eli.thegreenplace.net/2011/08/14/python-metaclasses-by-example/] 。因此，当 PyObject_Call 试图查看Joe的类型，将得到类型 type ，然后选择 type 的 tp_call 属性。换句话说，就是调用 Objects/typeobject.c 文件中的函数 type_call [1]。

这是一个有趣并且短小的函数，所以我将它整个地粘贴到这里：

static PyObject *
type_call(PyTypeObject *type, PyObject *args, PyObject *kwds)
{
    PyObject *obj;

    if (type->to_new == NULL) {
        PyErr_Format(PyExc_TypeError,
                    "cannot create '%.100s' instances",
                    type->tp_name);
        return NULL;
    }

    obj = type->tp_new(type, args, kwds);
    if (obj != NULL) {
        /* Ugly exception: when the call was type(something),
            don't call tp_init on the result. */
        if (type == &PyType_Type &&
            PyTuple_Check(args) && PyTuple_GET_SIZE(args) == 1 &&
            (kwds == NULL ||
                (PyDict_Check(kwds) && PyDict_Size(kwds) == 0)))
            return obj;
        /* If the returned object is not an instance of type,
            it won't be initialized. */
        if (!PyType_IsSubtype(Py_TYPE(obj), type))
            return obj;
        type = Py_TYPE(obj);
        if (type->tp_init != NULL &&
            type->tp_init(obj, args, kwds) < 0) {
            Py_DECREF(obj);
            obj = NULL;
        }
    }
    return obj;
}





在我们的例子中传给 type_call 的参数是什么呢？第一个是Joe自己—它是如何表示的呢？好吧，Joe是一个类(class)，因此它是一个 类型(type) (Python3中所有类都是类型 [http://eli.thegreenplace.net/2012/03/30/python-objects-types-classes-and-instances-a-glossary/])。而类型在CPython虚拟机内部是通过 PyTypeObject 对象来表示的[2]。

type_call 首先调用给定类型的 tp_new 属性。然后，检测一个特殊的情况(为简单起见可忽视先)以确保 tp_new 返回的是预期类型的对象，然后调用 tp_init 。如果返回的是一个不同类型的对象，则不将其初始化。

从Python代码来看，就是发生了这些事情：如果你的类中定义了特殊方法 __new__ ，当创建类的一个新实例时，首先调用这个特殊方法。这个方法必须返回某个对象。通常，返回的即是预期类型的对象，但是并非必须如此。所需类型的对象对其自身调用 __init__ 。示例如下：

class Joe:
    def __new__(cls, *args, **kwargs):
        obj = super(Joe, cls).__new__(cls)
        print ('__new__ called. got new obj id=0x%x' % id(obj))
        return obj

    def __init__(self, arg):
        print ('__init__ called (self=0x%x) with arg=%s' % (id(self), arg))
        self.arg=arg

j = Joe(12)
print(type(j))





输出如下：

__new__ called. got new obj id=0x7f88e7218290
__init__ called (self=0x7f88e7218290) with arg=12
<class '__main__.Joe'>






自定义过程

如上所示，Joe的类型为 type ，所以调用函数 type_call 定义Joe实例的创建过程。可以通过为Joe指定一个自定义的类型来改变这个过程—换句话来说，这种自定义的类型就是一个metaclass。让我们修改前面的示例来为Joe指定一个自定义的metaclass：

class MetaJoe(type):
    def __call__(cls, *args, **kwargs):
        print('MetaJoe.__call__')
        return None

class Joe(metaclass=MetaJoe):
    def __new__(cls, *args, **kwargs):
        obj = super(Joe, cls).__new__(cls)
        print('__new__ called. got new obj id=0x%x' % id(obj))
        return obj

    def __init__(self, arg):
        print('__init__ called (self=0x%x) with arg=%s' % (id(self), arg))
        self.arg = arg

j = Joe(12)
print(type(j))





现在Joe的类型不是 type ，而是 MetaJoe 。因此，当 PyObject_Call 为 j = Joe(12) 选择要执行的调用函数，它选择的是 MetaJoe.__call__ 。后者先打印一条关于自己的提示，然后返回None，所以我们根本不要期望调用Joe的方法 __new__ 和 __init__ 。

事实上，输出是这样的：

MetaJoe.__call__
<class 'NoneType'>








更深的挖掘 - tp_new

很好，现在我们对于对象创建过程有了一个更好的理解，但是这一问题的一个关键部分还没有得到解释。虽然我们几乎总会为类定义方法 __init__ ，但却很少定义 __new__ [3]。此外，快速浏览一下代码就能明显地发现从某种程度上 __new__ 更为重要。这个方法是被用来创建对象的。每个实例仅调用它一次。另一方面，调用 __init__ 时已经得到了一个构造好的对象，且 __init__ 可能根本不会被调用；而且它也可以被调用多次。

在我们的例子中，传递给 type_call 的参数type是Joe，而Joe并没有自定义的 __new__ 方法，那么 type->tp_new 的工作将交予基本类型(the base type)的结构成员(slot) tp_new 。Joe( 以及所有其他的Python对象 [http://eli.thegreenplace.net/2012/04/03/the-fundamental-types-of-python-a-diagram/] ，除了object自己)的基本类型是object。CPython内部是通过Objects/typeobject.c中的object_new函数来实现object.tp_new结构成员的。

object_new 实际上非常简单：先检查某些参数，核实正尝试实例化的类型不是 抽象 [http://docs.python.org/dev/library/abc.html] 的，然后：

return type->tp_alloc(type, 0)





tp_alloc 是CPython内部类型对象的一个低层次结构成员，不可以在Python代码中直接访问它，但是C扩展开发人员应该对它比较熟悉。C扩展程序中的自定义类型(custom type)可能会重载这个结构成员从而为自己的实例提供一个自定义的内存分配方案。然而，大多数的C扩展类型会将其实例的内存分配工作交予 PyType_GenericAlloc 函数完成。

这个函数是CPython的公共C API的一部分，也恰好将它赋值给了object的结构成员 tp_alloc (在Objects/typeobject.c中定义)。它先算出新对象需要多少内存空间[4]，从CPython的内存分配器中分配一个内存块，将分配得的所有内存单元都初始化为0，然后仅初始化基本的PyObject域(类型与引用计数)，做些垃圾收集簿记(GC bookkeeping)的工作并返回。其结果是一个刚分配的实例。




结论

为了避免只见树木不见森林，让我们一起回顾一下文章开始的那个问题。当CPython执行j = Joe()时发生了什么？


>> 由于Joe没有明确的metaclass，type就是它的类型，因此调用type的tp_call接口，即是，type_call。

>> type_call一开始就调用Joe的tp_new接口：


>> 由于Joe没有明确的基类(base class)，它的基类(base)就是object(译注:意思就是Joe继承自object)，因此，调用object_new。

>> 由于Joe是一个Python代码定义的类，它没有自定义的tp_alloc接口。因此，object_new调用PyType_GenericAlloc。

>> PyType_GenericAlloc分配并初始化一块足够大的内存空间用来存储Joe。




>> 然后type_call继续执行并在刚创建对象上调用Joe.__init__。


>> 由于Joe没有定义__init__，所以调用它的基类的__init__，即object_init。

>> object_init啥事都没干。




>> 从type_call返回新的对象并将其绑定到名字j。




如上，就是创建一个类的对象的乏味的流程，这个类没有自定义的metaclass，没有明确的基类，也没有定义它自己的__new__和__init__方法。然而，本文应该已经解释清楚了如何插入自定义功能从而改变对象创建过程。正如你所见的，Python灵活得令人惊讶，几乎可以自定义上述过程的每个步骤，甚至对于Python代码实现的用户定义的类型也是如此。C扩展中实现的类型可以进行更多的自定义，比如：用于创建类型实例的确切的内存分配策略。



[1] type的PyTypeObject结构定义即为Objects/typeobject.c中的PyType_Type。你可以看到type_call被赋值给了它的结构成员tp_call。

[2] 以后的文章会解说:当创建一个新类时这是怎么实现的。

[3] 甚至当在类中明确地重载了__new__，我们也几乎可以肯定实际的对象创建被推迟到基类的__new__。

[4] 任何类型的PyObject头部都有这个信息。



译注:


	sequence直译成”序列，顺序”，可能会导致不容易理解文章的意思，所以翻译成” 过程 “更合适一些。

	CPython中用C语言的结构(struct)来定义对象(类型也是对象)，一个对象所具有的方法或者属性都是结构的成员，所以把slot翻译成” 结构成员 “应该比较合适。
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Python计数勿须计数

Python标准模式中执行n次循环体将导致n个整型对象的的内存分配与销毁，即使循环体并非真的需要这么多整型对象，一直以来，这让我很苦恼。

#产生100万个整数

for i in range(1000000):
    print

#每次产生一个整数

for i in xrange(1000000):
    print





是的，我知道，你会抱怨我也太容易苦恼了。range()模式是标准的，简单而又易读。其实现相比于我在循环中可能做的实际工作，确实要快得多。另外，在光明的未来，当我们都用上PyPy，这额外的百万个整型对象无论如何都会被优化掉的。

但是，无论在for循环中使用range()有多方便，”为循环创建百万个整数”仍旧多少显得有些笨拙—这个想法始终在我的脑中萦绕不去。因此，一方面，现实中我当然还是一直使用range()来编写for循环，另一方面我就在想是否存在具备更少 语义 开销的替代方案。

第一种替代方案，仍然创建一个长度为n的列表，但不需要创建一百万个真实的对象以供循环，而是利用列表乘法创建一个包含百万个指针项(item)的列表，所有的指针项都引用同一个项(如下所示例子中，就是无害的 None 值)

# 仅创建列表对象

for i in [None] * 1000000:
    print





这样，为了迭代，创建了一个额外的对象，概念上比较清晰，而且一些使用timeit进行的快速实验表明：这种方案显著地快于使用range()，即使还没有使用xrange()的那么快。但是，它还是必须分配正比于迭代次数的内存无用空间。

如果我们想要一种更优的解决方案，在其生命周期内，需要分配的内存少于O(n)，那该怎么做呢？好吧，假如是在十年前写这篇博文，我可以花费一整天的时间构建一系列的越来越复杂的备选方案，每个都比上述方案需要更少的对象。为了让你有个直观的体会，举例来说，其中一种可能方案是利用同轴(concentric)循环

thousand_things = [None] * 1000
for i in thousand_things:
    for j in thousand_things:
        print





这样，内存占用就降至O(n0.5)，因为我仅使用了两个包含一千个指针的列表。是的，我知道，这样还是会创建一千个额外的迭代器对象—每个都需要在一次内部循环中被保持着—但相比将一个百万个项的列表保存在内存中，这仍是一个巨大的进步。

想想看，利用一个列表，其元素是通过简单的列表操作产生的逐步递减的二进制数，我能将这个问题的空间复杂度降至O(log n)，多么有趣啊！

但是一切并非如此—因为，当我最终在今晚坐下来准备享受这个过程，几分钟内我就发现itertools这个模块包含了一个解决方案，甚至不需要O(log n)仅需O(1)的内存使用。看好了，repeat迭代器

# 我们可以使用*None*一百万次
# 但不需要创建Python整型对象!

from itertools import repeat
for x in repeat(None, 1000000):
    print





对于C Python来说，这个方法是我们所讨论过的替代方案中最快的一种，不信的话，你就赶紧做些 timeit 实验核实一下吧。如果你是个 timeit 新手，可以使用如下所示的一个简单的命令行命令

$ python -m timeit \
>   -s 'from itertools import repeat' \
>   'for x in repeat(None, 1000000): pass'

100 loops, best of 3: 16.8 msec per loop





因此，虽然我追求的是一个并不实用的目标，却学会了一个有用的新的itertools诀窍，这一诀窍说不定哪天就会派上用场。我也可以经常将repeat()用于迭代，以防将嵌入式设备搞崩溃，毕竟嵌入式设备上每个字节都是很珍贵的。
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Deferreds Are A Dataflow Abstraction

原文: Deferreds Are A Dataflow Abstraction [http://dreid.org/2012/03/30/deferreds-are-a-dataflow-abstraction/]

翻译: lepture [http://lepture.com]

本文的初衷是回应 Duncan McGreggor 博客所载的 《 和 Guido 谈回调 [http://oubiwann.blogspot.com/2012/03/conversation-with-guido-about-callbacks.html] 》 一文。

首先，我先给出一个jQuery写法的回调的例子:

def handleResponse(resp):
    def handleParsed(xmlObj):
        firstStyle = xmlObj.xpath('//link[rel="stylesheet"]')[0]

        def handleAnotherResponse(anotherResp):
              print anotherResp

        getPage(firstStyle['href'], handleAnotherResponse)

    asyncParser(resp.body, onComplete)

getPage("http://example.com", handleResponse)





这个例子里的回调处理太过荒谬，就我的了解看来，如此多层级回调写法实在是诡异。
我看过很多 JavaScript 的写法，在实际使用中，比 Python 的这种写法更简洁，更易懂。
因为 JavaScript 匿名函数可以包含多条语句，并且可以作为回调用在函数调用中。
（尽管这一特性还有其它可读性方面的副作用 [1] ，例如设计只有一个参数的匿名函数，
用来调用另一个只有一个参数的函数 [2] ）

如果用这种写法来写回调，自然是没什么人喜欢的。尤其是和非回调写法的代码作比较:

resp = getPage('http://example.com')
xmlObj = parser(resp.body)
firstStyle = xmlObj.xpath('…')[0]
print getPage(firstStyle['href'])





非回调的写法只用4行，回调的要用8行（如果算上空行的话，有11行）。你觉得 Guido [3]
认同这种方法？当然不会。第一个例子的代码虽然很烂，但是很好的描述了回调的写法。
我们简单列举一下它的坏处：


	一切都变得无序了。

	太多缩进了。扁平优于嵌套，但是近比远好 [4] ，所以还是嵌套更好

	The desire for locality causes function definitions to be scattered among statements.

	定义了很多无法重用无法测试的函数。



当然你肯定还有其它方面的不满（比如不遵循 PEP8 [http://www.python.org/dev/peps/pep-0008/] 的驼峰命名 [5] ），但是这4点才是我想讨论的重点。


顺序很重要

大部分人都是从上到下从左到右来阅读的，即使你的母语并不是按这个顺序，
但是我确信你读代码还是按这个顺序的。当我们列一个TODO列表时，我们通常会有一个排序，
比如最重要的事情会放在最上面。购物清单一般会把蔬菜列在最开头，然后才会关心其它琐碎的事物，
比如冰淇淋什么的，因为商店也正是这样布局的。电脑程序也是这样，一行一行按我们所设想的来执行，
这也是电脑本身的工作机制。

顺序很重要。尤其是第一次接触代码，顺序就更重要了。




相关语句应该写在一起

上面说的第2条和第3条的就是这个意思，就是说，相关性的东西应该放在一起。这也是最基本组织方式，
无论是在厨房还是在代码组织上。

一般来说，当你阅读时，你遇到读不懂的或者不明白的语句和单词时，
你应该会回过头去看看前面几行到底是说什么。也就是说，如果相关性的事物隔的很远的话，
你回头去看所要花费的时间也就更多。




简洁，重用，调试

我们写函数是为了改善代码的可读性和可测性，我们也会把大块的函数拆成很多个独立功能的小块的函数。
同时这些小块的函数又方便了我们构造其它的函数，因为它小，它只关注某一特定功能，
所以也更方便我们调试。

比如说要构造一个 http 请求，你不会把所有的 socket 调用都写到一个函数吧。
一个可以很好维护的软件，首先要抽象出它里面可重用可调试的模块，
所以为何回调机制不能也做到可重用可调试呢？




更好的方法

我必须承认，对于回调我是爱恨交加的，在事件驱动编程里我不得不去用它。
当然，你或许已经想到了一个更好的处理回调的方法。就是延迟机制与数据流编程。
很多人第一次尝试延迟机制时，和他们写回调很相似:

d = getPage(…)

def handleResponse(resp):
    def handleParsed(xmlObj):
        firstStyle = xmlObj.xpath(…)

        def handleOtherResponse(otherResponse):
            print otherResponse

        d3 = getPage(firstStyle['href'])
        d3.addCallback(handleOtherResponse)

    d2 = asyncParser(resp.body)
    d2.addCallback(handleParsed)

d.addCallback(handleResponse)





尽管这个例子有点不切实际，但它确实已经完美了实现了功能，而且也确实在 Twisted 中有用到。
当然它还是一如继往的烂，和上面的回调写法一样烂。

所以这也不是一个更好的方法，那么更好的方法是什么呢？

Deferreds as a dataflow abstraction.

[image: deferred process]
这是一张非环状的回调数据链。单个的操作运算相较于整体的信息流结构是微不足道的。
事件的成功结果将会被放到 deferred 回调链中继续执行下一步，如果发生了异常，
就放到异常处理回调链中。同时异常处理回调链中，当执行正常后，又可将处理交给正常回调链。

一个简单的操作链的例子：

getPage(getFirstStyle(parse(getPage("http://example.com")))





上面的例子就是数据流编程。我们前面的例子则不是，因为它的操作集是有副作用的，

d = getPage("http://example.com")
d.addCallback(parse)
d.addCallback(getFirstStyle)
d.addCallback(getPage)
d.addCallback(printResult)





现在这个例子里，一切都是有序的，相关的操作块在一起，同时操作块也做了很好的切割，
每个小函数都是独立的可测试的单元。

我希望到这里已经阐述清楚了为什么延迟机制要比回调机制好。

urls.flowTo(getPage)
    .flowTo(parse)
    .flowTo(getFirstStyle)
    .flowTo(getPage)
    .flowTo(stdout)

    urls.put("http://example.com")
    urls.put("http://google.com")





现在我们已经封装好了这样一套机制，不仅仅只是提供了处理一个返回的机制，
它甚至可以处理无数个事件。使用这套机制，我们就可以构建实时分布式系统了。

好了，就这样吧。你应该看一下 Storm [https://github.com/nathanmarz/storm/wiki/Tutorial] 的 Orc [http://orc.csres.utexas.edu/] 。




	[1]	在程式设计语言中，执行一个除产生结果值的函数程式外的函数程式所引起的任何外部作用，而不是指函数所产生的结果值。







	[2]	译者无法理解，原文为 such as the pattern of defining a single argument anonymous function to invoke a single, single argument function.







	[3]	Python 之父







	[4]	原文为 Close is better than far







	[5]	应该是因为作者要写jQuery类的代码，所以用的驼峰命名










          

      

      

    

    
      Navigation

      
        	PyCoder's Weelky CN 
 
      

    

    
         Copyright 2012, PyCodersCN.
      Created using Sphinx 1.5.6.
    

  
    
      Navigation

      
        	PyCoder's Weelky CN 
 
      

    
  

    
      
          
            
  
对象、类型、类和实例——Python术语汇编

原文： http://eli.thegreenplace.net/2012/03/30/python-objects-types-classes-and-instances-a-glossary/

译者：  Ruici Luo

当我在写另一篇文章 internal of Python callables [http://eli.thegreenplace.net/2012/03/23/python-internals-how-callables-work/] 时，我想到 Python 中的有些东西会拥有多个的名字。同时，某些名字有时候也会指代多个实体，其中哪一个实体是被隐式指定的需要根据上下文信息来判定。因此，为了今后写文章的方便，将这类命名法放在一个单独的地方是一个不错的主意。这样我就能够在任何讨论到这些主题的时候链接到这里，而不是一次又一次地解释他们。

特别地，我会先定义我所说的的类型、对象、类和实例。需要注意的是这里的依据是 Python 3.x，当然大多数情况下也是适用于 Python 2.x 的[1]。


对象

对象是最容易定义的，Python 的 data model reference [http://docs.python.org/dev/reference/datamodel.html] 中就有一个很漂亮的定义：

对象是 Python 对数据的抽象。Python 程序中的所有数据都通过对象以及对象之间的关系来表示。（在某种意义上，代码也是通过对象来表示的，这与冯诺依曼模型中的“存储程序计算机”是一致的）

每一个对象都拥有 id，类型和值





所以，Python 中的一切事物都是对象。列表、42、模块、函数都是对象。Python 字节码都是以对象的形式存在的。所有这些都拥有类型以及唯一的 ID：

>>> def foo(): pass
...
>>> type(foo), id(foo)
(<class 'function'>, 38110760)
>>> type(foo.__code__), id(foo.__code__)
(<class 'code'>, 38111680)





这样的“一切事物都是对象”的模型被 CPython 实现所支持。事实上，如果你阅读了 CPython 源代码，你就会注意到每上述提到的每一个实体都可以通过一个指向基结构体 PyObject 的指针来操作。




类型

Python data model reference 中的定义如下：

对象的类型决定了对象所支持的操作（例如，它可以计算长度吗？）并且定义了该类型对象的可能取值。





所以，Python 中的每一个对象都拥有类型，类型的信息可以通过调用内置函数 type 得到[2]；类型同样也是对象，所以他也有自己的类型—— type 。后面一条可能在你编写 Python 代码时并没有太大用处，但是它于理解 CPython 的内部机制有着巨大的作用：

>>> type(42)
<class 'int'>
>>> type(type(42))
<class 'type'>
>>> type(type(type(42)))
<class 'type'>





是啊，这就像一只一只一直驮着下去的乌龟群啊。（译者注：这段文字源自 Stephen Hawking 的《时间简史》开头一位著名科学家与老妇人的对话，这里意指 type 可以不停嵌套下去）




类

过去，用户定义的类与内置类型之间是有区别的。但是从2.2版本以后，只要使用“新式”的类（2.x中继承于 object 的类，在3.x中是默认的），他们之间就不再有区别。本质上，类是 Python 提供的一种在代码中定义新的用户定义类型 (user-defined type) 的机制。

   >>> class Joe: pass
   ...
   >>> j = Joe()
   >>> type(j)
   <class '__main__.Joe'>

使用这样的机制我们创建了一种新的用户定义类型—— ``Joe`` 。 ``j`` 是类 ``Joe`` 的一个实例，换句话说， ``j`` 是一个对象，它的类型是 ``Joe`` 。

就像其他类型一样， ``Joe`` 本身也是一个对象并且拥有自己的类型。他的类型就是 ``type`` ：

::

   >>> type(type(j))
   <class 'type'>





术语“类”和“类型”就是两个名字对应同一概念的一个例子。为了避免这种混乱，当我意指类型 (type) 时我会使用“type”，而意指使用 class 关键字创建的新类型时，我会使用“user-defined class”。需要注意，当我们使用 CPython 的 C API 创建新类型，并不会提到 class——因为我们仅仅创建了一个新的类型 (type)，而不是类 (class)。




实例

和类与类型之间存在歧义一样，“实例 (instance)”和“对象 (object)”也是同义的。用这种方式考虑：对象是类型的实例 (objects are instances of types)。所以，“42是类型int的一个实例”和“42是一个int对象”是等价的。我经常互换使用“实例”和“对象”，有时候当我特指那些 CPython 实现的制品的对象时，我会使用“实例”来指代类的实际对象。另外一个显示使用术语“实例”的地方是像 isinstance 这样的内置函数以及特殊的 __instancecheck__ 属性。




结论

就像我们看到的，在 Python 术语表里有两对意义大致接近的术语。类型和类是可以相互交换的概念，只要有可能我会更愿意使用类型，只有当使用关键字 class 创建的用户定义类型时才使用术语 class。在我看来，“类型”是一个更好的术语，即使 class 概念被完全从 Python 中去除，Python 也不会更糟糕。

类似地，对象和实例也是有着相同意义的术语，可能有微小的不同。有时候使用“实例”会更加方便（例如当明确地谈到某特定对象是某特定类型的实例时——“ j 是 Joe 的实例”），但有时候使用“对象”会更好（例如讨论 CPython 实现的内部机制时）

我真诚地希望这篇文章能让你从混乱中解脱出来。对我来说，当我在别的文章中提到这些可能不清楚或者有歧义的术语时，这里可以充当一个术语表的角色。

[1] 只要不考虑2.x中传统类的存在，即认为所有用户定义类都是继承于 object 的。

[2] 一个可以替代的选择是 __class__ 属性
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笔记：追踪Django/Python代码执行

trace [http://docs.python.org/library/trace.html] 能引发Python解释器打印正在执行的代码行。我是通过@brandon_rhodes的 推文 [http://twitter.com/#!/brandon_rhodes/status/81332578283552768] 了解到trace的。

追踪一个Python程序

python -m trace -t myprogram.py myargs





伴随Django开发服务器进行追踪

从我的经验来看，trace无法和Django的auto-reloader一起工作，所以需要使用–noreload选项。

python -m trace -t manage.py runserver --noreload





更多控制的追踪

这篇文章 [http://www.dalkescientific.com/writings/diary/archive/2005/04/20/tracing_python_code.html] 展示了怎么编写传递给 sys.settrace [http://docs.python.org/library/sys.html#sys.settrace] 的定制性函数。

Django追踪工具 , django-trace

基于 sys.settrace 以及Django的管理命令，我编写了一个Django命令行管理工具。 https://github.com/saltycrane/django-trace .

安装

$ pip install -e git://github.com/saltycrane/django-trace.git#egg=django_trace






	添加 'django_trace' 到 setting.py 文件的 INSTALLED_APPS



用法

$ python manage.py trace --help
Usage: manage.py trace [options] [command]

Use sys.settrace to trace code

Options:
    -v VERBOSITY, --verbosity=VERBOSITY
                        Verbosity level; 0=minimal output, 1=normal output,
                        2=verbose output, 3=very verbose output
    --settings=SETTINGS   The Python path to a settings module, e.g.
                        "myproject.settings.main". If this isn't provided, the
                        DJANGO_SETTINGS_MODULE environment variable will be
                        used.
    --pythonpath=PYTHONPATH
                        A directory to add to the Python path, e.g.
                        "/home/djangoprojects/myproject".
    --traceback               Print traceback on exception
    --include-builtins    Include builtin functions (default=False)
    --include-stdlib      Include standard library modules (default=False)
    --module-only         Display module names only (not lines of code)
    --calls-only          Display function calls only (not lines of code)
    --good=GOOD           Comma separated list of exact module names to match
    --bad=BAD             Comma separated list of exact module names to exclude
                        (takes precedence over --good and --good-regex)
    --good-regex=GOOD_REGEX
                        Regular expression of module to match
    --bad-regex=BAD_REGEX
                        Regular expression of module to exclude (takes
                        precedence over --good and --good-regex)
    --good-preset=GOOD_PRESET
                        A key in the GOOD_PRESETS setting
    --bad-preset=BAD_PRESET
                        A key in the BAD_PRESETS setting
    --version             show program's version number and exit
    -h, --help            show this help message and exit





或者

$ python manage.py trace runserver
01->django.core.management:128:     try:
01->django.core.management:129:         app_name = get_commands()[name]
02-->django.core.management:95:     if _commands is None:
02-->django.core.management:114:     return _commands
01->django.core.management:130:         if isinstance(app_name, BaseCommand):
01->django.core.management:134:             klass = load_command_class(app_name, name)
02-->django.core.management:69:     module = import_module('%s.management.commands.%s' % (app_name, name))
03--->django.utils.importlib:26:     if name.startswith('.'):
03--->django.utils.importlib:35:     __import__(name)
04---->django.contrib.staticfiles.management.commands.runserver:1: from optparse import make_option
04---->django.contrib.staticfiles.management.commands.runserver:3: from django.conf import settings
04---->django.contrib.staticfiles.management.commands.runserver:4: from django.core.management.commands.runserver import BaseRunserverCommand
05----->django.core.management.commands.runserver:1: from optparse import make_option
05----->django.core.management.commands.runserver:2: import os
05----->django.core.management.commands.runserver:3: import re
05----->django.core.management.commands.runserver:4: import sys
05----->django.core.management.commands.runserver:5: import socket
05----->django.core.management.commands.runserver:7: from django.core.management.base import BaseCommand, CommandError
05----->django.core.management.commands.runserver:8: from django.core.servers.basehttp import AdminMediaHandler, run, WSGIServerException, get_internal_wsgi_application
06------>django.core.servers.basehttp:8: """
06------>django.core.servers.basehttp:10: import os
06------>django.core.servers.basehttp:11: import socket
06------>django.core.servers.basehttp:12: import sys
06------>django.core.servers.basehttp:13: import traceback
...





或者

$ python manage.py trace --bad=django,SocketServer --calls-only runserver
01->wsgiref:23: """
01->wsgiref.simple_server:11: """
02-->BaseHTTPServer:18: """
03--->BaseHTTPServer:102: class HTTPServer(SocketServer.TCPServer):
03--->BaseHTTPServer:114: class BaseHTTPRequestHandler(SocketServer.StreamRequestHandler):
02-->wsgiref.handlers:1: """Base classes for server/gateway implementations"""
03--->wsgiref.util:1: """Miscellaneous WSGI-related Utilities"""
04---->wsgiref.util:11: class FileWrapper:
03--->wsgiref.headers:6: """
04---->wsgiref.headers:42: class Headers:
03--->wsgiref.handlers:43: class BaseHandler:
03--->wsgiref.handlers:371: class SimpleHandler(BaseHandler):
03--->wsgiref.handlers:412: class BaseCGIHandler(SimpleHandler):
03--->wsgiref.handlers:453: class CGIHandler(BaseCGIHandler):
02-->wsgiref.simple_server:26: class ServerHandler(SimpleHandler):
02-->wsgiref.simple_server:42: class WSGIServer(HTTPServer):
02-->wsgiref.simple_server:83: class WSGIRequestHandler(BaseHTTPRequestHandler):
01->contextlib:53: def contextmanager(func):
01->contextlib:53: def contextmanager(func):
Validating models...

0 errors found
Django version 1.4, using settings 'myproj.settings'
Development server is running at http://127.0.0.1:8000/
Quit the server with CONTROL-C.
01->myproj.wsgi:15: """
01->wsgiref.simple_server:48:     def server_bind(self):
02-->BaseHTTPServer:106:     def server_bind(self):
02-->wsgiref.simple_server:53:     def setup_environ(self):
01->wsgiref.simple_server:53:     def setup_environ(self):
01->wsgiref.simple_server:66:     def set_app(self,application)
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  Hi Pythonistas,

贴纸已经到达了，我们将在下周给你们寄过去。

我们正在寻找新的赞助商，来自我们首个赞助商 Postmates [http://www.postmates.com/] 的赞助使我们能够制作超酷的贴纸和继续使用 MailChimp 为大家提供超酷服务。如果你对赞助我们很有兴趣，请直接回复此邮件。

如果你想要一份贴纸的话，请向我们寄一个邮资已付的信封，我们的地址是：

44 Byward Market Square, Suite 210
Ottawa, Ontario Canada
K1P 7A2

RSS 订阅和存档可以在 这里 [http://feeds.feedburner.com/pycodersweekly] 和 这里 [http://pycoders.com/archive.html] 找到。

戳这里 [https://twitter.com/#!/pycoders] 和我们签订契约成为魔法少女（少年）。 (◕‿‿◕)

–
Mahdi and Mike


新闻与开发动态


Mezzanine 1.1 和 Cartridge 0.5 发布 [https://groups.google.com/forum/?fromgroups#!topic/django-users/5_VcKbID514]

基于 Django 的 CMS 系统 Mezzanine [http://mezzanine.jupo.org/] 发布了 1.1 版本，此次更新包含了各种各样的修复，如果你在使用它的老版本，我们建议你立刻升级到新版，假如你正在寻找一个合适的 CMS 系统，那么可以来试试这个。




Django Podcast - 与 Kenneth Reitz 一起用人人都懂的方式部署 Django [http://3rdaverad.io/shows/django-podcast/episodes/deployment-for-humans-with-kenneth-reitz/]

Django Podcast 本周邀请了 Kenneth Reitz 来讨论有关如何部署 Django 的问题，当然，是用人人都懂的方式（译注： Kenneth Reitz 大神以维护了众多 for humans 的项目而闻名）。




Tornado 2.3.0 发布 [http://www.tornadoweb.org/documentation/releases/v2.3.0.html]

Tornado [http://www.tornadoweb.org/] 是一个开源的异步非阻塞式的 Web 框架，此次更新中包含了许多重量级的提升。




PyPy 1.9 Yard Wolf 发布 [http://morepypy.blogspot.it/2012/06/pypy-19-yard-wolf.html?m=1]

PyPy [http://pypy.org/] Python 解释器发布了新版本，同时也带来了一系列的新特性与漏洞修复， 点此获得 [http://pypy.org/download.html] 。




由 Atlassian 提供的 Mercurial 镜像 [http://blog.python.org/2012/06/mercurial-mirrors-provided-by-atlassian.html]






讨论


为什么 PEP-3103 被拒绝了？ [http://www.reddit.com/r/Python/comments/ulze9/why_was_pep3103_rejected_it_proposed_the/]

想知道为什么 Python 中没有 Switch/Case 语句么？ PEP 3103 为什么会被拒绝？这篇在 Reddit [http://www.reddit.com/r/python] 上的讨论对这个话题进行了深入的剖析，去看看吧。




Python 中最好的静态站点生成器是哪一个？ [http://www.reddit.com/r/Python/comments/uk95i/with_all_the_new_static_siteblog_generators_that/]

静态博客生成器最近开始流行起来， Github [https://github.com/] 与 Jekyll [http://jekyllrb.com/] 的完美配合使你可以轻松的免费搭建你自己的静态站点， Heroku [http://www.heroku.com/] 也提供了便捷的方式来托管我们的静态站点。同时也出现了各种各样的静态站点生成器，可是哪一个是最好的呢？在这篇讨论中你可以轻松地找到最适合自己的那个。






项目


Glue [https://github.com/jorgebastida/glue]

这是一个帮助你生成 CSS Sprites 的命令行工具，能为你的站点的图片载入加速许多哦！




Pymaging [https://github.com/ojii/pymaging]

如果你使用过 PIL [http://www.pythonware.com/products/pil/] 或者需要在某处编译它，就很可能知道编译它是何种蛋疼， Pymaging 就是为了解决这个问题而出现的，它完整地用 Python 实现，直接通过 Pip 安装它就可以了， 非常感谢 Jonas Obrist [https://twitter.com/#!/ojiidotch] 为我们带来这个库。




picplz 备份脚本 [https://github.com/dansku/PicPlz-Backup-Script]

或许你已经听说了，图片服务 picplz [http://picplz.com/] 将在七月三日关闭，如果你曾经上传过照片到他们网站，建议你尽快的把它们备份下来，否则你可能再也见不到它们了。这个脚本能帮助你轻松地备份你的照片到本地。




Dear [http://dongying.github.com/dear/]

Dear 是一个牛逼的音频分析库，如果你需要一个基于 Python 的优秀音频分析库，这个或许正是你想找的。




Python Tools for Visual Studio - 1.5 Beta [http://pytools.codeplex.com/releases/view/88766]

这是所有在 Windows 上工作的 Python 开发者所必须的， Python 工具箱 for Visual Studio 拥有许多很棒的特性，甚至包含了完整的 Django 支持，如果你是一个 Visual Studio 用户，快去试试吧。






博文


如何用 Python 转换数字到自然语言 [http://www.blog.pythonlibrary.org/2012/06/02/how-to-convert-decimal-numbers-to-words-with-python/]




给 Django 开发者的 Backbone.js 使用指南 [http://lincolnloop.com/blog/2012/jun/5/backbonejs-django-developers/]

这篇文章简单介绍了 Django 与 Backbone.js 的相似之处，试图降低 Backbone.js 的学习曲线，如果你正需要在 Django 项目中使用 Backbone.js ，这篇文章会对你有所帮助。




Eval 是邪恶的 [http://nedbatchelder.com/blog/201206/eval_really_is_dangerous.html]

又是一个老生常谈的话题， Ned 给我们再次揭示了 Eval 是如何如何的危险，以及当使用 Eval 的时候，什么奇怪的情况都可能发生。




Flask 的优点 [https://speakerdeck.com/u/kennethreitz/p/flasky-goodness]

这篇是 Kenneth Reitz 在欧洲 DjangoCon 上的幻灯片，介绍了 Flask 的主要优点，同时也向 Django 开发者们展示了应该从 Flask 中学习些什么。







          

      

      

    

    
      Navigation

      
        	PyCoder's Weelky CN 
 
      

    

    
         Copyright 2012, PyCodersCN.
      Created using Sphinx 1.5.6.
    

  
    
      Navigation

      
        	PyCoder's Weelky CN 
 
      

    
  

    
      
          
            
  
Eval是邪恶的

原文: http://nedbatchelder.com/blog/201206/eval_really_is_dangerous.html

Python中有一个eval()内置函数，用来对一个python代码的字符串进行求值。

assert eval("2 + 3 * len('hello')") == 17





这种特性非常强大，但是如果在参数中接收了不被信任的输入的话也会非常危险。假设被求值的字符串是 "os.system('rm -rf /')" 会有怎样的情况发生？这条命令真的会开始删除你计算机中的所有文件。(在接下来的例子中，我会用’clear’来代替’rm -rf /’ 来防止意外的自残 )

有些人会说，你可以通过给它的globals参数传一个空来进行安全的计算操作。eval()会接收一个全局参数用来进行计算。如果你不提供这个global的字典的话，eval会使用目前的全局函数，所以这个时候”os”就可能会可用。如果你提供一个空字典进去的话，那么就不会有全局参数了。执行上面的操作，会抛出一个NameError的异常，”name ‘os’ is not defined”:

eval("os.system('clear')", {})





但是我们仍然可以通过内建函数__import__来导入模块并且使用他们。这样会成功执行

eval("__import__('os').system('clear')", {})





接下来让我们的操作安全的尝试是，禁止访问内建的函数。原因是像 __import__ 和open这样的名字在Python 2中是可用的，因为他们是 __builtins__ 的全局函数。我们可以通过将__builtins__置为一个空的字典来明确的指名没有内置的函数。现在这样会抛出一个异常:

eval("__import__('os').system('clear')", {'__builtins))':{}})





现在安全了吗？有些人说， 是的 [http://lybniz2.sourceforge.net/safeeval.html] ，但是有些事情是不正确的。为了证明这件事情，我们在CPython下来跑下面的代码将会引发一个编译器的段错误。

s = """
(lambda fc=(
    lambda n: [
        c for c in
            ().__class__.__bases__[0].__subclasses__()
            if c.__name__ == n
        ][0]
    ):
    fc("function")(
        fc("code")(
            0,0,0,0,"KABOOM",(),(),(),"","",0,""
        ),{}
    )()
)()
"""
eval(s, {'__builtins__':{}})





我们现在来剖析一下，看看到底发生了什么。在中间我们发现了这个:

().__class__.__bases__[0]





这是一个解释”object”的很好的例子。元组的基类是一个”object”。记住，我们不能简单的说”object”，因为我们没有内置方法。我们可以用字面的语法来创建对象，然后使用这些属性。一下是用来显示一个object的所有子类。

().__class__.__bases__[0].__subclasses__()





换句话说，在程序中已经被实例化的类。我们最终会返回到这个点上。我把这些类简化做 ALL_CLASSED。然后这是一个易理解的列表来检查所有的类找到一个命名的n:

[c for c in ALL_CLASSES if c.__name__ == n][0]





我们将这样通过名字找到类，因为我们需要用它两次。我们给它创建一个函数Z:

lambda n: [c for c in ALL_CLASSES if c.__name__ == n][0]





但是我们这是一个eval里面，所以我们不能用def语句,或者赋值语句来给这个方法一个名字。但是对函数的默认参数也是赋值的一种形式，lambda可以有默认的参数。所以我们将剩下的代码放在一个lambda函数来进行一个默认赋值。

(lambda fc=(
    lambda n: [
        c for c in ALL_CLASSES if c.__name__ == n
        ][0]
    ):
    # code goes here...
)()





现在我们有了我们的”找类”的方法fc，我们用它来做什么？我们可以做一个对象！很简单，需要对构造器提供12个参数，但是大部分的是很简单的默认值。

fc("code")(0,0,0,0,"KABOOM",(),(),(),"","",0,"")





这个”KABOOM”字符串是真实的字节码，你大概可以猜到，”KABOOM”不是一个有效的字节码串。是加上，这些串中的每个都已经足够，这些二进制操作符将会尝试去在一个空的操作栈上操作，将会使CPython产生段错误。”KABOOM”只是更有趣一些。感谢  lvh [http://b.lvh.cc/] 。

这将会给我们一个对象: fc(“code”)帮我们找到”code”类，然后我们通过十二个参数来调用它。你不能直接去调用这个code对象，但是你可以创建一个函数:

fc("function")(CODE_OBJECT, {})





当然，一点你有了一个函数，你可以调用它。将会让这个代码运行在自己的对象中。在本例中，将会运行一个伪造的字节码，将Cpython的编译器引发段错误。以下是危险的字符串。


	::

	(lambda fc=(lambda n: [c for c in ().__class__.__bases__[0].__subclasses__() if c.__name__ == n][0]):
fc(“function”)(fc(“code”)(0,0,0,0,”KABOOM”,(),(),(),””,””,0,””),{})()
)()



所以eval并不安全，即使你已经将所有的globals和builtins移除掉。
我们用了一系列object的子类来创建一个code对象和一个函数。你当然可以找到其他的类并且使用他们。你能找到哪些类取决于eval()这个函数在哪里调用。在实际的程序中，在eval()函数调用时将会有很多类被创建，他们都将会在我们的ALL_CLASSES中，以下是例子:

s = """
[
    c for c in
    ().__class__.__bases__[0].__subclasses__()
    if c.__name__ == "Quitter"
    ][0](0)()
"""





标准的站点模块中定义了一个类叫做Quitter，与”quit”这个功能绑定，所以你可以在解释器中输入输入quit()来离开解释器。所以在eval中我们找到Quitter，来举例，调用它。这个字符串实际上退出了Python的解释器。

当然，在一个实际的系统中，将会有一系列强大的类，这些类可能被eval来解释和调用。eval带来的破坏性无可止境。

所有这些带来的问题试图调用eval()。明确的删除某个东西将会是很危险的。如果其中有一只漏网之鱼的话，就可以攻击整个系统。

当我在这个话题中尝试的时候，我在Python的受限制的执行模式中踌躇，我们尝试去通过lambda访问代码object,发现我们是不被允许的。

>>> eval("(lambda:0).func_code", {'__builtins__':{}})
Traceback (most recent call last):
    File "<stdin>", line 1, in <module>
    File "<string>", line 1, in <module>
RuntimeError: function attributes not accessible in restricted mode





受限模式是一个明确的访问黑名单指名是”危险”的属性访问。如果你的内建函数不是官方的内建函数的话，代码执行时候他会明确的被激活。在 Tav’s blog [http://tav.espians.com/paving-the-way-to-securing-the-python-interpreter.html] 中有更多的细节对此话题的劳伦。如我们所见，这种首先模式对于防止恶作剧也是不够的。

所以，eval可以安全调用吗？很难说，此刻我最好的猜测就是如果你不使用任何重复强调的话将不会有任何上海，所以也许排除这些你会是安全的。也许。。
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